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Аннотация
В общей массе цифрового контента сегмент «Игры» приносит

максимальный доход и  давно опережает другие: видео, музыку
и  электронные книги. И  если в  2015  году прогнозировали
приближение значения показателей дохода от видеоигр к доходам
от спортивной индустрии, то в 2018 все аналитики единогласно
пришли к выводу: за этим сегментом – будущее.
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В общей массе цифрового контента сегмент «Игры» при-

носит максимальный доход и давно опережает другие: видео,
музыку и электронные книги. И если в 2015 году прогнози-
ровали приближение значения показателей дохода от видео-
игр к доходам от спортивной индустрии, то в 2018 все ана-
литики единогласно пришли к выводу: за этим сегментом –
будущее.



 
 
 



 
 
 

 
Введение

 
В современном мире все больше взрослых хотят продлить

свое детство, ну или вернуть остроту ощущений ребенка,
для которого весь мир – игра.

В  кинотеатрах большую популярность набирают мульт-
фильмы для взрослой аудитории, ниша  же виртуальных
игр с момента появления первых приставок к телевизорам
до нынешних сетевых баталий в компьютерах никогда не пу-
стовала.

В общей массе цифрового контента сегмент «Игры» при-
носит максимальный доход и давно опережает другие: видео,
музыку и электронные книги. И если в 2015 году прогнози-
ровали приближение значения показателей дохода от видео-
игр к доходам от спортивной индустрии, то в 2017 все ана-
литики единогласно пришли к выводу: за этим сегментом –
будущее.

Термин «киберспортсмен» запротоколирован и  внесен
в реестр наравне с другими видами спорта: футболом, бас-
кетболом и хоккеем. По прогнозам специалистов к 2020 го-
ду в мире количество геймеров будет насчитывать 70 млн.
человек.



 
 
 

Канули в лету большие доходы от разработки классиче-
ских видеоигр на компакт-дисках или от продаж приставок
к телевизору.

Прибыль от онлайн игр, мобильных приложений и соци-
альных игр в настоящее время несоизмерима с тем, что бы-
ло еще лет 10—15  назад. Психологи и  маркетологи точно
рассчитали, что интерактивные развлечения в виде онлайн
игр повлекут за собой финансовое участие со стороны игро-
ка в покупке дополнительных бонусов для своего персона-
жа игры, повышения уровня мастерства не от прохождения
уровней, а с помощью более доступных «мирских» способов.

Кроме того, в  век интернета контакты между людьми



 
 
 

очень часто завязываются в  сетях, а  это значит, что сооб-
щество геймеров определенной игры – уже дружеская ком-
пания. Общение между персонажами проходит не  только
в процессе виртуальных сражений, но и в чате в промежут-
ках между играми.

Правильно просчитанные при создании игры стратегии
вводят игрока в заблуждение: он думает, что игра создана
для его развлечения и  комфортного проведения времени.
Но может быть ему и не нужно знать основы данной биз-
нес-модели. Большинство игр требуют регулярного обновле-
ния, возможности онлайн персонажа игрока сокращаются,
он уже не стоит на голову выше остальных участников, а зна-
чит надо опять тратить деньги на возвращение имевшихся
до этого благ.



 
 
 

Таким образом очевидно, что растут доходы не  только
от продажи видео-игр, но и от процесса их использования.

Технический прогресс постоянно движется вперед, выхо-
дят новые игры, каждая превосходит другую по  графиче-
ским и функциональным характеристикам. И геймерам-фа-
натам видеоигр приходится покупать новые, более мощные
компьютеры, которые удовлетворяют системным требовани-
ям новых игр.

В  условиях такой популярности видеоигр и  растущих
от их продаж доходов рынок труда требует профессионалов,
первоклассных знатоков своего дела. Какие специальности
вошли в сплав универсальной профессии геймдизайнера?



 
 
 

Кто этот человек, создающий удачные видеоигры – про-
граммист, художник или хороший продюсер?

Итак, гейм-дизайнер (от англ.game – игра) – специалист
и профессионал высшей пробы, принимающий участие в со-
здании видео игры на всех стадиях процесса. Эту специали-
зацию можно условно разделить на три вида: дизайнеры-ин-
терфейсники, визионеры и системщики.
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