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Как же захватить мир! Захват МИРА! Предварительный план.
Юридически.
Цель захвата: Накормить духов.
Фактически Духи миром управляют, надо лишь дооформить документы, юридические документы. Соблюсти все формальности. Заполнить документы, которые никому нафиг не нужны, для порядка.
«Золотое измерение» конечно лучше название для страны размером с МИР, чем Эльенс.
Примерный план.
1. Обращение к религиозным организациям всего мира, с целью получения ответа на вопрос: Есть Духи?
2. С приложением копий ответов религиозных организаций всего мира, обратиться к главам всех государств, с вопросом: Есть Духи?
3. Обращение с ответами в международный суд, о присвоении территории размером с планету Земля статуса государства с названием «Золотое измерение», которое населяют Духи!
4. Получить положительное решение.
5. Открыть расчетный счет в банке. Разослать главам всех стран мира и главам всех религиозных организаций благодарственные письма, с благодарностью за помощь, с приложением копии решения международного суда. С просьбой по мере возможности помогать денежными средствами соседнему с ними государству «Золотое измерение» гуманитарной помощью. Для раздачи питания бедным на территориях этих стран, чтобы накормить Пухов (С открытием посольств представителей страны Золотое измерение в каждой стране). Приложить копии выписки из банка с указанием расчетного счета.
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