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Роман Михаила Афанасьевича Булгакова «Белая гвардия» наполнен различными пластами смыслов, часто неподвластными понимаю неискушённого читателя. Каждый, кто собирается окунуться в мир книги, должен владеть необходимым минимумом знаний, так важных для самого автора.

В данной статье я постараюсь кратко обрисовать тайные смыслы, возможно, ускользнувшие от некоторых читателей.

В тексте присутствует не только явная, но и скрытая информация. Примером первой можно считать лиричные, хоть и пропитанные беспокойством описания явлений природы («На севере воет и воет вьюга, а здесь под ногами глухо погромыхивает, ворчит встревоженная утроба земли»). Но помня об исторических событиях, которые произошли в России в 1918 году, каждый читающий книгу способен понять, что автора интересует не столько природа, сколько наступающая на уютный «Город-дом» грозная и никем не контролируемая сила революции, представленная Булгаковым в образе жестокой и беспощадной зимы, уничтожающая на своём пути и правых, и виноватых, и угрожающая коренным образом изменить, а то и уничтожить сложившийся внутренний порядок, «убить» гармонию сосуществования людей друг с другом: «Упадут стены, улетит встревоженный сокол с белой рукавицы, потухнет огонь в бронзовой лампе, а «Капитанскую Дочку» сожгут в печи».

Анализируя текст, нужно помнить и о биографии самого автора. Например, зная, что Булгаков увлекался астрологией и эзотерикой, можно, даже не интересуясь истории России, увидеть заложенную в первом абзаце информацию, предрекающую наступление страшного и тяжёлого времени:


Конец ознакомительного фрагмента.

Текст предоставлен ООО «ЛитРес».
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