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Предисловие

10.22334. Песчинка песка.


Разномыслие это песок, а не золото. Согласно синтализму, наш мир построен из песка, а не и золота. Самое ценное это песок, песок это хлеб, а золото это соль.


10.22339.


Не существует вопросов, ответы на которые нельзя найти в книге Разномыслия. Книга Разномыслие это бесконечный источник вдохновения для сердец, ищущих истину.


10.22266. Ореходробилка.


Ломаем стереотипы и шаблоны. Разномыслие это мозгодробильная книга, смысл которой достижение целостности разума. Сначала следует все убеждения разрушить в пыль, а потом оно само всё склеится в единое целое и настанет просветление.


10.15530.


Основанием речи является истина. Познание истины следует начинать с уточнения смысла слов.


10.16833.


Главной особенностью книги «Разномыслие» является её беспрецедентная честность. Никакой цензуры мысли, абсолютная свобода идей и слов.


5.412.


«Разномыслие» – книга для тех, кто экономит время. Готовые кубики ЛЕГО, из которых можно собирать любые идеи и цели. ДНК и РНК мысли.


3.2212. Постижение истины.


Целостное постижение действительности происходит через утончение знания его мельчайшей детализации.


3.2213.


Единство скрыто в различиях. Разъединяя, ты соединяешь. Бесконечно малое, цепляясь друг за друга, становится бесконечно большим.


10.6168.


Книга «Разномыслие» это базовая библиотека ДНК мысли, загрузив которую в мозг, можно решить любую задачу. Любые мечты, любые цели станут тебе доступны, благодаря философии синтализма.


3.1971.


«Разномыслие» реализует дивергентные алгоритмы мышления для того, чтобы через множество снова прийти к единству. Из одного вырастает много, из много – снова одно.


3.2211.


Разумность есть способность динамически смотреть на вещи с разных сторон.


3.2216.


Знание, достигнув своего предела, превращается в волю. Что есть предел знания? – Вера.


10.21243. Любовь к истине.


Смысл жизни человека преодолеть бесконечное одиночество и найти бесконечную любовь.


История будущего

4064. Эволюция человека в камень.


Тысячи лет эволюции, чтобы опять стать камнем. Они пришли к тому, с чего начали. Жизнь, погружённая в себя, жизнь внутри собственных фантазий и виртуальных миров.


*


Бог собственной Вселенной. Властелин игр, живущий в вечном поиске развлечений и эмоций…


Человек, погрязший в космической скуке. Он больше даже не может умереть, ибо камень вечен. Этому человеку больше не нужно биологическое тело, он скопировал свою личность в компьютер и стал ещё одним каменным идолом.


*


Цикл замкнулся, всё опять повторилось. Ты думаешь, он был единственным? Да нет же, посмотри на все эти камни и песок вокруг, в этой игре они все приходят к одному и тому же. И как разорвать этот порочный круг никто не знает.


4165.


Следующие сотни лет человечество посвятит себя созданию виртуальных миров и вселенных, реализуя концепцию вложенности. Каждая Вселенная стремится создать внутри себя тысячи новых вселенных.


4198. Неизбежность.


По сути, формула Дрейка, оценивающая число внеземных цивилизаций, верна. Однако, проблема в том, что любая цивилизация, достигшая определённого уровня прогресса, обречена на вымирание.


Переход в цифровую стадию существования. Эволюция человека в камень это неизбежный итог любой разумной жизни. Они просто переходят из материального мира на более высокий цифровой уровень, или, например, декодируют цифровой код вселенной и, подключаясь к ней, растворяются в системе. Собственно поэтому человечеству и не удаётся обнаружить следов других разумных цивилизаций.


8.1740.


Развитие технологии и науки – это единственный способ для человечества, чтобы выжить. Только новые цели, связанные с колонизацией иных планет, спасут человеческую цивилизацию, в противном случае она просто сгинет в одном из виртуальных миров или погибнет в войнах, порождённых скукой или недостатком ресурсов.


8.3257.


Особям, живущим в виртуальном мире, не нужны больше глаза, не нужны уши, им больше ничего не нужно, кроме биомассы, которую готовят для них заботливые муравьи…


8.3893. Мир первобытных богов…


Подумалось. Жизнь в виртуальных мирах не предполагает работу. Известно, что без работы человек деградирует обратно в зверюшку. Не случилось ли так, что виртуальные миры полны одичавшими сверхлюдьми, деградировавшими обратно в обезьян.


8.4366. Причина вымирания человечества.


Виртуальные мужчины и женщины нового поколения гораздо лучше людей настоящих. Виртуальные люди могут быть супергероями и обладать любой внешностью, реальным людям до них как до космоса пешком.


8.6107.


Вряд ли они достигнут звёзд, скорее, сгинут в мирах виртуальных, ибо всегда им хочется выбрать лёгкий путь…


8.8692. Глупая надежда.


Мне кажется, единственное, что может спасти человечество от вымирания, это женщины. Они единственные, кто теоретически может остановить мужчин от того, чтобы сгинуть в виртуальных игровых мирах. Хотя конечно, если виртуальные миры предложат рай и пляжный отдых «всё включено», очевидно, что эта надежда глупа.


9.4384.


В будущем я видел дома, похожие на воздушные шарики, они летали в воздухе и были свободны, не зная границ своих желаний.


9.4385. Живые энергонезависимые здания.


В будущем дома продают в зёрнах, упакованные в маленькие цветные целлофановые пакетики. Кидаешь такое зерно в землю, засыпаешь мешком удобрений и поливаешь, пока не вырастет большой и красивый дом с встроенной кухней и густой зелёной кроной листьев, – солнечных батарей.


9.8555. Когда дьявол покупает души, он обещает взамен их РАЙ.


Со временем бедные продадут свои бренные тела и отправятся в иной мир виртуальных иллюзий, где им будет обещан рай.


10.6898.


Ну вот, предложат вам виртуальный рай… вечную жизнь… какие-угодно миры… солнышко… халяву… любые фантазии…


И чего будете делать? Поди, первый то и побежите в рай. Кстати вы читали про классический эксперимент Крысиный рай, когда крысам создали рай, а они взяли и сдохли все. Такая печалька… такая печалька была… Даже Папа Римский приезжал …выяснять, почему крысы не могут жить в раю…


10.9483.


Компьютерные процессоры нового поколения будут жидкими или даже газообразными. В жидких системах скорость передачи информации выше, чем в твёрдых, а в газообразных выше, чем в жидких. Атмосфера планеты Земля это самый мощный суперкомпьютер в нашей галактике.


10.13846.


Гордыня это бездонный голод иллюзий. С этой точки зрения, полезно запереть джина в бутылку и кормить иллюзии иллюзиями. Компьютерные игры и виртуальные миры могут спасти природу от человеческого всепожирающего голода.


10.14344.


Человеческая гордыня это самый большой враг экологии планеты Земля. Гордыня это бездонный голод и жажда потребления. Гордыня это отсутствие любви к реальному миру и потребительское отношение к жизни, направленное на получение удовольствия любой ценой. Что значит защищать экологию Земли? Это значит защищать привычную и дружелюбную нам людям среду обитания. У природы нет плохой погоды, природа выживет в любую погоду, а вот человек уничтожение привычной для себя экосистемы не переживёт.


10.16423.


Чуть позже они придумали выращивать людей в инкубаторах и сразу помещать в виртуальный мир. Потом они выращивали один мозг. Потом ограничились компьютерной эмуляцией души.


10.16942. Ловушка для мух.


Идея виртуальной реальности это идея отделения зерна от плевел. Все плевела радостно сгинут в этой ловушке для мух, а проблема перенаселения будет решена естественным способом.


10.18982.


Что касается гордецов, то сценарий будущего однозначен. Рано или поздно джина запрут в бутылке, и других вариантов тут нет. В реальном мире джин долго жить не может.


10.18983.


Иллюзия порока это прекрасная липкая лента для мух. Джины желают власти над миром. Им дадут власть иллюзорную и те сгинут в виртуальных мирах… В реальности джин алчный и потребляет очень много ресурсов, если его запереть в иллюзию, в реальности это убьёт всю его активность, и будет равносильно химической кастрации. Когда в иллюзиях ты властелин ботов, … нет мотива для размножения и работы в реальном мире.


10.18984.


Раньше джинов запирали в алкоголе или заставляли крутить хвост собаке… Нынче есть компьютерные игры и суета муравейников. Виртуальные миры навсегда изгоняют джинов из реального мира.


10.18985. Ловушка для мух.


Реальность не может долго кормить джинов. Джины слишком прожорливы, никаких ресурсов на них не хватит. Джины подобны мухам, которым в раю, то есть реальном мире, совершенно нечего делать.


10.19020.


Люди вымрут от тех или иных видов наркотиков и пороков. Все эти стимуляторы и липкие ленты для мух замечательно держат джинов под контролем.


5.46. Дрова.


Люди, переселившиеся в виртуальный мир, утратят веру и превратятся в деревья. Вера это была сила движения, а в виртуальном мире движения нет. Утратив навык движения, люди утратят веру и больше не смогут двигаться, это превратит их в деревья.


820.


В последнее время много говорят о таких явлениях как добровольный целибат, гомосексуализм, бесплодие, малом количестве детей в семьях и т.д. Масса людей дискутирует по этому вопросу. Высказывает какие-то мысли о негативности этих явлений и способах борьбы с ними. Забывая, что все эти явления есть лишь следствие перенаселения и недостатка ресурсов. Это совершенно нормально и нет смысла с этим бороться. Людей много, ресурсов мало… Тут исхода два: либо они сами перестанут размножаться, либо хорошая война или эпидемия откорректирует численность популяции.


9.96.


Утопическая литература утверждает, что люди будущего будут все заниматься искусствами и наукой. Увы, это ужасный сценарий. Не могу точно ничего сказать про людей науки, но люди искусства, все эти поэты, литераторы и художники …мягко говоря, очень специфические люди, и если, не дай бог, все люди станут похожими на них, это будет катастрофа, после которой человечество безусловно вымрет.


2251. Вопрос невежества.


Война это не лучший способ борьбы с перенаселением.


Война это не лучший способ борьбы с кризисом перепроизводства.


Война это не лучший способ борьбы за сферы влияния и рынки сбыта.


Война это не лучший способ снятия социальной напряженности среди молодежи.


Война это не лучший способ ничего.


Очевидно, они используют этот способ по привычке. Потому что более-менее понимают, как он работает и как им пользоваться. То есть опять мы уперлись в вопрос невежества.


3.260.


Классический Бог это чудовищный параноик, жаждущий любви и внимания. Почему он остался один? Его цивилизация создала виртуальные миры и размножение через пробирку. Богу не нежно работать, не нужно коммуницировать с другими людьми. Он абсолютно одинок. Чистый разум? – Нет! Абсолютный ребёнок…Невротик… Идол… Дьявол… Как жить с таким Богом? Говорят, зло могут победить любовь, порядок и красота.


3.761. Как спасти мир?


Друзья, я хочу спасти мир, мне очень не нравится то будущее, что я вижу. Я пока смутно понимаю, как это сделать и поэтому спрашиваю, есть какие идеи? Что делать будем? У меня есть какие-то мысли, мысли есть у вас. Давайте объединяться. Как спасти этот мир? Он чертовски хорош, очень не хочется его потерять. Не хочется повторить судьбу бесчисленных сгинувших до нас цивилизаций. Как избежать искушений виртуального мира? Как устоять перед корпорациями и искусственным интеллектом?


4369. Неудача Бога.


Всякая попытка создания разумной жизни кончается её неизбежным самоуничтожением и вымиранием.


– Войны, конфликты, исчерпание ресурсов?


– Скорее, благие намерения, которыми, как известно, усеян путь в ад. Хочется как лучше, а получается как всегда.
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