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Дюпер-кликер. Меж мирами.
Бесконечные приключения

Михаил Патеев
Книга первая

Смена реальности

Добрым весенним утром я вышел на  улицу чтобы занятся
хозяйством убрать у уток и

по  кормить собаку зовут меня Михаил мне 28  лет работаю
на заводе по производству

шифера сегодняшний день обещал стать веселым так как
в прошлую смену сломался станок

а номеров для связи и чтобы уточнить работаем или нет я так
и не соизволил взять у мастерици

во  время кормешки собаки что то сильно грохнуло по  всюду
и началось что-то вроде землетрясения

хотя и столбы и дом все осталось неподвижным за тем случилось
то что и случилось в небе словно

страницы разошлись облока и одновременно с этим перед глазами
у меня возникло изображение ДРАКОНА и вот что он сказал

–  Ну что дети мои истратили вы и  третий шанс засрали вы
планету за это будит вам наказание больше

я на вашу инициативу не оставлю вы наверное заметили тряску
земли так вот это было внедрение генератора

маго-потока в  центр земли и  так как сам гениратор немного
большой мне пришлось увеличить землю в сорок

пять тысяч раз так же я заменил все важи посленения удалив все
высокие дома что вы называете небоскребами

в  замен их вы получаете простые обсолютно одинаковые дома
какие были в древней руси или попросту срубы так

же теперь каждый житель планеты может изучить магию для
этого достаточно найти в подземелье которых я раскидал

по  миру более чем достаточно из  расположения 1  деревня
3 подземелья простое среднее и сложное

и так же город 10 мегаполис 100 столица 1000 так что теперь
все в ваших руках развивайтесь но

без ваших айфонов и другова борахла все это вам заменит книга
что теперь весит на вашем поясе

там вы найдете ответы на  меньшинство ваших вопросов
а остальное вы должны сами все узнать не

будет больше ни какой помощи только книга и  ваш разум
внимательно все изучите и крайне точно все

запомните чтож вроде все сказал удачи и  встретимся еще раз
через пятьдесят тысяч лет

И  на  этом он пропал просто исщез за  страницами облоков
обернувшись я ошалело уставился на свой дом
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точнее на то как он теперь выглядел на месте старого дома стоял
сруб не хилого размера такого примерно

пятидесяти метров в ширину в длинну и в высоту метров десяти
с резными оконными разьемами и что

обойдя дом я заметил что все окна были в решотках толщиной
в два сантиметра каждый прут а дверь

была вся в доль и по перек в стальных плостинах с шипами длинной
по пять сантиметров шипов я нащитал

семьдесят штук дверная ручка была из  стали в  виде драконьей
головы зайдя в дом я нащитал 4 комноты кухню

и туалет все было выполненно в старинном стиле из мебели было
две кровати стол из массивного дуба четыре

стула тоже из дуба четыре огромных шкафа так жи были ковры
на стенах с рисунком угадайте кого правильно дракона

я сел на  кровать и  решил разобратся с  книгой та оказалась
на поесе вся перемотанная цепью когда я ее коснулся вылезло окно

Пожалуйсто авфторизуйтесь
Я ввел свои данные и книга раскрылась на первых двух страницах

была реальная 3D карта с расходящейся
от  точки где я нахожусь красной полосой в  радиусе примерно

50 метров полоса проподала
Поигравшись с картой я увидел иконку в виде стопки книг нажав

на нее я увидел полнейшую пустоту только слова как будто замытые
мылом

Тоесть все скрыто и нужно узновать самому и после открытие
думаю тут что-то должно появится

Такая практита была в  старых играх тоесть пока что-то
не сделаеш или куда то не придеш нет информации

Чтож я так думаю придется по бегать
Открыв карту я увидел в конце моей улици большое черное пятно

и решил туда сходить и узнать
На улице не было ни души
Дойдя до пятна которое находилост в акурат на перекресте трех

поселков
Мне высветилось окно внимание вы обнаружили подземелье

первого уровня внимание вы первый игрок который
обнаружил подземелье вы получаете одну тысячу опыта

внимание для прохождения подземелья необходимо активировать
своё оружие внимание у  вас нет привязанного оружия оружием

может служить любой обьект желаете просканировать ближайщее
пространство для обнаружения оружия?

Почему бы и не подумал я и согласился
От моего тела в разные стороны хлынула волна и через 10 метров

растаяла а мне высветилось окно
Обнаруженно двенадцать видов оружия 8  деревянных палок

и черыре увесестых каменя
У палок урон был дробящий 1—2
Как и у камней но урон был 5—9
После не долгих размышлений я решил временно выбрать две палки

буду ими работать на подобии катан не зря
ведь мой старый персонаж из  самой известной игры Бумголова

бегал с трансмодификационными катанами которые
без трансмуда на самом деле были топорами но вот тянуло меня

в эпоху где все ходили с мечами и кананами
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Ладно по  мечтали теперь вернемся от  катан к  двум палкам
подойдя ближе к подземелью я увидел рядом бегающую

толпу каких то Злорг обыкновенный уровень 1  агрессивность
низкая. Состояние паника

Подойдя по ближе мне высветилось задание спасите короля
И  все без поеснений без нагдады и  все просто возьми да сделай

чтож подойдя к злоргам я хотел выловить кого
нибудь для разговора но все бегали как ужаленные и орали СПАСТИ

КОРОЛЯ СПАСТИ КОРОЛЯ
Ану всем стояяяяять
Все замерли так теперь по одному что случилось чего арете?
Уважаемый, демон похител нашего короля помогите пожалуйсто

его вернуть если только демон его еще не сьел очень вас прошу
А где демон?
Он ушол в подземелье
Я постораюсь вам помочь чем смогу ответил я и  пошол

к подземелью
На  подходе я увидел колонну с  дырой в  нутри подойдя ближе я

понел что туда нужно вставить книгу
Внимание уровень подземелья первый уровень персонажа первый

желаете выполнить вход?
Да ответил я и  мир погас а  в  следущее мгновенье я окозался

в нутри было здесь все слишком темно но дальше по
коридору пробивался свет я на ощупь двунулся в перед по дороге я

увидел нагромождения камней из которых и исходил
этот свет подойдя по ближе и дотронулся до одного из камней

и  перед глазами появилась надпись стальная руда прочность тысяча
из тысячи редкая

Интересно как ее добыть кирки то у меня нет
Стоп какая руда??
Я обернулся к  руде и  понел не  бывает стальной руды бывает

железная а уже из нее выплавляют стать
Весело а что если…
Я приложил книгу в руде и впыхнула надпись
Вы изучили предмет стальная руда скорость добычи увеличена

на 10%
Тут меня осенило я бегал как ужаленный по всей пещере и нашол

следующие вещи аметист десять штук
Лазурит семь штук опал тридцать штуки
И это все валялось на полу просто так что-то странно тут я

услышаш какой то голос
Хозяин сегодня не  в  духе кидается сокровищами скажи Хмурый

почему так он кидает а мы собираем
Молчи Болтун и собирай хозяин сегодня не в духе лучше все быстро

собрать и вернутся иначе плохо будит
или ты забыл как седьмого дня хозяину не сокровище а палка под

руку попалась и что с нами было?
Как же забудиш сказал Болтун и потер голову
Что то мало собрали сказал Хмурый не  хватает еще

сокровищ тут
Я больше не смог терпеть их зловоние выскочил из за поворота

и со всего маха рубанул палками… по воздуху
непонел я ведь их буквально под самым ухом слышал где они?
АНУ ВЫХОДИТЕ ЧЕРТИ ПОЛОСАТЫЕ ВСЕХ НА МЫЛО ПУЩУ
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Тишина как сквозь землю проволились хотя вот  же их сумки
с камнями теми что сокровища

Бац я улетел кувыркась ко входу в подземелье
Ты я так посмотрю грабить нас пришол сказал кто то

из пустоты
Не бывать этому все наше все хозяина не отдадим бей его Хмурый
И на меня посыпались удары очень маленьких кулачков я встал

отряхнулся и чуть упал от смеха эти как
оказались хмурый и  болтун быть сантиметров по  тридцать

каждый и после каждого удара сносили мне по
1хр жизни тут я заметил в  низу медленно уходящую полоску

странно раньше ее не было возможно ее видно
только при получении урона тут меня подняло встряхнуло и  я

сново отправился в палет так ясно один из
них колдун и  колдует раз в  тридцать секунд чтож не  плохо

но увидев что жизней осталось семьдесять процентов вспомнил зачем
я здесь

Стойте стойте ребята я не вор давайте по говорим
Смори болтун он нас собрался обмануть
Не сможет мы уши руками закроем и не услышим
Удары прекратились и я увидел вот это двое карапузов стояли

рядом закрыв руками уши и показывали языки
Ну чтож раз так я схватил свои палки и с размаху опустил обоим

на голову примерно по двадцать раз успокоился
когда увидел две могилки и четыре вязанки схватив все вязанки я

понел что не знаю как открыть инвентарь
Сел на руду и найдя в книге иконку с инвентарем вывел ее в поле

зрения у меня оказалось целых сто ичеек в нутри
которой лежал какой то сундучек решил было его открыть как

он оказался у меня в руках и я не устояв рухнул под его тяжестью
Встал отряхнулся хотел открыть как вдруг выскочило окно вы

не можете открыть сундук новичка не выбрав класс
В смысле выбрать как?
Так ничего и не поняв я вернул сундук в инвентарь собрал пожитки

и пошол дальше по коридору по пути видел
больше десятка разных видов руд таких как медь олово алюминий

свинец бронза и еще много чего было
Дойдя до двери я очень тихо ее приоткрыл и так же тихо закрыл

разворот на 360% и бегом к выходу думаете почему
я так быстро чухнул? там на  троне сидел огр пяти метров

десятого уровня
Выйдя из подземелья я чуть не оглох от шума тут была все соседи

с моей улицы и голдели со злыднями некоторые еще
и  дрались я чесно охренел у  всех над головами были их имена

и уровни все причем без исключения первого уровня тут
я заметил старых друзей Васька и Серегу хотел подойти к ним как

они пропали ясно значит в подземелье зашли но я что-то
не увидел у них ни палок ни какого другого оружия может они что

интересное придумали с оружием ладно дождусь их спрошу
Спуста 10  минут из  воздуха вылетели два тела и  с  криком

и воплями сбили меня опознав в этой вопящей куче Васька и Серегу
я спросил что случилось пацаны узнав меня рассказали

интересную историю оказывается класс выбрать легко нужно сказать в
слух выбрать класс Серега выбрал паладина а Васька Целителя

что и следовало ожидать еще вчера гоняли в WOW тем же составом
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пока не случилось это обновление МИРА Серега из сундука выпал
одноручная кувалда складной щит и нагрудник а Ваську мантия и

посох одному значит три предмета а  второму два интересно
заметил я

Короче Мишаня зашли мы в  подземку там руды валом и  два
чипиздика каких то ну я их разнес а Васек хилил идем такие дальше

а там огр не слабый сидит ну что думаем парвем как тузик грелку
его а эта зараза магией нас поджарил сначало потом об стену

швырнул еле свалили ну дальше ты видишь а ты что еще класс
не выбрал?

Как видиш вот сейчас и выберу
Я уже точно знал что бегать нам в  троем поэтому выбрал

не думая Асасина для лучшей совмесной группы
Как извесно один ассасин способен в одно комбо нанести столько

урона сколько паладину за 10 матчей PVP не нанести
Открыв сундук я получил два ножа что ожидаемо нагрудник что

уже отлично и сюрприз кольцо на х2 к ловкости тут я и сел удвоение
ловкости это что-то с чем то ножи окозались с уроном 9—15 что

меня обрадовало я тут же выкинул палки и взял их были они идиально
сидели в руках лезвия были по 20 сантиметров длинной
Хахаха я смотрю у тебя урон всего ничено вот у моей дубины 19

—27 сказал Серега
Во  первых у  тебя отноручное дробящее по  этому и  урон выше

а у меня в общем если бить двумя клинками крит будет больше 30
Хватит уже мерится у  кого круче и  пошлите до  Миши домой

по сидим по думаем что дальше делать я видел твой дом теперь все дома
стали одинаковыми интересно а их можно улучшать?
Думаю да но не на наших уровнях точно да и влетит это в копеечку
Надеюсь можно будит кузнидцу построить всегда об этом мечтал
Тем временем мы дошли до  меня и  я увидил что-то странное

на перекрестке стоял какой то столб но удивило меня не его наличие а
то что его верхушка сияла мы подошли к  нему и  высветилась

панель
Внимание первый посетитель желаете открыть магазин?

Стоимость 30 опыта
Да ответил я и нажал подтверждая свой выбор на иконку
Столб исщез на  его месте появилась палатка точнее 4  столба

крытых какой то шкурой а в нутри поевился торговец и ошарашил меня
Хозяин приветствую а  чем торговать будим? лавка пуста

не порядок
Торговать будим как товар появится сказал я
Хозяин мое время стоит ОПЫТА в  день я беру по  10  опыта

за 1000 часов работы
Че ты сейчас сказал?
Я сказал в ден…
Стой какие еще 1000 часов рабочий день ведь в сутках 24 часа
Эй хозяин вы не  выспалась наверное все знают что Бог Дракон

завещал
Да будет в  сутках 1000  часов 700  часов утра и  300  ночи

дабы больше времени было люду чтобы изучать новый мир
и совершенствоватся

в  нем да будет так всегда вы еще скажите что материков
на планете 7 улыбается он

А разве не так?
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Хозяин вы совсем что ли отдыхать перестали сегодня только я
и мои братья были на 10 континентах продавали свои услуги мы гномы
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