


 
 
 

Владимир Олегович Козлов
Геймеры. На краю вселенной

Серия «Геймеры», книга 2
 
 

http://www.litres.ru/pages/biblio_book/?art=63696168
SelfPub; 2021

 

Аннотация
Сергей, после первого погружения в игровой мир, знакомится

с Марселем, человеком, который уже некоторое время был
единственным землянином, участвующим в подобных турнирах.

В каком мире предстоит оказаться Сергею в этот раз, и сможет
ли он выполнить возложенные на него обязанности?
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Глава 1
 

Сергей шел на работу привычным маршрутом сквозь
осенний парк, под ногами шуршали опавшие листья. Впер-
вые за много лет он шел на своих ногах и впервые без па-
лочки. Чуть в стороне, у забора, стояла группа школьников,
абсолютно не обращая на него внимания. Сергей остановил-
ся и посмотрел на них, потом перевёл взгляд на свою тень,
она оставалась неизменной. В голове возникла картина уже
однажды прожитого дня, когда он был похищен. Но в этот
раз всё шло по другому сценарию, в этот раз он оставался в
своём мире. Присев на лавочку, он прокручивал в голове со-
бытия игрового турнира в который он погружался и благода-
рил судьбу за возможность вернуться в свой мир абсолютно
здоровым человеком. Так он просидел не менее пятнадцати
минут, не решаясь продолжить свой путь.

Весь день шел наперекосяк, сосредоточиться ни на чём не
удавалось. Коллеги Сергея не узнавали своего товарища, они
всегда были уверены, что его невозможно выбить из колеи, а



 
 
 

тут человека словно подменили. Понимал это и Сергей, по-
этому он пошел к руководителю, и попросил перенести от-
пуск, и добившись положительного результата, он сразу по-
сле работы отправился прямо в кафе.

Кафе «Игра» находилось буквально в пяти минутах ходь-
бы от дома, где жил Сергей, в довольно большом отдельно
стоящем здании. Несмотря на близость к дому, он еще в нём
ни разу не был, поэтому первым делом подошёл к девуш-
ке-администратору, стоявшей за стойкой недалеко от входа.

– Здравствуйте, не подскажите как мне найти четвертый
столик? У меня назначена встреча.

– Добрый вечер, а Вам в каком зале?
– Не знаю, а их несколько?
– Конечно, всё зависит от ваших интересов. У нас есть за-

лы РПГ, Экшен, Драйв и Стратег. Чем увлекается ваш това-
рищ?

– Не знаю, он написал, что будет ждать в кафе «Игра»,
столик 4 и подписался – Марсель.

– Так Вам Марсель нужен? Тогда Вам на второй этаж в
администраторский зал. Идите за мной, я Вас провожу.

Она вышла из-за стойки и пройдя мимо гардероба откры-
ла едва заметную дверь, за которой находилась узкая винто-
вая лестница, выполненная из дерева и покрытая глянцевым
лаком.

– Поднимайтесь наверх, Вас уже ждут.
Не успел Сергей ступить на первую ступеньку, как дверь



 
 
 

за спиной закрылась, и он продолжил подниматься.
Наверху находился небольшой зал на шесть столиков, за

одним из них сидел мужчина, в деловом костюме, увидев
Сергея он встал и направился к нему протягивая руку.

– Марсель. – Представился он, жестом предложив пройти
за столик.

Сергей тоже представился и последовал за ним.
– Как я понял, тебя «головастики» похищали? – задал во-

прос, когда Сергей сел за стол.
– Какие «головастики»? – не понял Сергей.
– Существа такие, с большой головой…
– А, ты про это… Да, они самые. А кто они? – улыбнув-

шись ответил Сергей.
– Наглые ребята. – начал объяснять Марсель. – Сами иг-

рать толком не умеют, вот и мухлюют практически поголов-
но. Теперь и до Земли добрались

–  Расскажи поподробнее, что произошло, а то у меня
связь с администраторами турниров неполная, сообщили
мне только твое имя и как с тобой связаться и что ты согла-
сился сотрудничать.

– Да нечего особенно рассказывать. – начал Сергей заду-
мавшись. – Похитили, подключили к турниру, на втором за-
дании меня вычислили и пытались судить. На допросе у мо-
его похитителя голова лопнула…

– Ты не части, мы никуда не торопимся, рассказывай по-
подробнее.



 
 
 

Марсель поднял руку и к ним подошла девушка офици-
ант, сделав заказ мужчины продолжили свой разговор.

– Значит ты Ивана встречал? Я его лично знал, не повезло
парню.

– А почему его не вернули? Или он сам отказался? – на-
сторожился Сергей.

– Он бы рад вернуться, но не судьба. – Марсель на секунду
задумался. – Тебе объясняли разницу между «похитителями
сознания» и «стирателями»?

– В общих чертах, но не против выслушать подробности.
– Начнём с того, что используемые там термины не совсем

точны, особенно «Похитители сознания». Ничего они не по-
хищают, а просто делают копию для последующего исполь-
зования в своих системах. – продолжил говорить Марсель. –
Но в этом случае есть один побочный эффект, когда активи-
руется копия сознания, то оно устанавливает связь с настоя-
щим и будет замечательно если человек в этот момент спит,
он просто решит, что всё произошедшее сон.

– А если это произойдёт, когда человек бодрствует?
– Человек просто теряет ориентацию, вроде и не спит, но

ни на что не реагирует. Вот это и произошло с Иваном, когда
начался турнир, он ехал за рулём в другой город и вылетел
на встречку под фуру.

– А ты откуда знаешь такие подробности? – заинтересо-
вался Сергей, отхлёбывая из кружки пиво.

–  Разговаривал с ним, на одном из турниров, говорит:



 
 
 

«Еду по трассе и вдруг оказываюсь на брифинге. Мысленно
пытаюсь разорвать связь, но не получается, а когда турнир
завершился не смог вернуться в тело».

– М-да, не повезло…
– Меня на опознание приглашали, так как родни у него

нет, а я был единственный с кем он поддерживал связь.
– А со «Стирателями» что?
– Эти появились чуть позже, и название более-менее соот-

ветствует их деятельности. Они по-прежнему копируют твое
сознание, но еще берут каплю крови, чтобы подобрать анни-
гилирующее тело вещество. Таким образом они разрывают
связь с твоим телом, которую администраторы турнира на-
учились отслеживать.

– Во время суда, я слышал еще упоминание какого-то эха,
что это?

– Это твои «Головастики» поспешили, если бы выждали
немного и только в следующий турнир пришли, то никако-
го «эха» уже бы не было, оно бы растворилось на просторах
Вселенной.

– Погоди, а на каком расстоянии от Земли всё это проис-
ходит?

– Да кто ж это знает, парадокс в том, расстояние тут во-
обще никакой роли не играет, связь мгновенная.

– А кто «Головастикам» инфу сливает? Они ведь знали
всё обо мне, вплоть до того при каких обстоятельствах я ноги
потерял.



 
 
 

– Вот этого не знаю, попробую выяснить. – Марсель вни-
мательно посмотрел на Сергея и продолжил. – Ну и как с
твоей инвалидностью после возвращения?

– Даже не знаю, что теперь делать, после возвращения оч-
нулся дома абсолютно здоровым…

– Что-нибудь придумаем, есть у меня кое-какие знакомые,
может смогут внести в базы данных изменения насчет тебя.

Сергей лишь кивнул в ответ, в очередной раз отхлебывая
из кружки.

– А как у тебя с работой? – заинтересовался Марсель.
– Нормально всё, не жалуюсь.  – не задумываясь сказал

Сергей.
– Я не об этом, вспомни что произойдет при старте турни-

ра, а если ты в дороге будешь? – Марсель внимательно смот-
рел на реакцию Сергея. – Сможешь покинуть заранее рабо-
чее место, чтобы никого не напугать?

– Об этом я и не подумал. У тебя есть какие-то предло-
жения?

– Переходи работать ко мне, будешь модерировать турни-
ры, проходящие в игровых залах. Здесь же есть и место для
комфортного погружения в турнир, специально массажные
кресла закупил, так что мышцы во время игры не затекут.

– А сколько по времени турнир длится?
– Обычно часа три-четыре на одну игру, в турнире быва-

ет до пяти игр. Я первое время пробовал то сидя в кресле,
то лёжа на диване… Но так как тело в этот момент абсолют-



 
 
 

но обездвижено, то потом долго не можешь по нормальному
двигаться.

– А часто их проводят? – Сергей над чем-то задумался.
– По-разному бывает, но ты учитывай, что игры могут ид-

ти каждый день в течение недели, а в месяц проводится ми-
нимум один турнир.

– Да, согласен, так часто я не смогу с работы уходить, при-
дётся увольняться и согласиться на твое предложение.

– Кстати, турнир во время которого тебя обнаружили, ещё
незавершён и завтра очередная игра, тебя хотят подключить.

– Во сколько это будет?
– По нашему времени примерно в 9 вечера, так что при-

ходи сюда к этому времени. Лучше заранее.
Закончив ужин, мужчины попрощались и разошлись по

домам.



 
 
 

 
Глава 2

 
Отработав день, Сергей отправился в кафе, не заходя до-

мой, и был на месте уже почти в семь вечера. Поднявшись
наверх, он увидел Марселя и поприветствовал его и пригла-
сив за столик предложил поужинать.

– У них всегда турниры в стиле Counter-Strike проходят? –
спросил Сергей, завершив трапезу.

– С чего ты взял? – сделал удивленное лицо Марсель.
– Да просто в обеих играх, где мне довелось участвовать,

была задача освободить заложников. Да и головастики меня
на подобной игре тестировали, перед тем как… – Сергей за-
молчал, подбирая слово.

– Это тебе видимо с похитителями не повезло, они скорее
всего новички, и заявились на турнир с одним типом игры.
А так разнообразие игр очень большое.

– А сегодня что будет? – поинтересовался Сергей.
– Да кто ж его знает, заранее не сообщают. – ответил Мар-

сель. – Ладно, пошли готовиться.
Мужчины вошли в комнату, в которой вдоль стены стояли

массажные кресла.
– Выбирай любое.
Сергей удобно расположился в одном из кресел и спросил:
– Что теперь делать?
– Ждать погружения в игру.



 
 
 

***
Где-то под обшивкой кресла перекатывались шарики,

приятно массируя спину и плечи, расслабившись и закрыв
глаза Сергей лежал в кресле. Неожиданно появилось лёг-
кое головокружение, и открыв глаза он увидел перед собой
перекрестие прицела наведенное на вращающуюся впереди
космическую станцию. Прицел был направлен точно на её
стыковочный шлюз, внутрь которого сейчас залетал огром-
ный торговый корабль. Руки его лежали на двух джойстиках,
один из которых позволял управлять направлением полёта,
второй позволял производить вращение. Судя по всему, оно
понадобится для синхронизации вращения со станцией, что-
бы безопасно залететь внутрь стыковочного узла.

– Приветствуем вас, «Вайпер-23». – раздалось из наушни-
ков. – Удачного дежурства. Отправляйтесь в точку выхода из
гиперпространства и сопроводите до базы торговый корабль
триградов.

На карте появилась зелёная точка и навигатор сориенти-
ровал направление полёта.

Перед глазами были разнообразные индикаторы, показы-
вающие всё параметры корабля от тяги двигателя и до тем-
пературы лазерных установок. Пролетев чуть дальше точки
выхода Сергей развернулся и снизив скорость до минимума
стал ждать.

Впереди по курсу появилось вытянутое свечение, пере-
ливающееся разными цветами, внутри которого можно бы-



 
 
 

ло разглядеть очертания космического корабля, состоящего
из множества соединённых между собой секций. Единствен-
ным сравнением пришедшим в голову было, что это желез-
нодорожный локомотив. Когда выход из гиперпространства
был завершен, Сергей понял, что он не так сильно и ошиб-
ся в своём сравнении. Первым сегментом корабля был ко-
мандный отсек, виз которого осуществлялось всё управле-
ние, следом за ним, как вагоны, шли грузовые сегменты и
завершало это всё двигательная установка.

На радаре появилась отметка «Триград-03184», Сергей,
плавно увеличивая скорость, сравнял её с торговым кораб-
лём и связался с капитаном.

– «Триград-03-184», я «Вайпер-23» взял вас на сопровож-
дение.

– Принято «Вайпер-23», следите за обстановкой, у нас на
борту ценный груз.

Сергей пристроился в хвост корабля и стал следить за по-
казаниями радара, сзади и сверху появились три неопознан-
ные точки, возможно астероиды. Построив предположитель-
ную траекторию их движения, он убедился, что они не пред-
ставляют опасности и переключился на наблюдение за ко-
раблями, отлетающими от станции и уходящими в точку,
безопасную для совершения гиперпрыжка к другой солнеч-
ной системе.

Станция, к которой направлялся корабль, находилась око-
ло пятой планеты местной звезды, её орбита была чуть выше



 
 
 

естественного спутника данной планеты.
Точки, находящиеся сзади, неожиданно изменили свою

траекторию, Сергей немного удивился и отправил запрос
идентификации, но точки оставались безымянными. От од-
ной из точек отделился объект поменьше и стал стремитель-
но приближаться, пока Сергей пытался разобраться с имею-
щимися на борту сканерами у него перед носом пролетела
ракета и взорвалась, врезавшись в один из грузовых контей-
неров. Было видно, как из поврежденного контейнера стре-
мительно выходит воздух.

– Эй! Охранник, ты спишь что ли? У нас на хвосте пираты,
а ты прохлаждаешься! – раздался крик в наушниках.

Ещё от одной точки отделился небольшой объект и в ко-
рабле Сергей заверещала система предупреждения о ракет-
ном ударе. Резко дернув рычаг вправо и вверх, с одновремен-
ным заданием вращения, корабль выполнил петлю и смотрел
носом в сторону приближающихся врагов. На долю секунды
в перекрестие прицела попала приближающаяся ракета, но
этого хватило, чтобы Сергей успел нажать на гашетку и луч
лазера её уничтожил.

На огромной скорости мимо пронеслось два корабля, ведя
огонь из фронтальных орудий, третий корабль пиратов похо-
же решил протаранить Сергея, он начал действовать маши-
нально, резко дёрнул джойстик от себя, поднырнув под ко-
рабль, а затем потянул его на себя, зайдя в хвост и дал залп
из лазеров.
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