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Александр Муратов
Раб клана 2

 
Глава 1

Контракт
 

Я сидел на скамейке на центральной площади Дым-
ного Провала и тупо пялился в пустоту перед собой.
Точнее, так я выглядел для немногочисленных прохо-
жих, на самом же деле я не менее тупо пялился на вы-
веденный перед собой список заданий.

Найдите местонахождение жреца-перевертыша
Аньдара и уничтожьте его. В случае невозможности
уничтожить Аньдара, сообщите о его местонахожде-
нии жрецу Ивавы Яркосвету.

Награда: восстановление репутации с культом Ива-
вы и с паствой Ивавы.

Время на принятие решения о согласии на выпол-
нение задания: 7 часов 32 минуты.

Сообщите жрецу Аньдару о  своем решении при-
нять его сторону.

Награда: существенное увеличение личной репута-



 
 
 

ции со жрецом Аньдаром, вариативно.
Время на принятие решения о согласии на выпол-

нение задания: 7 часов 34 минуты.

Сообщите главе магической гильдии Дымного Про-
вала Эйдилису о своем решении изучить заклинания
из особого арсенала.

Награда: существенное увеличение личной репута-
ции с магом Эйдилисом, три свитка заклинаний, вари-
ативно.

Время на принятие решения о согласии на выпол-
нение задания: 7 часов 40 минут.

Глядя на это безобразие, я понимаю, что есть как мини-
мум несколько вопросов, на которые должен ответить игрок
Альбедо Яркий, то есть я сам.

Во-первых, правильно ли я понимаю, что задания от Ива-
вы и от Аньдара являются взимоисключающими? Или нет?
В принципе, я могу согласиться пойти к Аньдару, выяснить
таким образом его местонахождение, и сообщить о нем Яр-
косвету. Получить восстановление нейтральной репутации
с Ивавой… и какое-нибудь нехилое (пусть даже и посмерт-
ное) проклятье от Аньдара. От которого просто так не изба-
вишься, это тебе не кольцо какое-то там снять.

Во-вторых, Эйдилис. Этот старый чертяка, глава гильдии
магов Дымного Провала, и к тому же мой учитель, настой-



 
 
 

чиво толкает меня к  овладению заклинаниями из  запрет-
ного раздела демонологии. Спрашивается – зачем? И  сто-
ит ли? С одной стороны, разоблаченный демонолог – это из-
гой. С другой стороны, я с репутацией -10 у культа Ивавы
сам по себе не изгой ли? Надо, наверное, попытаться выпы-
тать у Эйдилиса еще одну отсрочку для принятия решения,
в этот раз длинную. Если не даст отсрочку – откажусь. На-
фиг мне пока это надо.

И наконец, в-третьих. Нафига я вообще залез в капсулу?
Вчера, выйдя в реал, дал себе слово бросить Вальдиру, найти
работу и утонуть в повседневности. Проснувшись и закинув-
шись синтакофе со вчерашней холодной пиццей, я первым
делом сделал что? Конечно, залез в капсулу. Причем сделал
это на полном автомате. Развилось ли у меня за три недели
игры привыкание? Да. Всем привет, меня зовут Алекс, и я
игроман-вальдирщик! Так я буду скоро говорить в рехабе.
А они мне такие – привет, Алекс, молодец, хорошо, что ты
с нами! А сами при этом про себя – сссука, до возможности
залезть в капсулу еще целых 4 часа 18 минут и 36 секунд!!!!

Мои размышления были прерваны знакомым мальчише-
чьим голосом:

– Твое магичество! Экселленц Меркапоньос просит со-
изволить посетить его скромный кабинет в ратуше нашего
славного поселка!

Я поднял глаза и  с небольшим усилием сфокусировал
взгляд на парнишке, которого наместник Дымного провала



 
 
 

использовал в качестве посыльного.
– И когда уважаемый наместник просит меня подойти? –

удалось разлепить мне губы.
– Когда соизволите, – склонился в поклоне посыльный.
– Скоро буду, – кивнул ему я и посмотрел вслед сорвав-

шемуся с места посыльному. А вот интересно, если напри-
мер, в качестве эксперимента, грохнуть наместника, то но-
вым наместником Дымного Провала станет Кони, который
сейчас сидит секретарем в приемной? А новым секретарем
станет этот босоногий пацан? Он ведь уже в системе…

Не туда меня куда-то понесло. Нужно сходить к Мерка-
поньосу, что он там мне скажет? Я поднялся и побрел в ра-
тушу. Охранники как у входа в ратушу, так и у входа в ка-
бинет пропустили меня без  единого вопроса. Сказывается
повышенная репутация. Да и именоваться здесь Его магиче-
ством, будучи учеником главы местной гильдии магов, тоже
чего-то стоит.

Меркапоньос был не  один, а  в компании неизвестного
мне игрока самой подозрительной наружности. Черный ко-
жаный доспех, черная атласная рубаха под ним, низко надви-
нутый капюшон и красное размазанное пятно на месте ника.
И для комплекта – серебряная пайцза. Когда я вошел, гость
с наместником как раз поднимали кубки с вином, похоже,
что не в первый раз, это было заметно по раскрасневшимся
щекам Меркапоньоса.

– Твое магичество! – с фальшивым радушием вскрикнул



 
 
 

наместник, – Спасибо что откликнулся на мою просьбу так
быстро, проходи, присаживайся!.. КОНИ!! КОООНИИ!!!
Кубок Его магичеству, живо!!

Дождавшись, пока секретарь наместника Кони принесет
кубок, наполнит его и я прикоснусь губами к вину, Мерка-
поньос произнес:

– Прошу, познакомься с моим гостем! Это… – он замялся
на секунду, и разговор мгновенно был подхвачен игроком,
сидящим напротив меня.

– Наухель, к твоим услугам! – он приподнял кубок и от-
салютовал мне коротким невыразительным движением.

– Да, благородный Наухель прибыл к нам с поручением! –
обрадованно продолжил наместник, – Для исполнения ко-
торого необходимо участие доверенного чужеземца. А кто
в Дымном Провале может похвастаться большим доверием,
чем Твое магичество! Поэтому, уважаемый Альбедо, я хо-
тел бы порекомендовать тебя для выполнения этого неболь-
шого, ответственного, и несомненно хорошо вознаграждае-
мого поручения!

– Благодарю, уважаемый наместник, – слегка склонил го-
лову я, – за оказанное доверие.

– Будь любезен, друг Меркапоньос, оставь нас на пару ми-
нут, обсудить кое-какие детали, – с любезной улыбкой обра-
тился игрок к наместнику.

– Да, конечно! – засуетился тот, – пойду распоряжусь на-
счет ужина!



 
 
 

Дождавшись, пока Меркапоньос прикроет за собой дверь,
мой собеседник откинул капюшон. Эльф. Не люблю эльфов.
Через пару секунд он, похоже, сменил настройки или выклю-
чил какое-то умение, и у него проявился ник. Действитель-
но, Наухель Нейтар, 197 уровень, незнакомый значок клана –
черная паутина на серебряном фоне.

–  Можно просто Нейтар,  – улыбнулся он, заметив мою
концентрацию на  нике,  – рад  познакомиться, Альбедо!
Или можно просто Аль?

– Можно, – спокойно сказал я, – чем обязан?
– Наместник прав, есть работенка, которую хотелось бы

поручить во-первых игроку, не местному, во-вторых, игро-
ку, который не мелькает особо в публичных местах, в тре-
тьих, толерантно относится к темным предметам, и, наконец,
будет держать язык за зубами. По всем признакам ты – почти
идеальный вариант.

– Ну допустим, – говорю спокойно, но мне не нравится
эта ситуация, и Нейтар этот тоже не нравится, – а в чем суть
работы? И что с вознаграждением?

– Работа простая, – опять улыбнулся Нейтар, – нужно по-
пасть в одно место, координаты я дам, забрать вещи из по-
смертного тумана одного игрока, и передать их мне здесь,
в Дымном Провале. За все про все плачу десять тысяч золо-
тых. Или эквивалент реалом.

Это много денег. Не должно быть все так просто.
– А в чем подвох? Почему сам туда не сходишь? И чьи



 
 
 

вещи забрать нужно?
– Все очень просто. Репутация нашего клана не дает воз-

можности появиться в этом месте. Посылать туда наемника –
рискованно, терять содержимое не хотелось бы, а ты зареко-
мендовал себя как честный игрок, мы навели справки. А ве-
щи принадлежат… одному игроку, который выбрал для се-
бя путь… скажем так… не связанный со светлой стороной
Вальдиры. Но тебя это вроде как не должно смущать, иначе
ты бы не жил здесь! – Нейтар театральным жестом провел
перед собой, явно намекая на Дымный Провал.

– Так сложились обстоятельства, – ответил я, – не я вы-
брал это место, но оно мне нравится. Тут тихо и спокойно,
есть возможность играть и развиваться. Безо всяких мутных
поручений от типов с красным ником.

– Тем не менее, мутный тип с красным ником предлага-
ет тебе работу. Можем заключить официальный контракт.
Как с наемником, на одно поручение. В случае твоей гибе-
ли и потери эквипа – компенсируем его полную стоимость.
В случае подставы с нашей стороны – оплатим штраф. Круп-
ный.

– Складывается впечатление, что ты изо всех сил хочешь
увидеть в роли порученца именно меня. Почему?

– Причины я уже озвучил, – Нейтар откинулся в кресле
и отпил из кубка, – Но кроме этого… Поверь мне, найти иг-
рока-отшельника сто плюс практически невозможно. Сотки
обычно состоят в кланах и получают зарплату, или основы-



 
 
 

вают свой клан и эксплуатируют нубов. В любом случае –
вертятся в обществе. А нам нужен порученец, который не бу-
дет болтать. И не сливать инфу на форум. А тебе болтать
практически не с кем, и на форуме ты писал один раз только,
с весьма интересным итогом.

Не пойму, как мне это воспринимать, как похвалу или как
оскорбление? Меня фактически обозвали социопатом и ска-
зали, что это хорошо. Обидеться, что ли?

–  Ну, допустим, я  соглашусь,  – спокойно ответил  я,  –
дай мне больше деталей.

– Юг. Джунгли. Много болот. В них полно мобов. Тузем-
цы с ассегаями. Уровни до сто десятого. Курорт, в общем.

Звучит знакомо. В подобной местности я бывал, когда ме-
ня проклятое кольцо (тьфу на него) туда рандомным прыж-
ком забросило. И  с ассегаем практически познакомился.
Как  там с  культом Ивавы, интересно? Это  вопрос я задал
вслух.

– Ивава там не популярна. Светлые местные, в основном,
поклоняются Снессе, женщина-змея как-то ближе их мента-
литету, знаешь ли…

Мне не понравилось, что он сказал «в основном», но я
промолчал. Возьмусь, пожалуй, за работу. Немного реаль-
ных денег поднять до окончательного ухода из игры было бы
неплохо.

– Хорошо, – вздохнул я, – возьмусь, но с тебя официаль-
ный договор. Со всеми штрафами, как ты обещал.



 
 
 

Через пятнадцать минут ленивого торга договор был под-
писан. Сумму штрафа за гибель по вине (прямой или кос-
венной) заказчика установили в сто тысяч. Мою экипировку
оценили в тридцать тысяч. Мне был выдан десяток свитков
переноса на соседнюю локацию. На соседнюю – потому что,
по словам Нейтара, на нужную мне перенестись невозмож-
но. А десяток – на всякий случай, мало ли что. После окон-
чания всей процедуры Нейтар откланялся, а я посидел еще
пять минут в одиночестве, допил вино и пошел готовиться.

Первым делом – зелья, для мага это очень важно. Танку
какому-нибудь, или воину вороватому достаточно затарить-
ся стеклом на жизнь и на регенерацию жизни – и вот он уже
готов к походу. Маг же готовится основательнее. По крайней
мере такой скрупулёзный и занудный, как Альбедо Яркий.
Именно так я размышлял, направляясь наверх кратера за ин-
гредиентами. Средних зелий жизни и маны у меня до сих
пор много. Зелий регенерации маны всего два. Десяток «по-
рошков гоблина-пироманта» в наличии. Порошков «гобли-
на-отравителя» нет вообще. Еще нужны зелья силы, ловко-
сти и обязательно яд.

Яркое солнце и  растительное буйство настроили меня
на  позитивный лад. Жалко только, что  мой верный пет  –
трансформировавшийся кабан Оливер, потерял свое уме-
ние «Чуткий нюх», и  больше не  носит мне ингредиенты,
а ведь было так удобно – присел на пенек и книжку чита-
ешь, ждешь, пока кабан тебе трав и кореньев не натаскает.



 
 
 

Теперь умение у него называется «Поиск ядов», и ингреди-
енты он приносит весьма специфические. А за травами, пло-
дами и корой, все ножками, батенька, все ножками…

Из  положительных моментов можно отметить два. Во-
первых, я опробовал полученное от жреца заклинание древ-
них «Громовой кокон» на местном медведе. Эффект оше-
ломителен. Медведь 86 уровня был растерзан фиолетовыми
разрядами молний из всего-навсего четырех размещенных
коконов. Невероятная мощь! И это еще не прокачанный ва-
риант заклинания, его же можно до трех раз совершенство-
вать. Во-вторых, более мелкую живность я терроризировал
«Фонтаном искр» и докачал его наконец-то до капа. Следу-
ющий уровень заклинания называется «Электродуга» и мне
весьма любопытно увидеть, что это заклинание из себя пред-
ставляет.

Нагруженные инграми до  легкого перегруза, мы  с  Оли-
вером зашли в алхимическую лавку. Лемма на месте опять
не было, должно быть пьянствует опять, бедолага. Надо бы
ему зелий на продажу наварить, а то нехорошо как-то. С эти-
ми мыслями я запустил процесс варки зелий, и  достал
наконец-то «Алхимическую магодинамику», погрузившись
в  мир графиков, таблиц и  описаний. За  те полтора часа,
что я посвятил варке зелий, система наградила меня прибав-
кой к интеллекту и существенным прогрессом в профессии,
а книгу я прочел всего-то на четверть, не больше. До пер-
вого уровня ступени «Ученик алхимика» осталось немно-



 
 
 

го. У меня, кстати, еще лежит выданный Месгером потре-
панный учебник, в нем точно можно интересных рецептов
вычитать, но это позже, после «Магодинамики». Это знание
я выстрадал, и должен себя им вознаградить. Собравшись
наконец-то в поход, я направил свои стопы в гильдию ма-
гов, повидать своего учителя, старого плешивого Эйдилиса,
по поводу которого у меня были сто тысяч различных сомне-
ний.

– Добрый день, учитель! – начал я с порога, – Не помо-
жешь ли мне с повышением ранга заклинания?

– Ученик! – старый маг посмотрел на меня исподлобья, –
Принял ли ты решение?

–  Нет  пока, учитель! Вопрос ты задал очень сложный,
плюсов и минусов при принятии решения великое множе-
ство. Прошу тебя дать мне больше времени. Если потребу-
ешь ответа сей момент – я откажусь от твоего предложения.

– Приятно, приятно, что ты так честен со мной, – взгляд
Эйдилиса малость подобрел, – дам тебе еще неделю, думай.
Но ответ через неделю дашь окончательный, больше шансов
не будет! Жми палец к книге, что там тебе повысить нужно?..

Внимание, условия задания изменились!
Сообщите главе магической гильдии Дымного Про-

вала Эйдилису о своем решении изучить заклинания
из особого арсенала.

Награда: существенное увеличение личной репута-



 
 
 

ции с магом Эйдилисом, три свитка заклинаний, вари-
ативно.

Время на принятие решения о согласии на выпол-
нение задания: 7 дней 5 часов 02 минуты.

Я прижал палец к  странице огромного потрепанного
гроссбуха и был вознагражден удивленным взглядом старо-
го плешивца. От удивления он даже шепелявить перестал.

– Где ты раздобыл мудрость древних? О таком заклина-
нии я и не слышал никогда! Надо же, «Громовой кокон»!
Повышать его приходи только ко  мне! Множество магов,
особенно чужеземцев, гоняются за древней мудростью, и не
остановятся ни перед чем, чтобы получить это заклинание!

Эйдилис поежился, как будто вспоминая что-то.
–  Теперь ступай! Вижу  как  ты мнешься, опять куда-то

на подвиги дурацкие собрался! Заклинание я тебе повысил,
денег не надо, отыграюсь на тебе, когда древнее придешь по-
вышать… Все, брысь отсюда!

Я с  удовольствием посмотрел на  изменившуюся пикто-
грамму заклинания и вышел на центр площади. Оглянулся
на всякий случай, и применил выданный мне свиток пере-
мещения.

Ничего неожиданного не произошло. Тусклая вспышка –
и вот мы с Оливером стоим в центре поляны, если можно так
называть расчищенное место в джунглях. В десятке метров
по левую руку от нас – плита возрождения. С другой сторо-



 
 
 

ны – крошечная деревня, дворов на пять, с круглыми хижи-
нами из вкопанных вертикально пальмовых стволов, крытых
пальмовыми же листьями. Туда-то мы и направились, надо
дорогу разузнать, может тут какие-то особенности местные
есть, мало ли…

В деревне вроде никого не было. Ни одной души, толь-
ко старый седой чернокожий дед сидел в центре площади,
образованной стоящими кругом хижинами, прямо под  се-
нью деревянного идола, достаточно удачно изображающего
свернувшуюся кольцами длинную змею с женским торсом.
Дед похоже не заметил меня, продолжал заниматься своим
делом, а именно – плести корзину.

–  Здравствуй, уважаемый!  – начал я издалека, метров
с  пяти, а  то мало  ли, стукнет его удар от  неожиданности,
а потом с родственниками объясняйся.

– Здрасе! Здрасе! – обернулся дед и часто закивал голо-
вой.

– Подскажи-ка, какова обстановка в джунглях? Монстры
страшные есть? Болота проходимы? Злых чужеземцев не ви-
дал?

– Ээээээ! – затянул дед, – Моя плоха-плоха болтай общий
язык! Ндзи твисиси тебя! Муфундиси идти, ее болтать!

– Ээээээ! – затянул уже я, – Не надо меня твисисить! И му-
фундисей я болтать не хочу! Где дорога на Хинну? Река Хин-
на в какой стороне?

– Хинна, да! Хинна! – опять часто закивал дед, – Куле сви-



 
 
 

нене!
– Да, да, клевый свин у меня! Хинна где?
– Эн валунгу вуша! – дед махнул рукой с зажатым в ней

прутом по направлению к краю джунглей, где угадывалась
неширокая тропа, более-менее свободная от растительности.
Надеюсь, что он реально меня в сторону реки отправил, а не
в пешее эротическое путешествие.

– Спасибо, уважаемый! – я слегка наклонил голову и от-
правился к указанной тропе.

– Фамба унга тививи! – понеслось мне вслед. Во дает! На-
до запомнить, может пошлю так кого-нибудь в будущем.

Я направился по указанной дедом тропинке. В инструк-
ции Нейтара было указано, что двигаться надо на северо-во-
сток, и пока направление примерно совпадало. Практически
с момента пересечения границы джунглей местность вокруг
тропы стала более влажной. Появились большие лужи, а мет-
ров через сто, в стороне от тропы, я увидел маленькое озер-
цо, практически просто огромную лужу. Пройти мимо тако-
го подарка судьбы я не мог, поэтому мы с Оливером сверну-
ли с тропы и уже через минуту стояли у берега озерца, бла-
горазумно не приближаясь к самому краю. Озерцо кипело
жизнью, там были крупные жабы, рыбы разных видов, змеи,
огромные насекомые. Все это было сороковых-пятидесятых
уровней, и увлеченно жрало друг друга. Уверен, что если бы
свин шагнул на край, соблазненный сладким мясцом мест-
ной жабы, вся эта свора мгновенно позабыла бы друг о друге



 
 
 

и кинулась жрать кабанятину. Дааа, это же сколько экспы тут
пропадает!.. Хотя почему это пропадает? Я же электромаг,
и вода мой лучший друг! Ну, по крайней мере пока свои но-
ги сухие, как сейчас. Ни минуты не колеблясь, я применил
левой рукой «электродугу», правой начиная посылать в воду
озерца «удары молний». «Электродуга» сработала как пола-
гается – появилась ослепительно белая подковообразная ду-
га, жужжащая и гудящая, как и полагается высвобождаемой
мощи электричества, к тому же испускающая короткие мол-
нии во всех, до кого может дотянуться. С учетом добавки
от «ударов молний», всего одной минуты мне хватило, что-
бы расправиться с  несколькими десятками мелких мобов.
Так что теперь я стоял, рассматривая поверхность озерца,
по которому плавали глаза, потроха, шкурки, ножки и про-
чий весьма неприглядный, но судя по всему достаточно цен-
ный лут.

– Ого, вот это супчик! – раздался женский голос у меня
за спиной.

Я машинально сделал четыре шага, спрятавшись за спи-
ной Оливера, только после этого поднял глаза. На неболь-
шом пригорке стояла игрок-девушка, очень низкого роста,
коренастого телосложения. Лилирука Сано, уровень 96. Де-
вушка-гном? Больно уж худая для  гнома. Картину допол-
няло полное отсутствие снаряжения, только синий сплош-
ной купальник, да еще плоская плетеная корзина за спиной,
в  которой я без  труда узнал творение деда-посылальщика



 
 
 

из недавней деревни.
– Извини, не хотела тебя напугать! – как-то беспомощ-

но улыбнулась Лилирука, – Атаковать не буду, да и не хочу,
да и нечем! А ты что, один здесь бродишь? Давай бродить
вместе? Я ишак! Я для тебя лут весь соберу, сберегу и до вен-
дора донесу, за долю малую, всего треть! Ну, что скажешь?
Давай, не пожалеешь!

– Ишак? – только и смог выдать я в ответ на эту тираду.
– Ну да, ишачу помаленьку! Только вот мешок мой про-

пал, гады, мерзавцы, сволочи! Хороший мешок был, зачаро-
ванный на вместительность и грузоподьемность. Ну ничего,
в этой корзине тоже упру немало! Давай, а? Хотя бы до го-
стиницы? Тут недалеко, часик пехом потопать, и будет по-
селок, там и гостиница, и трактир, и храм Снессы, все что
хочешь! Ты мне, я тебе! Ты меня проводишь, я тебе лут по-
таскаю! Вона ты набил сколько! Прямо ведро с буйабесом,
а не озеро!

– Так, стоп! У меня от твоей трескотни сейчас башка лоп-
нет! Как ты тут оказалась в таком виде? Только четко, по де-
лу!

– Да как! Понятное дело, как! Связалась опять не с теми
мерзавцами! Не, я всегда с мерзавцами связываюсь, у меня
судьба такая, но бывают те мерзавцы, те еще мерзавцы и не
те мерзавцы. В этот раз не повезло нарваться на не тех мер-
завцев. Долго ходили с ними, лута набрала полный мешок,
а под конец они меня из группы выкинули и грохнули. Вот я



 
 
 

на плите и оказалась. Смотрю, а ты в джунгли заходишь, весь
такой резкий, как… такой крутой короче. Ну я думаю, Ли-
ли, вот твой шанс добраться до ЛК. Деда местного увидела,
он корзину заплечную доплетал, я ему «Сколько?», а он мне
«Кале кале у бихиле»! Ну я ему два золотых отдала, по од-
ному за каждый «кале», он довольный до задницы, а я за то-
бой припустила. Поможешь девушке в беде?

Лили придурошно захлопала ресницами. Она что, флир-
тует? Или  просто психопатка? Или  она на  нервах такая?
Жалко ее что-то…

– Навыки боевые есть какие-то? – спросил я сурово.
– А то! – обрадовалась она, – Меч, арбалет и праща! И с

метательным я очень! Из-за этого и  страдаю, часть очков
в ловкость пустила, по сравнению с полуорками теперь не ко-
тируюсь как ишак, в кланы меня не берут, промышляю одна
чем могу, – теперь она грустит, настроение меняется за до-
лю секунды, – Да и оружие там осталось, в тумане посмерт-
ном…

Она поникла и шмыгнула носом. Как-то по театральному
все, причем явно переигрывает.

– Не переигрывай, – слегка улыбнулся я, – не надо. Пой-
дешь со мной, надеюсь, что в спину не ударишь.

– Больно надо! – расцвела она, – Лут-то собирать?
– Давай! – махнул рукой я.
Надо отдать должное, Лили была очень эффективна в во-

просе сбора лута. Буквально пара мгновений – и озерцо уже



 
 
 

чистое, ждет респауна. Я же деликатно отвернулся от вида
на  мокрый купальник Лили, и  углубился в  игровое меню.
Вот, нашел!

Вы создали группу. Лидер – Альбедо Яркий!
Лилирука Сано присоединяется к группе!

Достижение!
Вы получили достижение «Командир» первого ран-

га!
Увидеть таблицу полученных достижений можно

в настройках вашего персонажа.
Ваша награда за достижение: +1 к защите всем чле-

нам группы на время пребывания в группе.
Текущий бонус: +1 к защите.

Итак, что мы имеем? Маг, голая (гхм…) ишачка и кабан.
Не самая лучшая компания для путешествия по джунглям,
но и не самая плохая.

Мы осторожно двинулись дальше по тропе, Оливер метра
на три впереди, вызывает огонь на себя. Скрытое передви-
жение с этой махиной точно невозможно. Мало того, что он
весит уже килограмм двести и в холке достигает мне пояса,
покрывающие его шерсть костяные пластины слегка поскри-
пывают. Добавьте с этому постоянное сопение пятака-пыле-
соса с влажным подхрюкиванием, и становится точно понят-



 
 
 

но, что ниндзя из Оливера не выйдет. Лили заняла место ря-
дом со мной и чуть позади, при этом хозяйничала как могла,
на ходу срывая с деревьев какие-то цветы, плоды и просто
листочки.

Метров через триста произошло первое полноценное
боевое столкновение. Огромный питон стрелой выскочил
из  джунглей и  ударил своей головой как  тараном кабана,
после чего сделал попытку обвиться вокруг него, нарвался
на шипы костяных пластин и сразу же ослабил хватку, на-
чав терять понемногу жизнь. Я среагировать не успел, застыв
как болван, Лили же мгновенно метнулась к питону, схвати-
ла его за шею чуть ниже головы и треснула с размаха головой
змеюки по ближайшему дереву, так что с него сухие листья
и личинки посыпались. Силищи ей, конечно, не занимать!
На питоне повисло оглушение, и он был быстро прожарен
молниями до состояния лута. Лили в секунду все подобрала
и пошла рядом со мной дальше, как ни в чем ни бывало.

– Надо нам подобрать тебе хоть какое оружие, – сказал я
озадаченно, – или ты предпочитаешь вот так – голыми рука-
ми?

– Могу и руками, конечно, – затараторила она, пожимая
плечами, – но мне лучше в ближний бой не лезть. Силы пол-
но, ловкость тоже есть, а вот с выносливостью все не очень
хорошо!

– Так ты в ловкость вкладывалась за счет силы или вынос-
ливости? – озадаченно спросил я.



 
 
 

– А вот о таком приличную девушку не спрашивают! –
она даже язык мне показала, но сразу вздохнула, загрустила
и продолжила, – за счет и того, и другого, конечно.

Некоторое время мы шли молча. Но, очевидно, это было
выше ее сил, поэтому словесная атака продолжилась.

– Аль, а куда ты идешь?
– В данный момент вот туда, – я указал пальцем вправо,

где на некотором расстоянии виднелось еще одно малень-
кое озерцо. Упускать халявный опыт, прокачку заклинаний
и ускоренное выполнение задания учителя на миллион еди-
ниц повреждений я не собирался.

– Да не, – Лили легкомысленно махнула рукой, – я имею
в виду вообще, здесь в джунглях куда идешь? Ты не думай,
я не выпытываю, и я не шпионка какая-то там, Мата Хари
и все такое, не, я тут просто была во многих местах, может,
посоветую чего? Ну, в качестве хоть какой благодарности!

– Вот сюда, – легче показать один раз, чем выдерживать
это все. Я открыл карту и очертил окружность немного юж-
нее той зоны, в которую должен прибыть.

– Не, ну это нормааально! – протянула Лили, – Главное
вот туда не попасть! – и она очертила пальцем ту область,
что являлась моей окончательной целью.

– А что там? – мне удалось сохранить олимпийское спо-
койствие.

– Как что? Там живут нхенха, племя такое. – Лили была
необычайно серьезна, – Попадешь к ним, и жизнь твоя не бу-



 
 
 

дет стоить и ломаного цзяо!



 
 
 

 
Глава 2

Через джунгли
 

Я решил ничего не отвечать Лили, пока не разберусь с жи-
вотным миром озерца. Все как в прошлый раз – несколько
«электродуг» и «удары молнии» на закуску. «Громовой ко-
кон» перед ней светить не буду пока, мало ли что. Добавил
только еще несколько «Облачков яда» сверху, надо же и это
заклинание качать. Пока Лили шустро собирала лут, я, ста-
раясь не коситься на ее мокрый купальник, проверил испол-
нение задания Эйдилиса. Вчера оставалось всего двенадцать
процентов до завершения, сейчас – пять. Еще два подобных
озера, и задание будет выполнено.

–  Аль!  – вскрикнула Лили, и  я сразу поднял голову.
Она  стояла ко  мне спиной и  протянутой рукой указывала
на противоположный берег озерца. Я старался смотреть ту-
да, куда она указывает и не опускать взгляд слишком низко.
Надо бы ей рубашку свою отдать, что ли… На противополо-
женном берегу угадывалась заброшенная деревня, наподо-
бие той, возле которой я появился. Несколько круглых до-
миков из вкопанных стоймя бревен, уже без крыш, заросшие
буйной экваториальной растительностью.

– Пойдем проверим! – возбужденно в полголоса затарато-
рила гномка, – Чует мое ишачье сердце, что там захоронка



 
 
 

нетронутая есть! Я один раз с мерзавцами, не теми, другими,
но они тоже те еще были, неважно, на такую деревню набре-
ла. Ох мы там хлебнули сначала от мобов, зато нагрузились
потом по полной! Но с тобой мы не хлебнем! Те мерзавцы
хилые какие-то были, ты вон какой крутой! Эх у тебя мол-
ния и жарит! А как…

– А ну цыц! – прикрикнул я, Лили сразу заткнулась, от-
чаянными жестами показывая, как она себе рот зашивает.

Я стоял на месте, вглядываясь в заброшенную деревню.
Пока ничего подозрительного не видно. Железо не бряцает,
бликов от клинков и панцирей нет. Никто не шепчется вроде,
и особого движения мобов тоже не заметно. Рискнем, пожа-
луй. Я подал знак рукой, и мы начали движение в обход озер-
ца, как раз так, чтобы подойти к деревне со стороны более
редких зарослей. Метров за десять до остатков ближайшего
дома остановились. Деревня была занята. Прямо на площа-
ди развалились две огромные пятнистые кошки, каждая си-
стемой была обозначена как «ягулот», и уровни у них были
соответствующие – сто третий и сто пятый.

– Лили, – сказал я, продолжая рассматривать беззаботно
дрыхнущих ягулотов, – сходи набери себе десяток камней,
таких, чтобы швыряться было удобно.

Гномка часто закивала, отступила назад и  отправилась
вдоль берега озерца, иногда нагибаясь и подбирая камень.
Я  же решил пораскинуть мозгами насчет тактики. У  нас
нет танка. Значит Оливер на себя обеих кошек не повесит,



 
 
 

это факт. Если он повесит только одну, значит вторая на-
падет на того, кто сгенерит больше агро. Сначала это будет
тот  же Оливер, а  потом я его сразу передамажу и  второй
ягулот перевесится на меня. Тогда мне кранты, Лили под-
берет мои вещички и  пойдет сдавать их на  аукцион, а  я
в чем мать-Вальдира родила, то есть в белых подгузниках,
окажусь за километр отсюда, на плите возрождения рядом
с дедом – плетельщиком корзин для возродившихся ишаков.
Безрадостная перспектива. Вижу только два варианта: пер-
вый – наплевать на секретность и забросать траекторию ата-
ки ягулотов «громовыми коконами», второй – двигать отсю-
да, эти ягулоты мне к нужной цели двигаться не мешают. Хо-
рошо, чего конкретно я боюсь? Эйдилис сказал, что за по-
добными заклинаниями гоняются все, кому ни лень. Здесь
из свидетелей – только гномка-ишак. Она, конечно, пройдо-
ха та еще, но в клане не состоит, значит, скорее всего, быстро
информацию не сольет. Рискну.

Думаю, что полутора десятка «коконов» хватит на двух
злобных кошек. Лили дожидаться не буду, пусть камешки
подбирает. Закончив размещать «коконы», равномерно на-
полнив ими открытое пространство от меня до входа в де-
ревню, я привычно применил баффы и приготовился к атаке.
Несколько «коконов», кстати, разрядились сразу после уста-
новки, отправив заряды в близлежащих насекомых. Вот он,
явный минус неизбирательного оружия. Ну не важно. По-
дойдя чуть ближе, я произнес заветную фразу «Оливер, по-



 
 
 

рви в клочья!», указывая на кошку поменьше, а сам запу-
стил «молнию» в ягулота побольше. Оливер опрокинул сво-
его (тут собственный вес решает, конечно, ну и плюс фак-
тор внезапности) и принялся топтать его копытами и терзать
клыками. Но мне было не до кабана. Второй ягулот мощ-
ными скачками ворвался в зону действия «коконов» и взре-
вел, пронзаемый фиолетовыми молниями. Я запустил в него
с левой руки «большую паутину», с первого раза не попал,
во второй – бинго! Стреноженный ягулот начал грызть опу-
тавшую лапы паучью сеть, продолжая находиться под удара-
ми моих «ударов молний». Еще несколько кастов – и кош-
ка сдохла. У  Оливера тем временем дела были не  так хо-
роши. Ягулот вырвался из-под свина и  теперь демонстри-
ровал полное превосходство в ловкости и скорости, нанося
быстрые удары и мгновенно отскакивая на безопасное рас-
стояние. Кабан бросался вперед, чтобы наказать обидчика,
но кошка ловко уходила от тарана, продолжая наносить по-
верхностные, но нем не менее серьезные раны.

–  Оливер, назад!  – жизнь у  ягулота желтая, справимся
и так. Свин припустил ко мне со всех ног, желая спрятать
свою пораненную тушку за надежным хозяином. Кошка же
вспрыгнула на верх крайнего заброшенного дома и распла-
сталась в длинном прыжке, стремясь догнать кабана и покон-
чить с ним одним ударом. Вот так, в прыжке, ягулота и на-
стигли фиолетовые молнии из нескольких оставшихся «гро-
мовых коконов». Я добавил свою, белую, и на землю при-



 
 
 

землился лут вместо кошки. Честное слово, «громовой ко-
кон» – это какой-то чит. Или баг. Не может одно заклинание
давать игроку такое преимущество. Я даже обернулся, ожи-
дая увидеть за спиной укоризненно качающего пальцем Бе-
са, но напоролся взглядом только на Лили, которая стояла
у меня за спиной метрах в пяти, с такой широкой улыбкой,
что казалось у нее щеки сейчас лопнут.

–  Я  же говорила! Говорила, что  ты не  такой! Что  хрен
им, мобам, а  не мясца славного мага Альбедо Яркого по-
пробовать! Ха-ха! Да мы с тобой эти джунгли выпотрошим
как свинью! Ой, извини, Оливер! Давай, посмотрим скорее,
какие сокровища там эти кошаки охраняли! Чур я… ОЙ!!!

Ой от Лили – это один из оставшихся «коконов» разря-
дился в подползшего жука или подлетевшую птицу, по обуг-
ленным останкам не понять, а лут подбирать лень. Мне лень,
а Лили, конечно же, нет. Я отлечил Оливера, и мы аккуратно
двинулись в разрушенную деревушку. Крупного никого вро-
де там не осталось, а на всякую вылезающую из зеленки ме-
лочь у меня есть Лили, Оливер и куча нуждающихся в про-
качке спеллов. В данный момент я продолжал качать на ме-
лочи «электродугу» и «ядовитое облачко». Насекомым, зем-
новодным и птицам сороковых-пятидесятых уровней этого
хватало за глаза.

Первым найденным в  деревне предметом оказался ста-
рый, когда-то бывший белым, короткий балахон, валявший-
ся в  ближайшей хижине на  месте очага. Лили  пискнула,



 
 
 

схватила его и, спросив у меня взглядом разрешения, напя-
лила на себя. Сильно ничего не поменялось, в балахоне было
больше дыр, чем ткани, но психологическое осознание оде-
того человека тоже дорогого стоит. В следующих двух из-
бушках ничего не было, гномка даже в земляной пол поты-
кала найденной прямой крепкой палкой. Если что-то и зако-
пано, то глубоко. В предпоследнем строении нам попалось
настоящее сокровище – прогнивший сундук, из которого мы
вытащили средней длины кинжал с легкими следами ржав-
чины, мешочек серебра и еще вот такую штуку.

Железный такуба.
Треугольный меч, изготовленный из не очень каче-

ственного железа.
Холодное оружие.
Урон: 8-40.
Наносит дополнительный урон в  зависимости

от параметров «Сила» и «Ловкость». Повышенный из-
нос.

Тип урона: рубящий/колющий.
Прочность: 227/300.

Он и вправду был треугольным – лезвие равномерно сужа-
лось от рукояти к тонкому острию, а гарда с рукоятью бы-
ли украшены позеленевшими бронзовыми пластинами. Ли-
ли опять пискнула и не сводила глаз с меча, пока я не пере-



 
 
 

дал ей его в руки. После чего вскочила, взмахнула им пару
раз, недовольно поморщилась, а потом опять заулыбалась,
хотела сказать что-то, но нарвалась на мой взгляд и промол-
чала, не переставая улыбаться.

В пятой и последней разваленной хижине, куда мы акку-
ратно переместились, в центре круглого земляного пола об-
наружилось большое гнездо, в котором находились два боль-
ших кожаных яйца, мгновенно экспроприированных гном-
кой. Больше ничего представляющего интерес с точки зре-
ния мародёрства не  было, поэтому мы вышли на  тропу
и неспешно отправились в нужную нам сторону, выдвинув
Оливера вперед в качестве хрюкающего авангарда.

– Что там за яйца были? – спросил я спокойно.
– Это яйца зеленого болотного варанда, – чуть помедлила

с ответом Лили, – Ценные. Очень. Можно игрокам продать
на петов, можно царским скупщикам, у него один из отря-
дов гвардии на таких ездит. Пять сотен золотых за каждое
получить можно… – она еще немного помолчала, и добави-
ла чуть тише, – Если мне действительно треть от этой сум-
мы достанется, я только этим отобью всю свою прокаканую
снарягу.

Еще несколько минут мы шли молча.
– Лили, пока идем спокойно, можно я тебе еще два во-

проса задам, один личный, а один по игре? С какого лучше
начать?

– Ну… начинать с плохого лучше… давай с личного, на-



 
 
 

верное…  – Лили  неуверенно сложила руки перед собой,
прикрывая грудь.

– Да нет, – улыбнулся я, – ты очень милая, и симпатичная,
но я не про это. Твое имя, оно весьма забавное. Что-то зна-
чит на каком-нибудь языке?

– Аааа, нет! – она задорно улыбнулась, – Тут целая исто-
рия! Я когда совсем маленькая была, у нас был ТВ. Такой
старый, еще с плоским изображением. Вот. И там еще не бы-
ло персонализированного стрим-вещания, были просто ка-
налы, которые сами решали, что  показывать. И  вот один
из  этих каналов постоянно транслировал мультфильмы!  –
заметив непонимание в моих глазах, она терпеливо объяс-
нила, – Ну это как фильмы или сериалы, только с нарисо-
ванными персонажами. Манга читал когда-нибудь? Ну вот,
теперь представь, что они не только социально-обучающие,
но и комедии, драмы, фэнтези, и герои двигаются… Вот там
показывали одну историю, в которой была очень мелкая ге-
роиня по имени Лилирука, и она таскала на спине огром-
ный мешок. Я когда этого перса регистрировала, вспомнила
про нее. Просто в том месте, где я живу, есть норма на зара-
боток игрового золота в месяц, а профессия ишака оплачи-
вается неплохо. Ну я так, по крайней мере, думала тогда…
Вот! И я для ишака взяла имя Лилирука. Прикольно? Мел-
кая девочка с огромным мешком! Имя было занято, конеч-
но, пришлось поманипулировать им немного, чтобы зареги-
стрироваться, но… Аль! АЛЬ!! Ты меня слушаешь вообще?!



 
 
 

Я впал в прострацию. Плоское ТВ. Каналы. Мультфиль-
мы. Ей сколько лет в реале? Шестьдесят? Хотя, какая раз-
ница, мы в Вальдире все молоды, энергичны и красивы. Ну,
по крайней мере внешне. Или может она из Африки? Там,
говорят, до сих пор плоские ТВ есть. Но в ее рассказе важ-
но другое – она сказала «этот персонаж», значит она рероль-
щица, это не первый персонаж у нее. Не то, чтобы это было
подозрительно, но все равно, факт немаловажный.

– Прости, задумался, очень много информации. Я все по-
нял по поводу имени. Теперь второй вопрос, игровой. Ты го-
ворила про племя, как бишь там его, нхенха! Что можешь
про них сказать?

–  Ага…  – прищурилась  она, взглянула на  меня корот-
ко, и  снова повторила, – Ага… Сразу скажу, какой бы ты
ни был крутой Макс Диллон, но я с  тобой туда не пойду.
Наверное. Нхенха – это племя воинов. Они изоляционисты,
так  по  крайней мере их называл один начитанный мерза-
вец из… неважно. Короче, они чужаков не привечают, мочат
сразу напропалую всех, кто лезет на их территорию, а кого
не мочат сразу – приносят в жертву на поляне идолов. Ма-
стера ассегая и щита. Плюс офигенское сопротивление к ма-
гии. Вот теперь сиди и думай, хочешь ли ты сам туда пойти?
А? Хочешь, нет? Вот то-то! Говорят, Неспы совались к ним
пару раз, подобрали вроде как ключик к обороне, потом все-
му свету раструбили, что  брать у  нхенха нечего, не  стоят
мол, затраты на поход полученного мизерного лута. А я вот



 
 
 

что скажу! Натянули там им глаз на жопу! Причем глаз был
тот самый, с цитадели, а жопа была ЧБ, поротая ассегаем,
плашмя конечно! – и Лили закатилась заразительным мел-
ким смехом.

Я опять в  ступоре. Ничего не  понял. Какой Макс Дил-
лон? Какой глаз с цитадели? ЧБ? Бредятина какая-то! А вот
про  племя нхенха информация тревожная. Как  мне спра-
виться с  заданием? Ладно, когда просто воины, их можно
законтролить и убить магией, но вот сопротивление этой са-
мой магии – это уже чересчур!

Оставшийся путь до  поселка мы проделали достаточно
быстро и без особых проблем. Случилось еще несколько сты-
чек, но ничего серьезного. Пара питонов, одинокий ягулот,
спрыгнувший с ветви дерева на Оливера, выводок кипапи –
небольших, но невероятно злобных свиноподобных существ.
Справились со всеми, Оливер получил очередной, уже во-
семьдесят четвертый уровень, я прокачал «ядовитое облач-
ко» до капа и заработал мозоль мозга от постоянной трес-
котни Лили. Наконец, джунгли разошлись в стороны, осво-
бождая место для достаточно крупного поселка, обнесенно-
го частоколом, и состоящего из все тех же самых хижин, по-
строенных из вкопанных стоймя стволов. Вдалеке я увидел
плиту возрождения, охраняемую хмурым пожилым воином,
устало опершимся на длинный посох, а с противоположной
от нее стороны поселка – то, что мне нужно, а именно широ-
кую просеку в джунглях, местами заваленную кучами огром-



 
 
 

ных камней. Между этими камнями шла широкая тропа, ви-
ляя между завалами. Опасное место, засаду там организо-
вать на раз-два можно.

От созерцания моего будущего пути отвлекла Лили, ко-
торая схватила меня за рукав и настойчиво потащила в по-
селок.

–  Пошли-пошли, чего встал?!  – возмущенно говори-
ла она, – Сейчас лут скинем, я прибарахлюсь, и пойдем к тво-
им нхенха. Мы же легких путей не ищем! Уж если помирать,
то не от моба, так только скучные игроки делают! Мы пой-
дем на хенха, и будем с радостью наблюдать за тем, как они
нам проткнут широченными наконечниками ассегаев бед-
ра, вешая дебаффы на передвижение, а затем будут танце-
вать нголо, добивая нас потихоньку голыми руками и нога-
ми! Стой тут!

Вот раскомандовалась! Тем не менее я встал у входа в лав-
ку, проследил глазами за поднимающейся по лестнице Лили
(коротковата накидочка-то!), повернулся лицом к площади,
желая найти магическую или алхимическую лавку и столк-
нулся взглядом с  подошедшим вплотную игроком-эльфом
в  легком стальном доспехе без  шлема. Он  поднял взгляд
на мой ник, пошевелил губами и резко произнес:

– Альбедо Яркий? Наконец-то! Привет от Нейтара!
Я мгновенно (как мне показалось) отпрыгнул от него мет-

ра на  три. Знаем мы такие приколы, во  всех модных ну-
ар-шоу после этих слов у собеседника в печени нож оказы-



 
 
 

вается, а он не особо полезен для здоровья. Эльф расхохо-
тался, поняв причину моего судорожного движения.

– Не, ну реально просто привет! Мы тебя здесь уже пол-
дня ждем! Мы группа поддержки! Франко-суданские терро-
ристы-смертники! Ну не тупи!

– Я не туплю. Нейтар мне про вас не говорил ничего.
– Понятно. Опять орочьего пойла своего нажрался с непи-

сем каким-нибудь. Оно интеллект с мудростью сажает и ве-
шает эффект «дырявая башка», который не  дает вспом-
нить некоторые вещи, но  зато мгновенно поднимает репу
на непродолжительное время. Полезная штука для стряпче-
го.

– Ну хорошо. Вы меня от нхенха прикрывать будете?
– Ну не настолько мы самоубийцы! Смотри, план такой! –

он развернул перед собой виртуальную карту и начал тыкать
пальцами, – Твоя цель, я не знаю что это, но она находится
вот тут, в районе ритуальной поляны. Выходи через полто-
ра часа, и вот в этой точке, перед самой границей нхенха,
жди сигнал. После сигнала отсчитываешь три минуты ровно
и бегом к цели и обратно, на все у тебя будет минут двадцать.
Вопросы есть?

– Да, – озадаченно сказал я, – Что за ритуальная поляна?
Как я пойму, что я на границе? И что за сигнал?

– Все сказал? – оскалился эльф, – Вот тебе мои ответы.
Не знаю. Поймешь, не промахнешься. Увидишь, не пропу-
стишь. Все, отсчет начат, чао!



 
 
 

Эльф, чей  ник я так и  не удосужился посмотреть, раз-
вернулся и быстро направился к небольшой группе игроков,
стоящих в отдалении.

–  ЭЙ!  – раздался гневный окрик у  меня за  спиной,  –
Что у тебя за дела с этими мерзавцами?

Я обернулся и не смог удержать улыбки, глядя на преобра-
зившуюся Лили. Ярко-красные широкие шаровары, заправ-
ленные в короткие кожаные сапожки, такого же цвета руба-
ха с широкими рукавами, толстая кожаная кираса с метал-
лическими вставками и высоким воротником, защищающим
шею. И огромный мешок за плечами. Голова осталась непо-
крытой, демонстрируя миру жесткие черные гномьи волосы,
собранные в толстый короткий хвост, и крайне недовольную
гримасу.

–  Чего?  – проворчала  она, начав крутиться, пытаясь
осмотреть себя со  всех сторон,  – Чего  смеешься? Че-
го не так? Где-то расстегнуто? Прелести вывалились? Аль!!
Хватит ржать!!

– Все нормально! – я с трудом сдерживался, чтобы не рас-
хохотаться, – Прелести… грхм… не вывалились! Просто те-
бя теперь в джунглях точно не потеряешь! С таким-то цве-
том одежды!

– Взяла что подешевле! – надулась она, потом встрепе-
нулась, – Так! Ты мне зубы не заговаривай! Что за мерзав-
цы? У них значок клана такой же, как у тех мерзавцев, кото-
рые не те мерзавцы, ну, которые меня убили и лут присвоили



 
 
 

весь! Ты что, тоже из них? Смотри у меня! Если это правда,
я ведь вообще веру в людей потеряю, пойду тогда и…

– Лили! – перебил я ее, – А что арбалет себе не купила?
По  ее гримасам я понял, что  она пожадничала. Дорого

мол, не укупишь. Я улыбнулся и сам зашел в магазин. Вы-
шел оттуда через пару минут в новых сапогах, дающих +5 %
к скорости регенерации маны, и с ручным метателем для Ли-
ли.

Рогатка юного мбваны.
Метательное оружие, выстреливающее снаряды

за счет гибкости рогов и растяжения тетивы из эла-
стичных сухожилий лесных газелей-прыгунков. В ка-
честве снарядов могут использоваться камни, метал-
лические шарики или скобы, и иные пригодные пред-
меты.

Урон: 6-45.
Наносит дополнительный урон в  зависимости

от параметров «Сила» и «Ловкость» стрелка, а также
в зависимости от типа и материала использованных
снарядов.

Тип урона: ударный.
Прочность: 227/300.

Как и в случае с мечом, Лили издала короткий заглушен-
ный восторженный писк, протянула руки к метателю, но по-



 
 
 

том отдернула их обратно.
– Это дорого, я не могу взять! Я же видела на полке, этот

мерзавец из лавки за него полторы сотни попросил! А за-
чем мне столько тратить, если меня опять грохнут очеред-
ные мерзавцы?

– Считай это бонусом к положенной тебе трети, – спокой-
но сказал я, – если пойдешь со мной дальше, я больше денег
с твоей помощью заработаю. Грузоподъемность у меня ни-
какая. Оливер выручает, конечно, но вместительность сумок
у него ограничена. Так что… – я снова протянул ей рогатку.

–  Спасибо,  – серьезно ответила  она, взяла рогатку,
со скрипом натянула ее пару раз, прищурив левый глаз и вы-
сунув язык, и с довольным лицом заткнула за матерчатый
пояс. Потом протянула мне руку с полотняным мешочком.

–  Семьсот тридцать два золотых и  две серебрушки.
Две трети от стоимости лута ровно. – четко должила она, –
Яйца удалось чуть подороже продать, остальное все пример-
но по рынку.

– Отлично, спасибо! – улыбнулся я, принимая мешочек, –
Теперь в гильдию магов!

Огромный седой мужик с  длинной седой  же кучерявой
бородой выдал мне понимающий загадочный взгляд, когда я
прислонил палец к его аккуратной, ухоженной книге в зеле-
ной кожаной обложке, дал мне возможность повысить «ядо-
витое облачко» до «ядовитого облака», а в ответ на просьбу
продать заклинания выложил передо мной несколько свит-



 
 
 

ков. Все предложенные заклинания у меня уже были, за ис-
ключением «призыва ужа». Прочитав описание, я  понял,
что  это тот  же самый «призыв паучка», только со  змеей.
Брать не буду, я паучка Боба-то не качаю, так что смысла
нет. На призыв дать возможность посмотреть на редкие за-
клинания получил стандартный ответ – прояви себя, а там
посмотрим. Ну уж нет, спасибо, мне Эйдилиса за глаза пока
хватает.

Следующий посещенный мной пункт – лавка алхимика.
Зелий на  полках было предостаточно, но  выбор был до-
статочно скудным, ассортимент ненамного больше моего.
Я спросил продавца о зелье «сверчок», и получил склянку
со знакомой мне темно-зеленой жидкостью (ого! Полсотни
золотых!). Остановил Лили, которая потянулась было к зе-
льям здоровья, и после выхода из лавки поделился с ней де-
сятком склянок из  своих запасов, после чего мы все-таки
двинулись по намеченному маршруту.

Точка, отмеченная эльфом, чей ник я так и не догадал-
ся посмотреть, была минутах в двадцати неспешной ходьбы.
Немного задерживали мобы, но для нас это полезно. Я про-
должал качать «электродугу» и «ядовитое облако», иногда
добавляя к ним «магический камень», Лили же пристрели-
вала рогатку. Наконец, минут за десять до времени Т, мы до-
брались до границы территории нхенха. Безымянный эльф
был прав  – не  заметить границу невозможно. Ее  отмеча-
ли столбы с вырезанным на них оскалом и надетыми на за-



 
 
 

остренные верхушки черепами. Разными черепами, в поле
нашего зрения попадало четыре столба, и только на одном
из  них череп был звериным, еще  на  двух человеческими,
и на последнем – орочьим (такие клыки ни с чем не пере-
путать). Территория нхенха, кстати, была очищена от рас-
тительности, это  был луг с  высокой, мне  по  пояс травой.
У Лили же из травы торчала только макушка. Вдалеке видне-
лись еще какие-то столбы, рядом с невзрачными строения-
ми, между которыми ходили люди, в основном воины со щи-
тами и короткими копьями с огромным наконечником – те-
ми самыми ассагаями. Судя по подсказкам от Наухеля Ней-
тара, мне именно туда – к строениям. Неприятно.

– Что дальше? – шёпотом спросила Лили. Боится, похоже,
и очень сильно.

– Ждем сигнала, – также шепотом ответил я. Понять бы
еще, что это именно сигнал. Может, кукукнет кто, а я буду
сидеть и гадать, кто там кукукнул, и мне ли это куку предна-
значается. Или не кукукнет, а крякнет, или…

Мои размышления об анималистических способах пода-
чи сигналов были прерваны двумя яркими вспышками вда-
леке, на самом пределе моего зрения. Из места вспышек по-
валил дым, из одной точки синий, из другой – фиолетовый.
Если это не сигнал, то я – прима-балерина китайского на-
родного театра. Фигурки воинов со щитами тем временем
застыли на мгновение, потом все вместе заорали какую-то
тарабарщину, что-то вроде «Длае хинкваво!!!» и понеслись



 
 
 

со всех ног в сторону дымов. Вот они, мои двадцать минут
славы, начинаются прямо сейчас! Я махнул рукой Лили и мы
втроем с кабаном помчались со всех ног в нужную сторону.
Буквально три минуты, и вот мы резко тормозим на краю
обширной вытоптанной поляны, окруженной тем же самы-
ми деревянными столбами. Лили за моей спиной опять из-
дает заглушенный восторженный писк, который у нее, похо-
же, означает крайнюю степень радостного изумления.

– Ммммать!! – произношу я в полный голос, – И который
из них мой?!!

На вытоптанной поляне вразнобой находились не менее
двух десятков посмертных туманов игроков. А  время уже
поджимает!

– Лили, собирай все! – я бросился к дальним туманам,
здраво рассудив, что гномка на своих коротких ножках бро-
сится к ближним. Один кокон не  глядя, второй, перегруз!
Сбросить все Оливеру, бегом дальше! Еще  два не  глядя,
опять сбросить Оливеру! Все, сумки кабана забиты! Я огля-
нулся на Лили, она была похожа на промышленный пыле-
сос. На полной скорости носясь между коконами, она толь-
ко касалась рукой тумана, и он исчезал, при этом скорость
ее не уменьшалась. Это какая же у нее грузоподьемность?
Еще пару минут, и последний кокон исчез в загребущих руч-
ках Лили. Она остановилась, оглянулась сумасшедшими гла-
зами, встретилась со мной взглядом и расплылась в торже-
ствующей улыбке.



 
 
 

– Делаем ноги! – я не поддержал ее ликования, и припу-
стил к той точке границы территории нхенха, которую мы
пересекли. Еще три минуты, и вот мы валимся в высокую
траву за пределами ряда столбов с черепами. Оливер радост-
но носится вокруг нас, ему эта игра с побегушками, похоже,
понравилась.

– Вставай! – хрипло сказал я, – надо подальше отойти!
Мы поднялись и  быстрым шагом направились прочь

от нхенха, их столбов и черепов.



 
 
 

 
Глава 3

Как я стал спецом
 

– Зашибись!.. Зашибись!.. Зашибись!.. – повторяла Лили
каждый третий шаг.

– Лили, тебя заело? – произнес я, целенаправленно ша-
гая в обход поселка. Надо скорее выйти из зоны, в которой
не работают перемещения и лететь отсюда, пока какие-ни-
будь мерзавцы не заявились по наши души.

–  Аль, это  просто зашибись! Там  же целое состояние!
Да если даже я всего треть получу, я этой суммой за год рас-
плачусь! Может даже не за один! И еще покутить на Плосе-
фонте останется!

– Мы поделим все пополам. Но мне нужна одна вещь, ее я
заберу вне доли.

– Пополаааааам! – Лили закатила глаза в экстазе. Где ее
красноречие? А нет, уже все в порядке, – Там уже вижу три
легендарки, четыре полных простых сета, два почти полных
редких, очень редких вещей полно! А бижа! А зелья! Тут да-
же «Кузнечик» есть! Надо в Альгору, на аукцион все это вы-
ставлять, так процентов на двадцать больше получим! Мож-
но было бы себе что-то оставить, но на вырост если только,
у них уровни под двести были. Интересно даже, что это бы-
ли за мерзавцы? И почему они сдохли на ритуальной поля-



 
 
 

не? Их что, в жертву принесли? Вот этого вот тоже? Прямо
в полном рыцарском доспехе? Аль, в Альгору, да?

– Сначала ко мне, надо все рассортировать, а потом уже
отправишься на аукцион. Только давай, шевели ногами, на-
до поторапливаться! – сказал я с небольшой тревогой, гля-
дя на местного, который сначала внимательно всматривался
в нас, прикрыв глаза от солнца ладонью, а теперь улепетывал
со всех ног, только пятки белые сверкали.

Как бы этот бегун белопяточный не навел на нас каких-ли-
бо мерзавцев. Тьфу ты, привязалось слово! Тем не менее,
опасность реальна, надо спешить.

– Где заканчивается зона ограничения перемещений? Ли-
ли? Лили?!

Лили споро шла задом наперед, внимательно вглядываясь
в джунгли позади нас.

– Там мерзавцы! – собранным голосом доложилась она, –
Пока четыре рыла, скоро будет больше!

– Сколько до конца зоны?
– Минут двадцать быстрым шагом, минут двенадцать бе-

гом. Но у меня выносливости не хватит. У тебя тоже. На-
до засаду организовать.

– Засаду?
–  Ну  да! Набросай этих твоих громких штук в  кустах

по обе стороны, одного, а если повезет, то и двух, отправим
на возрождение. А попозже еще раз накидаем!

Идея неплохая. Затормозит нас, конечно, но урок мерзав-



 
 
 

цам преподнесем. Так и сделали. Два десятка «громовых ко-
конов» – все, на что хватило запаса маны – устроились в че-
тырех точках по сторонам тропы. Лили же за это время на-
чертила на  самой тропе подобранной палкой что-то вроде
«Пшливон!», забросила палку в кусты и буркнула: «Я пре-
дупредила если чо!». Выпить среднее зелье маны, и  руки
в ноги – бегом дальше по тропинке, надо наверстать поте-
рянное время! Сзади раздался разряд, другой! Что, уже до-
гнали? Нет, это кому-то из местных жуков или змеек не по-
везло. Эдак они мне весь сюрприз испортят! Еще минута –
и мы перешли на шаг. Именно в этот момент сзади раздал-
ся слитный грохот одновременно сработавших нескольких
«громовых коконов», а мой ник мгновенно покраснел. Го-
мон, отдельные вопли, грохот нескольких заклинаний, явно
выпущенных по джунглям наугад, тихая пауза, а потом еще
один слитный грохот «коконов» и опять вопли. Вот дебилы!
Уж если тропинка заминирована, явно в обход идти надо!
Посмеиваясь про себя, я шагал вперед, стараясь не слишком
увлекаться, чтобы не  оторваться от  семенящей рядом до-
вольной Лили. Внезапно она задавленно произнесла что-то
вроде «Иить!!», схватила меня за рукав и потащила направо,
прямо в густые заросли джунглей. Протащив метров десять,
она нажала мне на плечо, принудив опуститься на корточки,
и прислонила указательный палец к губам в универсальном
жесте молчания. На тропе раздался шум шагов, и из-за по-
ворота вышел отряд игроков. Буйная растительность не да-



 
 
 

вала нам возможность установить точный состав, но их было
не меньше шести. Не дойдя до нас совсем немного, они оста-
новились и властный голос громко произнес:

– Грог! Останься здесь, подойдет Игрек с пацанами – на-
чинайте прочесывать джунгли. Тому, кто найдет мелкую суч-
ку – премия! В размере годовой оплаты!

Один из игроков остался на месте, остальные потопали
дальше, навстречу с  «громовыми коконами». Я  обернулся
и столкнулся взглядом с Лили. Глаза у нее были отчаянные,
с дрожащими в них слезинками, а левая рука стискивала ру-
коять рогатки. Я взял ее за руку, отрицательно покачал голо-
вой и аккуратно махнул рукой вперед, указывая прямо в глу-
бину джунглей. Надо уходить, и поскорее, Оливер незамет-
ным быть не умеет, выдаст нас с головой!

Сначала на корточках, потом пригнувшись, и наконец вы-
прямившись в полный рост, мы удалялись от тропы все глуб-
же в лес. Старались идти осторожно, выбирая наиболее рас-
чищенные участки, при  этом придерживаясь нужного на-
правления.

– Надо левее забирать! – пропыхтела гномка, перелезая
через очередной ствол упавшего дерева, – Так быстрее в от-
крытую зону выйдем!

Я послушно принял чуть левее и  попыхтел дальше.
На счастье, никого из крупных мобов нам по дороге не встре-
тилось, только всякая мелочь. Тратить «молнии» на мелочь
было жалко, тем более что мана не восстановилась и напо-



 
 
 

ловину, и я качал на них «магический камень». Пара «кам-
ней», утробное «нямнямням» от Оливера – вот и нет мелко-
го моба! Минут через десять блужданий мы вышли к доста-
точно большому озеру, окруженному болотистым берегом,
и с облегчением уселись на ствол поваленного дерева.

– Ничего не понимаю! – заворчала Лили, открыв карту, –
Если это озеро Рандзавула, то… как мы так могли промах-
нуться? Или  это озеро Энта? Ничего не  понимаю!.. Аль!
У тебя карта местности нормальная есть?

– Откуда у меня? Я сюда на один раз пришел!
– Ббблин!! Вот теперь сиди и думай!.. – Лили отчаянно

дернула себя за выбившуюся из хвоста прядь волос.
– Ой, привет! – раздался вдруг женский голос у нас за спи-

нами, – А что это вы тут делаете?
Я резко обернулся и чуть не запулил «магическим кам-

нем» по появившейся как из ниоткуда фигуре. Невысокая,
но выше Лили на  голову, с  короткими волосами мелкими
кудрями, с темной, почти черной отливающей зеленью ко-
жей, одетая во что-то типа накидки из пальмовых листьев,
и больше ничего.

– Привет, – улыбнулся я, – а мы вот заблудились немнож-
ко. Не  подскажешь нам, красавица, это  озеро Ранзавула?
Или нет?

– Нет, – кокетливо улыбнулась она, – это озеро Нджули.
Лили опустила голову и закрыла лицо руками. Потом под-

няла лицо и посмотрела мне в глаза с отчаянием. Она хотела



 
 
 

что-то сказать, потом слегка хлопнула себя по лбу и у меня
появилось сообщение в чате группы.

«Это  пипец. Мы  каким-то образом ушли глубже
в  джунгли. Я  здесь не  была еще, и  что за  Нджули такое
не знаю».

«Что делаем?»
«Надо как-то маршрут скорректировать, может быть

у этой голышки спросить?»
– Как зовут тебя, красавица? – спросил я куртуазно.
– Так Нджули и зовут, странник, – ответила она с милой

улыбкой, – хотя странником ты больше можешь не быть. Ес-
ли ты искал место, что станет твоим домом, то ты нашел его!

– Благодарю тебя, прекрасная Нджули, но у меня уже есть
дом, и я хотел бы в него попасть.

– Не шути со мной, странник! – чернокожая дива нахму-
рилась, – У чужестранцев, таких как ты, не бывает домов.
Они бродят туда-сюда, разоряют чужие дома, убивают моих
сестриц-змеек и братьев–змеев, крадут их яйца, а некоторые
даже осмеливаются приручать их!

– У меня есть дом, и он далеко на севере отсюда. Вот ключ,
смотри,  – я  достал из  мешка ключ от  башни Сетальтуса
и протянул Нджули. Та подошла ближе, немного наклони-
лась, приблизила лицо к ключу и недоверчиво его осмотрела,
кажется, даже понюхала, – Я здесь случайно, по делу. И хо-
тел бы как можно раньше вернуться домой, на север. А змей
я не приручаю, у меня вон – кабан есть. И еще паучок.



 
 
 

«Лили, мы вышли из зоны, не дающей перемещаться?»
«Да кто ж его знает? Я тут не была»
«Держи кристалл, попробуй заюзать»
Пока Нджули рассматривала Оливера, хмурясь и бормо-

ча, я передал Лили кристалл возвращения в Дымный Про-
вал, и  уже через секунду она исчезла в  тусклой вспышке.
Я немедленно сдавил свой и под негодующий вопль Нджули
переместился на главную площадь уже ставшего мне родным
поселка.

Лили стояла посредине площади, у фонтана, с любопыт-
ством рассматривая окружающие здания и чуть ли не при-
открыв рот.

–  Давай,  – зашипел я на  нее, хватая за  руку,  – Живо,
за мной!

Я потащил ее по улице в сторону башни, надеясь, что от-
сутствие у гномки пайцзы не будет замечено пеонами-охран-
никами. Пронесло, через минуту мы уже входили в мое оби-
талище.

– Уаааааааа! – восторженно затянула Лили, – Это и есть
твой дом? Ничего себе! Такой мрачнецкий! Тебе подходит!
Ты сам мрачнецкий, и дом у тебя такой же! А там еще второй
этаж есть? Зашибись! А это что за дыра? Там логово? Точно,
логово! Зашибись!

Она мгновенно забежала на второй этаж, продолжая что-
то нести, но слышно ее уже не было. Я опустился на сундук
и наконец-то выдохнул. Вот это приключеньице. Хотя оно



 
 
 

еще не кончилось, предмет-то нужный я так и не определил.
С едва слышным стоном я встал с сундука и поднялся на вто-
рой этаж, где было подозрительно тихо. Где Лили? Неужели
смылась? Нет, вот ее пятая точка торчит из-за старой тряп-
ки, бывшей когда-то гобеленом. Нашла открытую еще Че-
мом захоронку и засунула в нее любопытный курносый нос.

– Лили! – я вышел на середину зала и начал выкладывать
собранные на поляне вещи из сумок Оливера, – Давай, при-
соединяйся! Надо все рассортировать, и найти нужный мне
предмет.

Через некоторое время нам стало ясно, что добычей на-
шей стали вещички достаточно высокоуровнего рейда из во-
семнадцати игроков. Три  рыцаря-танка, три  мага, четыре
лучника, ишак, кардмастер, бард и пятеро ближних ДД – во-
инов и убийц. Так по крайней мере мы смогли разложить
комплекты одежда плюс оружие. Вещи  все были в  основ-
ном на уровни выше сто пятидесятого, при этом на уровень
двести плюс вещей не было, то есть средний уровень игро-
ков определить несложно. В отдельных кучах лежали зелья,
частью неопределенные, бижутерия и  прочие вещи, носи-
мые в инвентаре. Меня немного волновало другое – среди
одежды и оружия темного предмета я не обнаружил. Значит,
нужно копаться в кольцах, ожерельях, браслетах и серьгах.
Еще несколько минут, и становится ясно, что и здесь его нет.
Конечно, несколько предметов не  определились, они  явно
легендарного уровня редкости, но даже визуально понятно,



 
 
 

что они не темные, соответствующей ауры вокруг не прощу-
пывается. Значит, придется обратить внимание на послед-
ний шанс – предметы из числа носимых в инвентаре. Я при-
нялся аккуратно перекладывать вещи из кучки в кучку, вни-
мательно рассматривая свойства. Ой, а вот эту штучку я се-
бе оставлю точно.

Звонг
Аксессуар.
Набор для игры в кости, состоящий из пяти шести-

гранных металлических кубиков и стакана из толстой
кожи.

При нахождении в инвентаре игрока дает ему сле-
дующие эффекты:

+1  % к  шансу выбросить победную комбинацию
при игре в покер на костях

+2 % к шансу нанести критический удар
+3 % к шансу на срабатывание любого положитель-

ного эффекта
+4 % к шансу добиться необходимого от неигрового

персонажа
+5 % к шансу идентификации предметов
+6 % к шансу увидеть светлохвостого ликрахера

Я не  знаю, что  это за  светлохвостый ликрахер и  зачем
на него нужно смотреть, но остальные эффекты мне слиш-



 
 
 

ком нравятся, чтобы такую красоту кому-то отдавать. Я за-
сунул стаканчик в мешок и продолжил разбирать предметы.
И наконец – вот оно, то самое, которое то, что нужно.

Зловонный утива.
Аксессуар.
Темный предмет.
Веер округлой формы. Может быть экипирован

вместо оружия правой или левой руки.
Может быть использован только персонажами

женского пола.
В  случае совершения не  менее трех ритмичных

взмахов при применении носителем ведьминских про-
клятий дает следующие эффекты:

+5 % к силе проклятий
+15 % к дальности действия проклятий
+ 7 % к сроку действия проклятья
– 10 % к шансу на снятие наложенного проклятья
Эффект: Невыносимое амбре.
При  применении эффекта носитель накладывает

проклятье на цель, лишающее возможности дышать,
в связи с чем цель стремительно теряет очки бодро-
сти. Скорость потери очков и срок действия прокля-
тья определяется параметром «мудрость» применив-
шего.

Внимание! Вы  держите в  руках темный предмет.



 
 
 

Учтите, что  отношение светлых существ к  носите-
лям темных вещей может разниться от  осуждения
до агрессии.

Попало в  последнюю кучку из-за статуса аксессуар, хо-
тя может экипироваться как оружие. Забавный должен быть
персонаж, играющий с  использованием такого предмета.
Не  хотелось  бы мне столкнуться с  ней на  узкой дорожке.
Тем  не  менее я сообщил Нейтару об  успешном выполне-
нии задания и переслал ему номер своего анонимного счета
для перечисления реала. Буквально через минуту дзинькну-
ли два сообщения – из банка, о поступлении денег, и от эль-
фа, что он ждет меня в трактире. Наскоро проведя инструк-
таж для Лили, объяснив, что с ней будет если она тут попа-
дется без бирки, получив в ответ заверения что она вообще
всегда, и вообще ногу гвоздем к полу прибьёт и вообще бу-
дет инвентаризацию сокровищ вести и вообще я ей доверять
как родной могу и вообще надо полы помыть тут и вообще…
в общем, я ушел.

Нейтар сидел в трактире за угловым столом и потягивал
что-то, явно отличающееся от пива, ибо местный забулдыга,
по ошибке именующийся трактирщиком, никогда в жизни
пиво в серебряный кубок не нальет. Эльф жестом предложил
мне присоединиться, и плюхнулся на скамью напротив и от-
крыл окно торга.

– Нет, – помотал головой Нейтар, – не надо следов, отдай



 
 
 

в руки.
Я включил запись и передал веер Нейтару из рук в руки.

Прекрасно поняв причину моей небольшой заминки, эльф
криво улыбнулся, одобрительно кивнул и спрятал предмет
в  мешок, после чего одним глотком допил свой напиток,
повесил кубок на крючок на поясе (действительно, откуда
у местного забулдыги-трактирщика мог взяться серебряный
кубок), буркнул «Спасибо за работу!» и встал из-за стола.

– Нейтар! – жестом и словом остановил его я, – Там еще
много чего было…

–  Остальное мне не  интересно!  – равнодушно сказал
эльф, – Возись с этим сам!..

– Хорошо, – озадаченно ответил я, – Будет еще работа –
обращайся!

– Всенепременнейше! – также равнодушно ответил Ней-
тар и вышел из трактира. Легкий хлопок перемещения пока-
зал, что задерживаться в Дымном провале он не собирается.
Ну и хорошо! Денежка заработана, лут невероятный поднят,
поручение исполнено, все довольны! Пойду-ка я к Меркапо-
ньосу зайду. А потом уже займусь своим игровым статусом,
а то пиктограмма статуса при вызове меню у меня моргает
что-то.

Наместник Дымного Провала соизволили кушать. Я был
допущен до  стола приглашающим жестом и  невнят-
ным мычанием набившего рот кабанятиной Меркапоньоса.
Мне вкушать виртуальной пищи не хотелось, поэтому я де-



 
 
 

ликатно присел на большое деревянное кресло и тактично
молчал, дожидаясь итогов пережевывания пищи. Наконец
все было проглочено, запито вином и Меркапоньос разра-
зился приличествующей ему куртуазной речью.

–  Мой  дорогой друг Альбедо! Удачны  ли твои дела?
Чем обязан столь приятному для меня визиту?

– Спасибо, дорогой друг Меркапоньос, дела идут и жизнь
легка! У меня есть к тебе небольшая просьба, столь ничтож-
ная, что  я заранее прошу меня простить. У  меня появи-
лась помощница, и я хочу узнать, можно ли выдать ей пайц-
зу, дабы она могла спокойно исполнять свои обязанности
на территории вверенного тебе поселения?

Меркапоньос пожевал губами, с тоской посмотрел на ле-
жащую на столе кабанью ляжку, и наконец произнес:

– Просьба эта не столь ничтожна, как ты ее описал. Обыч-
но медную бирку выдают по решению носителей как мини-
мум серебряного знака, либо по  решению советов друже-
ственных кланов. Но! – он воздел палец к потолку, – Я дол-
жен тебе две услуги! Будем считать, что одной стало мень-
ше! КОНИ!! КООНИИ!!! Выдай его магичеству три медные
бирки! На всякий случай. Еще что-нибудь? – он потянулся
к кабанятине, одновременно наливая себе вина.

– Нет, благодарю тебя! Не буду отрывать от обеда! Желаю
приятного аппетита и удачного пищеварения!

Я поднялся, махнул рукой в ответ на салют вилкой с на-
колотым на нее мясом и вышел в приемную, где и  забрал



 
 
 

у  Кони три пайцзы. Наместник, конечно, жучара еще тот.
Классический прием бюрократа, описать невероятную слож-
ность, практически невозможность предоставления услуги,
выцыганить за  нее непомерную плату, а  потом исполнить
то, что должен, с приличествующей легкостью. Явно же его
услуга не стоит одной пайцзы, не зря же он три приказал вы-
дать.

На  улице я немного замешкался, и  присел на  скамейку
на главной площади, прямо напротив фонтана. Надо разо-
браться с пиктограммой статуса. Я открыл меню и уставился
на переливающиеся тревожным багрянцем два задания.

Найдите местонахождение жреца-перевертыша
Аньдара и уничтожьте его. В случае невозможности
уничтожить Аньдара, сообщите о его местонахожде-
нии жрецу Ивавы Яркосвету.

Награда: восстановление репутации с культом Ива-
вы и с паствой Ивавы.

ПРОВАЛЕНО

Сообщите жрецу Аньдару о  своем решении при-
нять его сторону.

Награда: существенное увеличение личной репута-
ции со жрецом Аньдаром, вариативно.

ПРОВАЛЕНО



 
 
 

Ну, штрафов не навешали, и то ладно. А это что? Ста-
тус задания Эйдилиса тоже переливается, только перламут-
ром. Неужели выполнено, когда я успел? Похоже, в джун-
глях, когда заминировал тропу «громовыми коконами». По-
хоже, пришло время наведаться к старому плешивцу, быв-
шему по совместительству моим учителем. Благо что здание
гильдии магов Дымного провала – вот оно, в двух десятках
метров.

Эйдилис, как всегда, был занят. На столе перед ним были
рассыпаны мелкие амулеты разных цветов, в основном крас-
ные и синие, но были и зеленые, и желтые, и черные. Перед
Эйдилисом стояли два горшочка, в которые он опускал аму-
летики после тщательного изучения.

– Ученик! – проскрипел старый маг, зыркнув на меня из-
подлобья, – Что скажешь?

– Приветствую тебя, учитель! – с улыбкой сказал я, – Я вы-
полнил твое задание!

– Отрадно слышать! – Эйдилис откинулся на спинку крес-
ла, – Отрадно!

–  Что  насчет награды, учитель?  – продолжал улыбать-
ся я, – Заслужил ли?

–  Заслужил, заслужил,  – заворчал маг, сдвигая рукой
неразобранные амулеты в сторону и доставая из стола свою
потрепанную книгу, – Тыкай давай пальцем!

Я послушно ткнул пальцем в страницу, и Эйдилис уста-
вился на  проявившиеся каракули, бормоча что-то себе



 
 
 

под  нос, после чего сипло откашлялся и  поднял на  ме-
ня взгляд. Вообще, что-то не  очень он сегодня выглядит,
уж не заболел ли?

– Ученик, – так же сипло произнес Эйдилис, – я нашел
в тебе изъян! Когда ты только начинал свой путь в нашем ми-
ре, ты подвизался пойти по пути мага-лекаря! В связи с этим
твои заклинания недостаточно сильны, и энергии на них ты
тратишь слишком много. Я могу убрать эту печать с твоей
ауры. Это и будет наградой за выполнение моего задания.

Интересно, о чем это он? Я порылся в меню, открыл спи-
сок достижений и вот – вуаля.

«Мощь целительства» первого ранга.
Сила исцеления ваших заклинаний повышена

на 10 %.
Шанс на очищение от действия отрицательных эф-

фектов увеличен на 3 %.
Урон от действия заклинаний, не относящихся к це-

лительной магии, уменьшен на 10 %.

Это значит, что все это время мой урон был порезан на де-
сять процентов? Чтоб вам, Флорин, Зоря, Йоксель и компа-
ния икнулось и не по разу! Хотя, нужно признать очевидное,
я сам дурак был, ведь сам кинулся в расставленные сети с де-
бильной улыбкой на устах, никто меня не заставлял.

–  Я  согласен, учитель!  – надо брать пока дают, правда



 
 
 

ведь?
–  Приложи палец еще раз!  – сказал Эйдилис совсем

охрипшим голосом, порылся в столе, достал оттуда фляж-
ку и как следует присосался к ней, наблюдая за высокоин-
теллектуальным процессом прикладывания пальца к  стра-
нице потрепанного гроссбуха. Секунда – и мое достижение
«Мощь целительства» померкло, надпись посерела, рядом
с ней появилась ремарка «Не активно».

– Завтра приходи за новым заданием, – прошамкал маг, –
сегодня я что-то не в форме…

– Учитель! А что будем делать с моей специализацией? –
довольно спросил я, надо брать быка за рога, не еще же раз
приходить.

–  Хммм…  – Эйдилис потер гладкий подбородок,  –
Мои  предложения остаются в  силе. «Повелитель стихий»
увеличит силу стихийных заклинаний и сделает их дешев-
ле, но  заклинания остальных школ станут слабее и  доро-
же. В будущем ты сможешь выбрать одну стихию, которую
сможешь сделать еще сильнее. Либо «Упокоитель нежити»,
в этом случае действие твоих заклинаний против неживых
врагов станет намного сильнее, а против живых врагов – сла-
бее. Это в дополнение к стандартному выбору специализа-
ции, который тебе может предложить любая захудалая гиль-
дия магов этого мира. Есть, конечно, еще варианты, – он хит-
ро прищурился, – Изучи заклинания из особого арсенала,
и я предложу тебе еще два варианта специализации. Какие –



 
 
 

не скажу, это не для простых смертных!
Опять он меня тащит в стан демонологов. Другой игрок,

наверное, схватился бы за уникальную возможность руками
и ногами, ан нет, не на того напали! Ну не лежит у меня серд-
це к призыву этих отвратительных уродов. Прямо так и ска-
жу ему.

– Прости, учитель, не лежит у меня сердце к этой школе
магии. Мне бы молнией в кого запустить. Я согласен на «По-
велителя стихий»!

– Поспешный выбор, как я считаю… Но это твое реше-
ние. Да будет так! Скажи мне, выдать ли тебе задание или ты
заплатишь пять тысяч золотых, чтобы получить специализа-
цию прямо сейчас?

– Я заплачу, уважаемый учитель! – у меня на счете боль-
ше чем сто пятьдесят тысяч, расходов в ближайшее время
не предвидится, почему бы не заплатить?

– Отлично! – потер руки Эйдилис, – Давай деньги и тыкай
пальцем еще раз!

Ткнув пальцем в книгу, я почувствовал, как мое вирту-
альное тело обожгло огнем, заморозило, пробило молнией
и присыпало камнями одновременно. Миг – и ощущения ис-
парились.

Поздравляем! Вы прошли первую специализацию –
Повелитель стихий!

+20 % к силе стихийных заклинаний



 
 
 

– 10 % к стоимости стихийных заклинаний
– 15 % к силе заклинаний, не являющихся стихий-

ными
+10 % к стоимости заклинаний, не являющихся сти-

хийными.
Следующая специализация возможна на  уров-

не 200.

Свершилось! Моя первая специализация! Кто утверждал,
что после нее жизнь моя заиграет новыми красками? Кажет-
ся, это был ОхотникНаКракена? Вот и проверим его право-
ту…

Распрощавшись с  чахнущим на  глазах Эйдилисом
(не подхватить бы от него заразы какой), я наконец-то вер-
нулся в башню. Внутри было необычно тихо. Поднявшись
на второй этаж, я нашел Лили мирно спящей прямо на по-
лу. Умаялась, бедолага. Я вытащил из одного из комплек-
тов снаряжения нарядный черный плащ с серебряным ши-
тьем и накрыл гномку как одеялом. Та никак не отреагиро-
вала, продолжая мирно сопеть в две дырки, так что я уселся
на сундук, скрестив ноги, и нажал кнопку «Выход».

 
ИНТЕРЛЮДИЯ 17.

 
Традиции надо соблюдать. Поэтому насыщение моей со-

вершенно не тщедушной тушки сопровождалось разгреба-



 
 
 

нием бардака как в голове, так и в Вальдира мессенджере.
Продравшись сквозь заросли спама, я с удивлением обнару-
жил там давно висящее непрочитанное сообщение от игрока
Клест Ясносветлый.

«Где мои 50 000 золотых?»
Такой наглости можно только позавидовать. Подставил

меня с  командой, прислав нам неадеквата-агра, и  требу-
ет свою долю в вознаграждении. Вот сикутанака! Молчать
не буду, в такой ситуации это не по мне.

«Клест, ты прислал нам не бойца, а психически неурав-
новешенного агра. Прикладываю видео боя. Считаю, что ты
свои обязательства не  выполнил, так  что я тебе ничего
не должен».

Приложил видео боя с  варваром Крон КононаПапаша
и отправил. Жалко, забыл добавить, что награду от храма
Ивавы я получил не полностью! Я проверял логи, Жизне-
дар, пока еще был светлым жрецом, обещал мне как часть
награды алмазные геммы, а кладовщик потом не выдал! А я
не проверил, будучи в состоянии аффекта после выученного
заклинания древних! По-моему, это невероятная наглость!
Надо  админам жалобу накатать. Хотя  я предполагаю уже,
что они ответят, «Игрок блаблабла блабла бла не проверил –
сам дурак». Дзинннь-дзинннь! Два письма пришло. Первое –
конечно от Клеста.

«Мы  договаривались, что  я предоставлю бойца, что  я
и сделал. То, что ты с ним не поладил – это твоя проблема,



 
 
 

не моя. Так что я свои обязанности выполнил. Жду перевода
денег».

Точно говорят, что  наглость  – это  второе счастье.
Вот на это ничего ему отвечать не буду, перебьется. Будет
настаивать – отправлю в черный список. Где я в игре живу
ему не известно, пусть хоть детектива игрового нанимает,
мне все равно. Что там за второе сообщение пришло?

«Альбедо, привет, ты спрашивал про работу, есть для тебя
задание. Завтра в 12 в том же трактире».

Ну что, таинственный эльф Наухель Нейтар, посмотрим,
что ты сможешь мне предложить! Надо, кстати, посмотреть,
что у него за клан, а для этого нужно зайти в библиотеку лю-
бого крупного города. Либо спросить у Лили, она обмолви-
лась, что знак этот ей знаком. Но это все завтра.



 
 
 

 
Глава 4

Про Топа и ленивых
гейм-дизайнеров

 
Всем хороша свободная жизнь, особенно тем, что  нет

необходимости вскакивать как  заполошный по  звонку бу-
дильника. Можно понежиться в  кровати хоть до  полудня,
хоть до  следующего заката. Только не  мне. Через четыре
с  небольшим часа после того, как  удалось сомкнуть гла-
за, я проснулся, сразу же покосившись в сторону капсулы,
как будто она могла исчезнуть или измениться за это вре-
мя. Побродив вокруг да около, я попробовал снова улечься,
полежал еще немного с открытыми глазами, встал, зажевал
протеиновый батончик, запил его водой и запрыгнул в Валь-
диру.

Появившись в игре, я сохранил неподвижность. Начну ме-
таться – напугаю Лили, вдруг она еще спит. Но нет, место
на полу было пустым, плащ тоже исчез. Исчезли и комплек-
ты амуниции, лежавшие на полу. Хммм… Я поднял пятую
точку с сундука и открыл его. Вот они лежат – по крайней
мере пять комплектов точно здесь. Быстрый обход показал,
что  остальные два сундука тоже забиты, а  некомплектные
предметы лежат в  шкафу. Молодец какая, хозяйственная.
Ориентируясь на легкий шум, поскрипывание и царапание,



 
 
 

я спустился вниз, где и застал Лили, стоящую на коленях воз-
ле косяка входной двери и увлеченно режущую его ножом.

– Привет, Лили!
– Тсс! Не мешай!..
Еще один маньяк-ремесленник на мою голову? Я посмот-

рел на то, что она делает, не приближаясь. Вроде как гео-
метрический узор, а вон там вроде как птица с распущен-
ными крыльями угадывается. Не буду мешать, пусть творит,
пока учебник алхимический почитаю, не зря же его мне Ме-
сгер выдал. Какая приятная книга! Никакого словесного му-
сора, просто рецепт на каждом развороте книги – слева ин-
гредиенты, справа способ приготовления. Вот только читать
это быстро система не дает. Я потратил не менее десяти ми-
нут, чтобы продраться через первый рецепт. Не  то, чтобы
там было много текста, просто пока не вникнешь в написан-
ное и не сложишь его с уже прочитанным, система не под-
светит строчку, обозначая ее как выученную. Некоторые ин-
гредиенты были мне не знакомы, так что нужно будет еще
продвинутый учебник по ботанике искать… Тем не менее,
первый рецепт был успешно выучен, о чем мне и сообщила
система.

Внимание! Вы изучили рецепт «Могучий ишак».

Могучий ишак.
Тип: алхимическое зелье.



 
 
 

Описание: зелье, на определенное время увеличи-
вающее силу и грузоподьемность персонажа. Размер
увеличения зависит от  качества зелья и  уровня ма-
стерства создателя.

Внимание: не употреблять повторно до окончания
срока действия во избежание передозировки!

Класс предмета: обычный!

Я поднял глаза и  столкнулся взглядом с  Лили, которая
стояла передо мной и насмешливо смотрела своими малень-
кими гномьими глазками.

– Чего? – проворчала она, заметив, что я улыбаюсь, – Че-
го улыбаешься? Бугагашку читаешь какую? Или нуар-детек-
тив? Хотя с чего там хохотать? Или ты маньяк-убийца, и те-
бя подобные вещи веселят? Не похож вроде…

–  Это  книга с  алхимическими рецептами, вот, получил
новый, увеличивающий силу и грузоподьемность.

– «Ишака» что ли? Это дело! Чего сидишь тогда? Иди ва-
ри давай! С ним я еще больше утащу! Наваришь, и пойдем
лут фармить! Интересно, а кабану твоему его влить можно?
А подействует? Слууууушаай, а если…

– Стоп! – остановил я ее словоизвержение, – Лили, возьми
один комплект амуниции, который на танка-рыцаря, и дуй
на аукцион. Выставляй от анонимного продавца, и сделай по-
метку, что оплата реалом.

–  Реалом?  – глаза Лили перестали быть маленькими,  –



 
 
 

Так меньше выручим! Лучше за золото, а потом его поме-
няем, я одного жучка знаю, он конечно мерзавец тот еще,
но зато…

– За реал, Лили, – я снова остановил ее жестом, – За реал.
С жучками связываться не будем, договорились?

Она озадаченно кивнула и  направилась наверх. Стоп,
опять я торможу! Остановив гномку, я отдал ей пайцзу и,
махнув рукой в ответ на многословную благодарность, по-
звал Оливера и отправился в мастерскую.

Перед выходом остановился и  сфокусировал взгляд
на творчестве гномки. Свежий резной узор на косяке двери
слегка поплыл в моих глазах, а потом фокус появился, и си-
стема объяснила, что к чему.

Лысый орел.
Декоративный резной орнамент.
В случае нанесения на дверь или дверной косяк да-

ет следующие эффекты:
– 10 % к шансу открыть замок отмычкой
– 10 % к шансу выбить дверь силой
+ 3 % к крепости двери
Игрок, начавший попытку открыть дверь с исполь-

зованием отмычки, с  шансом 1  % получит статус
«Вор», который невозможно скрыть, сроком на 24 ча-
са.

Изготовлено учеником резчика Лилирука Сано.



 
 
 

Значит, она резчик. Не самая распространенная профес-
сия, похоже. Но эффекты для двери неплохие, и даже весьма.

Хозяин алхимической лавки и  мастерской Лемм Альф,
как водится с утра, опохмелялся. Поглядев на меня мутны-
ми с перепоя глазами, он нырнул распухшим красным но-
сом в деревянную кружку и гулко заклокотал вливающимся
в горло пивом.

– Доброе утро, Лемм, – сухо поздоровался я, – как насчет
денег?

–  Каких-таких денег?  – на  секунду оторвался от  круж-
ки он.

– Моей доли от продажи зелий.
– Ааааа… – Лемм посмотрел на меня мутным взглядом

и снова нырнул носом в кружку, – Будет… – гулко донеслось
оттуда, – как только… так сразу будет…

Все понятно с ним, человек прочно встал на путь зака-
дычной дружбы с Бахусом. Мне, по большому счету, без раз-
ницы. Пока у меня есть доступ к лаборатории, у Лемма есть
деньги на выпивку, так что препятствий в использовании ла-
бы у меня не будет. Для начала мне нужно проверить нали-
чие некоторых ингредиентов, из разряда тех, что не портят-
ся со временем, а именно – слезы камня и высушенные но-
ги изумрудных сверчков. Основательное копание в пузырь-
ках и коробочках с инграми принесло неутешительное зна-
ние того, что нужного мне здесь нет. Похоже, придется где-



 
 
 

то покупать… В Альгору слетать, что ли? С моей репутаци-
ей там, конечно, не особо безопасно, но в других великих
городах я еще не был, а в Лагенброке алхимический магазин
не сказал бы что очень большой. Решено, слетаю, но попоз-
же. В любом случае сначала нужно дочитать «Алхимическую
магодинамику», чтобы иметь возможность получить рецепт
полностью.

Я уселся на стул, закинул ноги на рабочий стол, как ко-
гда-то делала Белль (что-то она пропала, кстати), и углубил-
ся в чтение. В течение почти часа я продирался сквозь лаби-
ринты построения псевдонаучных фраз, рассматривал гра-
фики и диаграммы, честно стараясь все понять и запомнить,
шепотом прочитывал содержание таблиц, похожих на квад-
раты Полибия, и наконец-то мое терпение (грозившее вот-
вот с ужасным грохотом лопнуть) было вознаграждено.

Ваш интеллект повышается на 3 ед.
Ваша мудрость повышается на 1 ед.

Вы изучили заклинание «Вникнуть в зелье».
Тип: ресурсная магия.
Тип заклинания: бытовое/ресурсное.
Описание заклинания «Вникнуть в зелье»: при до-

ведении любого зелья до  кипения в  алхимическом
котле, применив данное заклинание на  исходящий
от зелья пар, у применившего есть шанс 50 % на полу-



 
 
 

чение информации о последовательности добавления
ингредиентов в  процессе приготовления зелья и  ре-
жиме его приготовления.

По результату воздействия заклинания зелье будет
испорчено.

Внимание! Вникнуть можно только в то зелье, уро-
вень которого не  превосходит уровень профессии
«алхимик» применившего заклинание.

Требуемое количество очков маны: 300

Они прямо надо мной издеваются. Пятидесятипроцент-
ный шанс испортить зелье, не  получив необходимой ча-
сти рецепта! Один «сверчок» у меня, конечно, есть, но вот
покупать его раз за  разом из-за собственного невезения
мне совершенно не  улыбается! При  цене-то в  пять золо-
тых за склянку! Вытащив из мешка единственную емкость
со «сверчком», я вылил его в котел, довел до кипения и по-
пробовал «вникнуть».

Вам не  удалось получить необходимую информа-
цию.

Ну конечно, кто бы сомневался! Зато теперь вторая при-
чина зайти в хорошую алхимическую лавку появилась.

До  полудня еще невероятная пропасть времени  – боль-
ше четырех часов, нужно провести его с пользой. Я прихва-



 
 
 

тил Оливера и отправился наверх кратера, добывать ингры
и прокачивать заклы. Фармить, в общем. «Большая паути-
на», «ядовитое облако» и «электродуга» – именно с этими
заклинаниями и именно в  таком порядке предстоит вновь
познакомиться местной фауне. Комбинация оказалась без-
упречной, практически обездвиженные олени, кабаны и мед-
веди оказывались отравлены ядом и растерзаны электриче-
ством, не говоря уже о клыках и копытах Оливера, по-преж-
нему не брезгующему отведать сочной живой плоти. Дамаг
«электродуги», кстати, действительно вырос, и немало. Су-
дя по всему, при определении конечного уровня наносимых
повреждений заклинания система сначала использует коэф-
фициент, который дает специализация, после чего насчиты-
вает сверху бонусы от умений и бижутерии. Итого моя аму-
ниция «От Чема» бустит бонус от специализации до двадца-
ти восьми процентов!

Пока мы шли обратно в поселок, нагруженные под завяз-
ку всем, что дала нам местная природа, я заметил, что крас-
ный свет в глазах моего верного кабана немного угас. Неуже-
ли отсутствие потусторонней плоти в диете так сказывает-
ся? Срочно нужно добрести до какого-нибудь подземелья,
и покормить моего друга свежей зомбятинкой и… Как это
будет правильно?.. Призрачнятинкой? Призрачинкой? При-
зрачной плотью, короче.

Процесс варки зелий не  столько сложен, сколько одно-
образен, монотонен и утомителен. Обладая тремя котлами,



 
 
 

я достаточно быстро оприходовал почти весь запас ингреди-
ентов, одновременно с процессом готовки разбираясь со вто-
рым рецептом из учебника Месгера. Он оказался достаточно
простым как в освоении, так и в приготовлении.

Внимание! Вы изучили рецепт «Универсальный ан-
тидот».

Универсальный антидот.
Тип: алхимическое зелье.
Описание: зелье, с  определенным шансом сни-

мающий с  применившего эффект отравления.
Шанс на снятие эффекта зависит от качества зелья
и уровня мастерства создателя.

Класс предмета: обычный!

Замечательный рецепт! Можно наготовить, раздать и не
задумываться больше о необходимости менять заклинание
в левой руке на очищение. Ну только если от проклятий очи-
щать только. И ингредиенты все знакомые, только вот яге-
ля Фогеля у меня в наличии нет, ни сушеного, ни свежего.
Еще одна причина, уже третья, навестить алхимическую лав-
ку. Кстати, о навестить! Надо бы к Эйдилису зайти, вдруг
разболелся старикан? Апельсинов ему отнести, или что тут
в Вальдире вместо них…

Отметив про себя увеличение прогресса профессии (еще



 
 
 

немного, и  будет уровень), я  вышел на  площадь, неодоб-
рительно покосившись на спящего на скамье перед лавкой
Лемма. Даже Оливер выразил свое презрение пропойце, сна-
чала хрюкнув, а потом испустив злого духа прямо перед его
лицом. Лемм  пошевелился, невнятно произнес опять «го-
восюк-матюк», втянул обратно ниточку слюны, свисавшую
изо  рта, и  захрапел дальше. Интересно, если он допьется
до смерти, система заменит его каким-либо родственником?
И будет ли мой контракт тогда в силе или я потеряю доступ
к лаборатории? Надо бы Месгера спросить, вдруг какое зе-
лье есть, чтобы от алкоголизма вылечить?

– Твое магичество! – этот голос мне знаком, я обернул-
ся и выжидательно уставился на мальчишку-посыльного, –
На  твое имя в магистрат пришла корреспонденция. Соиз-
воль принять!

Мальчишка протянул мне конверт, на котором красовал-
ся герб Гильдии алхимиков. Это от Месгера, как будто чув-
ствует, что я о нем думаю. Ну-ка, что там?

«Презренный чужеземец Альбедо Яркий!
Наше отделение гильдии алхимиков уведомляет тебя

о расторжении соглашения об ученичестве в связи с мерзост-
ными оскорблениями, нанесенными Матушке нашей Иваве
Светлой и ее пастве.

Без какого-либо уважения,
Профессор Месгер»
Вот и начинает моя убитая в ноль репутация сказываться.



 
 
 

Кто бы мог подумать, что мой наставник по алхимии, этот
смешливый мелкий пузан, будет первым, кто от меня отре-
чется? Теперь вот нужно нового наставника искать.

Я бросил парнишке серебрушку и уже через мгновение
созерцал его мелькающие пятки. Очень быстро бегает пацан.
Может у него секрет какой-то есть?

В трактире было по-прежнему практически пусто. Не уди-
вительно, компания местных бузотеров и бухариков соберет-
ся здесь только ближе к вечеру. До времени встречи было
еще десять минут, тем не менее знакомый мне эльф уже си-
дел за столиком у окна со своим кубком, и не один, а в компа-
нии со щегольски одетым хлыщом, таким же эльфом, только
с длинными светлыми собранными в хвост волосами, да еще
с лютней, лежащей перед ним на столе. Уровень 87, ник То-
пинамбур Жесткий.

– Привет, – сказал я, подходя и присаживаясь напротив
Нейтара, – я помешал? Или вы оба по мою душу?

– По твою, – ответил Нейтар и выпил из кубка, – Знакомь-
тесь! Аль, это Топ. Топ, это Аль.

– Очень приятно! – мелодичным голосом произнес блон-
дин.

– Задача очень проста, – сразу взял быка за рога Нейтар, –
Эскорт.

– Эскорт? – изумленно произнес я, – Я, как бы, не по этой
части!..

– Чего? – вытаращил глаза Нейтар, обернулся на захохо-



 
 
 

тавшего Топа, после чего понимающе протянул: – Аааааа,
понял… Не в этом смысле. Топу кое-куда надо попасть и кое-
что там сделать. Желательно, чтобы довел его туда не болтун.
Ты вроде в безответственном пиз… ээээ… болтовне не за-
мечен. Доведёшь его куда надо, если надо – проводишь об-
ратно. Оплата та же. Золото или реал. Хоп, не хоп?

– Про хоп я не понял, – озадаченно сказал я, – но меня,
честно говоря, очень интересуют данные о том месте, куда
мы пойдем. Уровень мобов? Дамаг какого типа? Сколько мо-
бов в паке, от этого зависит, нужен ли танк? Сколько идти?

– Разговаривайте, – сказал Нейтар и хлопнул Топа по пле-
чу, – если сговоритесь, стукни в личку. Если нет – тоже.

Нейтар встал, повесил кубок на пояс и вышел. Топ пересел
на его место и посмотрел на меня веселыми глазами.

–  Слушай,  – сказал он своим музыкальным голосом,  –
не все так страшно как Нейтар описал. Я бы наемников взял,
но дело действительно конфиденциальное. А наемники ведь
не  только и  не столько мечом торгуют, сколько информа-
цией. Нейтар тебя отрекомендовал как человека надежного,
так что, наверное, я могу тебе довериться. Но давай на вся-
кий случай соглашение о неразглашении с тобой подпишем.

– Мне до твоих тайн дела нет, – спокойно сказал я, – и со-
глашение я подпишу без вопросов, если оно будет двусто-
ронним, давай начнем с информации, а там посмотрим.

– Окей, – сказал Топ, убедился, что я поставил закорюч-
ку в соглашении, после чего понизил голос и сменил инто-



 
 
 

нацию, – Возле моря есть гора…
– В ней глубокая нора, – продолжил я замогильным голо-

сом, – в той норе во тьме печальной гроб качается хрусталь-
ный, на цепях среди столбов!

Посмотрев на ошалелое лицо Топа, я не выдержал, и рас-
смеялся во весь голос.

– Это стихи такие, – все еще смеясь, пояснил я, – одного
древнего поэта, мы на обязательных курсах проходили.

– Ты можешь смеяться сколько угодно, – в полголоса про-
изнес Топ,  – но  все обстоит именно так. И  гора, и  нора,
то есть пещера, и гроб на цепях там присутствуют. Мне нуж-
но добраться через пещеру до этого хрустального гроба.

Ну, геймдизайнеры, ну вы и халявщики! Это ж надо, ста-
щить сюжет у  древнего афро-русского поэта и  запихнуть
в  Вальдиру! Кто  этот гроб там охраняет? Семь  рыцарей?
Этот вопрос я задал Топу вслух.

– Нежить сто – сто двадцать, – пожал плечами тот, – Ней-
тар сказал, что у тебя с ней длительная и весьма успешная
история взаимоотношений.

– Не соврал, – задумчиво сказал я, – Надо с танком вопрос
решать. Ты чем отряду можешь быть полезен?

– Я бард, – опять пожал плечами Топ, – пою песни, накла-
дываю усиления, врагов ослабляю. В общем, бафер и деба-
фер с лютней.

– Не густо, – я помассировал подбородок, – Когда идем?
– Да хоть прямо сейчас! – легкомысленно махнул рукой



 
 
 

Топ, – Я давно этой возможности жду.
– Тогда подожди еще немного, – я поднялся, – Надеюсь,

у тебя нет предубеждений против местных в отряде?
Махнув рукой в  ответ на  очередное пожатие плечами,

я  отправился к  наместнику. Попрошу у  него опять пео-
на-танка, это  самый быстрый способ закрыть «вакансию».
Все мои знакомые танки так или иначе не подходят – кто-то
связан с Ивавой, кто-то с кланом Рунный орден. Наемника
брать – не вариант, можно нарваться на очередного Крона,
да и Топ будет против. Так что – пеон.

В здании магистрата было пусто, у дверей мялся только
один охранник, а у кабинета наместника охрана так и вовсе
отсутствовала. Впрочем, Кони был на месте.

– Экселленц изволили отбыть, – ответил он на мой во-
прос неприятным тихим шелестящим голосом, и я понял,
что слышу его говорящим первый раз, обычно он ограничи-
вался кивками и жестами, – Твое магичество желает оста-
вить сообщение?

– Нет, – твердо ответил я, – Мое магичество желает нанять
пеона-танка, равного мне по силе или чуть превосходящего
меня.

– Твое магичество будет использовать пеона на террито-
рии Дымного провала или во внешнем мире? – сдвинул бро-
ви Кони.

– Во внешнем, – какой все-таки отвратительный у него
голос, не зря молчит все время.



 
 
 

–  Тогда я должен предупредить о  некоторых ограниче-
ниях. Пеону нельзя находиться ближе, чем в полете стрелы
от любых светлых и темных храмов и жрецов светлых богов.
Цена найма тройная, плюс залог за портативный контроли-
рующий артефакт. Итого – пять тысяч золотых монет.

Ничего себе, какие кусачие цены! Но надо брать, деваться
некуда. К тому же трата золота здесь будет возмещена реаль-
ными деньгами. Кстати, о деньгах.

«Лили, где ты? У нас намечается приключение».
Ответ последовал незамедлительно.
«Буду вот-вот. Приключение подразумевает хорошую до-

бычу?»
Я писать в ответ ничего не стал, выложил на стол Кони

мешочек с золотыми червонцами и стал смотреть, как тот
творит фэнтезийную бюрократию. Сначала он немного по-
шептал, держа руку над длинным желтоватым кристаллом,
потом написал что-то на мгновенно сгоревшем без внешнего
воздействия куске пергамента, и только потом учтиво улыб-
нулся, сделав приглашающий жест в сторону окна. То есть,
надо понимать, что  бюрократические действия окончены,
так что я кивнул и направился на улицу.

Перед входом в ратушу стоял знакомый мне Свитчи – рас-
порядитель пеонами наместника Меркапоньоса. Поклонив-
шись, Свитчи объяснил ситуацию.

– Твое магичество, вот единственный доступный сейчас
пеон с умениями танка – это сорок третий, он почти так же



 
 
 

силен, как ты, но вот экипировка подкачала, с ней придется
решить за свой счет, не изволь гневаться.

Рядом со Свитчи стоял пеон-гном, в простой тканой одеж-
де и с большим деревянным щитом, больше всего похожим
на снятую с забора калитку. Я молча кивнул, как говорится,
если проблему можно решить за деньги, то это не проблема,
а расходы.

– Спасибо, Свитчи, на этом все.
– Прости, не все! Вот еще, возьми, это надо прикрепить

к пайцзе.
Свитчи передал мне медную загогулину, которая удобно

зажала край пластинки пайцзы, и превратила прямоугольник
с закругленными углами в некое подобие латинской L с вы-
чурной ножкой. Пайцза тускло вспыхнула и сразу же погас-
ла.

Внимание! Вы  получили временный контроль
над разумным существом с подавленной волей. Подав-
ление воли может осуществляться при помощи стаци-
онарных и мобильных артефактов. В случае сильного
возмущения магического поля (особенно вызванного
божественной магией) возможно прерывание эффек-
та подавления воли и, как следствие, выход существа
из-под контроля с непредсказуемыми последствиями.

Это многое объясняет. В частности, мое давнишнее при-



 
 
 

ключение с козлоподобным Бяшкой и его эссенцией власти.
И дает надежду на повторение задания. Не то, чтобы я хо-
тел с ним связаться, просто полученный от эссенции власти
эффект больно уж хорош, а что будет, если я ее второй раз
выпью?..

– Ну что, пойдем, сорок третий, будем тебя одевать.
– Хорошо, господин, – ответил тот неожиданно для меня,

помнится, прошлый пеон-танк не разговаривал вообще.
– Предпочтения есть?
– Два башенных щита, доспех по желанию господина, –

склонил голову гном.
– Привет Аль, – раздался голос Лили из-за спины, – класс-

ную побрякушку ты мне дал! Так  клево, когда здоровые
полуоркские мерзавцы мне кланяются! А я еще такая ми-
мо них – фи-фи-фи! – она прижала руки к груди на манер
лап тиранозавра и покрутила задом, состроив презритель-
ную гримасу.

– Привет, Лили, все удачно? Смотрю, у тебя обновки?
–  Ага! Клевые, правда?  – она  покрутилась, давая себя

рассмотреть. Ослепительно белый стеганый поддоспешник,
на нем короткая блестящая кираса, шлема нет, вместо него
огромный зеленый берет с пером, лихо заломленный на од-
ну сторону, и штаны в обтяжку, практически колготки, на-
столько ядовитого желтого цвета, что глаза резало. Вместе
с короткими сапожками, в целом – одеяние какого-нибудь
арбалетчика при дворе Папы римского Льва Десятого. Толь-



 
 
 

ко вот вместо арбалета за поясом продолжала торчать ро-
гатка, правда, уже украшенная достаточно грубой резьбой.
При этом Лили продолжала тараторить.

– Шмот сдала, в качестве контакта для аукциона указа-
ла тебя. Если сообщения какие личные будут приходить, те-
бе их переправят. А так аукцион анонимный, без раскрытия
личности продавца. Так, по крайней мере мне дядька ска-
зал, который шмот принял. Смешной такой дядька, на го-
блина похож. А я ему еще фю-фю-фю, – она опять покрути-
ла задом, только в этот раз сотворила умилительную рожи-
цу, – и он растаял сразу. Сударыня, говорит, я у ваших ног,
говорит. Луну с неба хотите если, достану, говорит! Толь-
ко, говорит, дайте ручку облобызать! Ага, щаз, разбежался!
Не для такого гоблина мама ягодку растила! Но я так, конеч-
но, не сказала! Сказала, я вас, сударь, говорю, слишком мало
знаю! Я, говорю, когда…

– Лили, – вмешался я, с трудом сдерживая смех, – возь-
ми нашего подопечного, и  в магазин, купи на  него пан-
цирь, шлем, наплечники, поножи, в  общем, полный ком-
плект на танка, включая четыре башенных щита по росту.
Сильно не экономь. Лови денежку.

Я передал Лили пять сотен золотых, посмотрел, как они
с сорок третьим удаляются в сторону магазина, потряс го-
ловой, стараясь избавиться от жёлтого пятна в глазах от со-
зерцания кислотно-желтых штанов, и направился в Гильдию
магов.



 
 
 

Мой наставник сидел за рабочим столом, и активно шмы-
гая носом, пил из большой медной кружки горячий отвар,
распространяющий запахи трав и ягод. Лечится, стало быть,
это хорошо.

– Учитель, – начал я с порога, – здравия тебе! Хочу полу-
чить новое задание. Жажду новых знаний и умений!

– О как! Опять на подвиги дурацкие свои собрался?
– Нет, нужно заказ одного уважаемого эльфа выполнить,

весьма выгодный!
– О! – Эйдилис воздел слегка дрожащий палец в пото-

лок, – Наконец-то ты начал понимать суть работы мага! Ни-
когда не продавай свой талант дешево! Хотя с елфами будь
аккуратнее, они твари те еще, хитрые, пронырливые и себе
на уме!

– Хорошо, учитель, спасибо за совет! Так что с заданием?
–  Лень выдумывать что-то особенное, приболел я что-

то… Так  что просто принеси мне доказательства побед
над тысячей противников, только не слабых, а примерно рав-
ных тебе.

– Хорошо, учитель. Позволь спросить еще про новую ма-
гию для меня?

– Выполни задание – будет тебе новая магия, – Эйдилис
пожевал губами, – Редкая. А теперь ступай.

Внимание! Вы получили задание от учителя. Предо-
ставьте учителю доказательства победы над 1000 про-



 
 
 

тивников. Победы могут быть достигнуты самосто-
ятельно или  в группе, но  в последнем случае вами
должно быть нанесено противнику хотя бы одна еди-
ница повреждений.

Нанести хоть одну единицу повреждений – это мы запро-
сто. Да еще и не одну. Вот только что за доказательства та-
кие? Ну, походу разберусь.

На улице меня ждало преотрадное зрелище. Лили, болтая
без умолку, тащила за собой из магазина железную тумбоч-
ку, в которую превратился сорок третий. Гном был экипиро-
ван в полный, хоть и разномастный доспех, один щит тащил
на руке, второй был за спиной. Похожий на ведерко шлем
болтался на поясе, при этом лицо его было невероятно крас-
ное, а черная борода топорщилась во все стороны. Похоже,
достала его эта болтушка до самых печенок, а возразить он
ничего не может, бедняга. Не дожидаясь, пока эта парочка
приблизится, я указал Лили на дверь трактира и крикнул:
«Эльфа позови!». Он понятливо кивнула и отпустила руку
гнома, направившись в трактир.

– Спасибо, господин! – еле слышно произнес сорок тре-
тий, с легким скрипом сочленений доспехов поклонившись.

– За доспехи? – уточнил я.
– И за то, что отослали ее, господин, хотя бы на время.

Сил нет ее слушать. Позор подгорного народа. Прошу про-
щения, господин, что позволяю себе слишком много, готов



 
 
 

понести наказание.
– Это хорошо, что готов, – рассеянно сказал я, наблюдая

за приближающейся парочкой. Два щеголя. Модники. Попу-
гаи павлинистые.

Вы создали группу. Лидер – Альбедо Яркий!
Лилирука Сано присоединяется к группе!
Топинамбур Жесткий присоедининяется к группе!
НПС Свалин Башгунд Дукв (Сорок Третий) присо-

единяется к группе!

Вот как, он совсем и не сорок третий, оказывается. Звать
его по имени? Ну нет, сломается в настройках контроля еще
что, отвечай потом!..

– Топ, готов? Отправляй нас!
Эльф не  заставил себя долго ждать, взмахнул свитком,

и первым шагнул в открывшийся портал. Переступив гра-
ницу шипящего овала в свою очередь, я оглянулся. Мы яв-
но были где-то около моря, морской запах ни с чем не пе-
репутать. Вокруг возвышались старые пологие горы, покры-
тые лесом, только с юга, на пределе зрения можно было уви-
деть гигантский пик, а с севера, практически прямо перед
нами, просто высокую гору, странной правильной формы,
похожую на четырехгранную пирамиду, но тем не менее по-
крытую лесом.

– Нам туда! – мелодично произнес Топ, указывая на пи-



 
 
 

рамидальную вершину, – Час примерно топать. Мобы здесь
восемьдесят плюс, так что не зевайте.

Я на автомате применил все доступные мне заклинания
поддержки – «жажда великой славы» и «усиленный защит-
ный полог», жестом отправил Оливера с сорок третьим впе-
ред на пару метров, проигнорировал «дзинннь» входящего
сообщения, и вместе с нашей дружною толпой двинулся к го-
ре.
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