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Александр Лис
Зона Смертников 2

 
Глава 1. Охота

 
– Унылое место! Бесит меня тут все, – проскрежетал Баклан, поглаживая свои длинные

рыжие усы.
Уверен, что с ним на сто процентов был согласен Гнида, мощного телосложения, но урод-

ливый светлолицый рыцарь в стальной броне.
Зона Смертников не самая радужная штука на свете, хотя, конечно, и здесь можно пораз-

влечься. Собственно именно этим мы трое и занимались. А что нам оставалось делать?
Наша цель – уничтожение двух гигантских мафиозных спрутов, была в процессе и от

нас уже ничего не зависело. Или так нам казалось. По заверениям Баклана все необходимые
данные были переданы. И мы просто ждали.

Чаще всего мы развлекались охотой на медведей.
В поместье Турка, одного из модераторов Зоны, были и другие способы занять себя,

например теннисный корт, бассейн и целый отряд красивых девушек NPC.
Но все это не давало такого азарта как охота. У свирепых саблезубых медведей было в

разы больше очков здоровья, а по мере его сокращения они становились опаснее, ибо вклю-
чался особый навык – берсерк, и наносимый ими урон повышался.

Во время охоты мы с Бакланом всегда прикрывали Гниду.
Наши тела лежали в специальных VR-капсулах, полностью автономных и обеспечиваю-

щих наши тела всем необходимым. Эти устройства могли содержать нас десятилетиями без
нужды вскрытия. И если кто-то из обитателей Зоны умирал в вирте, смертельная инъекция,
установленная в этих гробах, убивала его в реальности.

Но мы с Бакланом были счастливчиками, ибо не являлись обычными зэками. Скорее
подсадными утками. Наши гробы были отключены от опасного яда, и настоящая смерть нам
не грозила. В отличие от Гниды.

– Предлагаешь вернуться в твою пещеру? – усмехнулся я, подготавливая свой бластер.
Мое сверхпрокаченное Восприятие засекло приближение свирепого саблезубого медведя.

– Нет, конечно, – Баклан выдал гримасу отвращения. – То место я ненавижу еще больше.
– Еще бы! – усмехнулся Гнида. – Столько проторчать там, да еще в полном одиночестве.
– Нееее, – хохотнул я. – Его там иногда торговец Кирби навещал.
Баклан хмуро и предостерегающе поднял свой указательный палец, а потом многозначи-

тельно указал им куда-то вперед.
– Знаю, знаю, – кивнул я, похлопав по бластеру. – Идет к нам зверь.
Баклан извлек свой бластер, а в руках Гниды появились снайперка и электромеч. Он

занял позицию на возвышенности, и как мне показалось, наконец, тоже обнаружил медведя.
Его Восприятие здорово уступало моему, и засечь добычу раньше он не мог.

– Ну как настроение? – спросил Гнида, втыкая меч в землю перед собой, чтобы устано-
вить снайперскую винтовку на гарду рукояти.

Он явно бодрился, а я в некоторой степени завидовал ему. Для него это мероприятие
было чем-то гораздо более настоящим, чем для меня и Баклана. Гнида реально рисковал своей
жизнью и у него определенно уровень адреналина рос выше нашего.

– Норм, – отозвался я.
– Отстой, – пробурчал Баклан.
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Медведь тоже обнаружил нас. Он заметно ускорился и скорректировал курс, двигаясь
теперь прямиком на нашу троицу.

Гнида первым открыл огонь.
“МедведьСС62: – 14 очков здоровья” услужливо доложил интерфейс.
Эх! Сейчас бы Лазерган Про Мразоты. Я вспомнил, как неплохо лишали здоровья

выстрелы этого чудо-оружия. Но этот лазерган покоился в специальном ведре-ловушке вместе
с самим Мразотой, моим обретенным на Зоне заклятым врагом.

"Пиууу-пиууу-пиууу-пиууу!" понеслось со стороны Баклана. Лазерные лучи стреми-
тельно неслись в зверя. Тот был уже в прямой видимости.

"Пиууу-пиууу-пиууу!" я тоже открыл огонь
Саблезубый медведь-берсерк начал стремительно терять очки здоровья, но у него их был

так много, что шквал нашей атаки едва ли снес хотя бы пару процентов. Но именно в этом и
заключался наш интерес.

– Гнида пора! – закричал Баклан.
Гнида не заставил себя ждать, и рванул прочь. Медведь всегда атакует ближайшую цель,

поэтому Гниде следовало держаться подальше.
Мы с Бакланом продолжали палить из бластеров, одновременно отступая.
– Я пошел, – доложил Баклан, развернулся и тоже драпанул для поиска новой позиции.
Медведь находился примерно на одинаковом расстоянии от нас. Так что получалось, что

Баклан предоставил меня как ближайшую жертву. В этом заключалась наша тактика.
Зверь попер на меня. Я стал уходить быстрее, а потом и вовсе начал отбегать. Гнида уже

вовсю стрелял по зверю с новой позиции. Скоро и Баклан присоединился к нему.
Медведи кажутся громоздкими и неповоротливыми созданиями. Но и в реальной жизни

и в виртуальном мире Зоны они очень ловкие и быстрые. По их силе вопросов в принципе быть
не могло. Один удар лапой мог нанести мне очень внушительный урон, несмотря на всю мою
прокачку. А критический удар мог отправить меня на перерождение к Разрушенному Мосту.

Как только я понял, что, даже удирая по полной, я вот-вот подставлюсь под удар Свире-
пого Саблезубого, я применил свое супероружие – телепорт. И в мгновение ока оказался на
ветке высокого тополя в пяти метрах от меня. Я снова открыл огонь, теперь уже сверху.

Медведь потерял уже почти четверть ХП. Все шло по плану. Мы не раз проделывали
такое в этом модераторском лесу.

Потеряв меня, медведь остановился, начал крутить головой и скоро обнаружил. Еще бы!
Я палил из бластера без остановки. Зверь потратил секунд тридцать пытаясь понять, реально
ли до меня добраться, затем развернулся в поисках другой цели.

Другой целью оказался Баклан, находящийся метрах в пятидесяти от него. Еще дальше
метрах в ста, все также со снайперкой на гарде рукояти меча находился Гнида.

Следуя отработанной тактике, я сделал шаг вперед и телепортировался к Баклану. Все
начиналось сначала, если не считать того, что наша жертва была изрядно потрепана.

Снова Гнида первым покинул позицию, следом Баклан оставил медведя мне, а потом я
бежал, отвлекая зверя на себя. И бац! Я опять на дереве.

После третьего такого круга состояние медведя стало весьма плачевным. Но все-таки нам
предстояло провернуть всю процедуру еще один раз, прежде чем праздновать победу.

Гнида покинул позицию. Баклан побежал прочь. Я тоже рванул. Медведь с девятью про-
центами здоровья начал свое последние преследование.

Телепортировался на дерево. Напраивл шквал огня по тупящему свирепому. Медведь
развернулся в поисках Баклана и Гниды. А вот дальше наш план был грубо разорван. Я поднял
голову и…

Мое сердце замирает от картины представшей моему взору.
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Я вижу Баклана. Он спрятан за деревом и мечет бесконечное количество ярких зеленых
лучей. Каждое второе попадает в цель.

Немного дальше виднеется позиция Гниды. Он привычно держит винтовку на рукояти
меча и ведет прицельный огонь. Его выстрелы наносят меньше урона, чем выстрелы Баклана,
зато каждый из них врезается в шкуру нашей добычи.

Но еще дальше него мое чуткое Восприятие замечает новую цель.
“МедведьСС98” докладывает интерфейс.
Он идет прямо в сторону Гниды, а тот, разумеется, ничего об этом не подозревает.
– ГНИДАААА!!! СЗААААДИ!!!
И Гнида, и Баклан разворачиваются и видят новую угрозу. Оба стреляют по новой цели.

Но и первый медведь на подходе.
– ДОХЛЫЙ! – кричит Баклан. – Спасай Гниду!
Он разворачивается к первому медведю и стреляет в него, одновременно передвигаясь

в сторону, уводя его таким образом.
Я уже на земле и несусь во весь дух. Ведь второй медведь в опасной близости от Гниды.
– ТЕЛЕПОРТ ДУБИНА!!! – доносится голос Баклана.
Блин!!! Ну конечно!!!
В мгновение ока я возле Гниды. А он уже сражается с медведем своим электромечом.

Вот и пригодился он по прямому назначению, а не просто как подставка для снайперки.
В голове мелькает воспоминание. Гниде не впервой сражаться с подобными монстрами.

Вот только были они обычными, а не свирепыми.
Медведь успевает дважды получить по зубам от электромеча, когда я оказался перед

медведем и закрыл собой Гниду.
– Ну что понеслась по новой? – воскликнул довольный Баклан за моей спиной. – Первый

мишка все.
И мы снова начали проводить привычные циклы нашей охоты. Шквальный огонь, после-

довательное отступление, телепортация на дерево и так дальше.
Когда мы возвращались в поместье Турка, наше настроение было на высоте. Еще бы.

Появление второго медведя вывело нас из монотонной процедуры хотя бы на время. Мы полу-
чили двойной лут, и нам было что обсудить и вспомнить.

Но мое сердце екнуло, как только поместье оказалось в поле досягаемости моего Вос-
приятия.

– Что-то не то, – насторожился я, резко поднимая руку, чтобы заставить своих друзей
замолчать.

– Ты чего? – произнес Гнида и я был рад, что он сделал это шепотом.
– Я сейчас, – бросил я, игнорируя вопрос.
Я включил режим Крадучесть, что при моей Скрытности невероятно эффективное мас-

кирующее средство и медленно пошел вперед к поместью.
Кроме нас троих и Турка там могли находиться NPC девицы. Порой они создавали

немало шума, если резвились в бассейне или играли в теннис. Ну или когда Баклан активно
гонял их.

В этот раз шум тоже был. Только девушки оказались не при делах. Возле поместья стояло
около пяти парней в черных строгих костюмах. Все в солнцезащитных очках и с угрюмыми
лицами. Ни дать ни взять люди в черном.

Турок, модератор Зоны, тоже стоял возле них. Его лицо было крайне обеспокоенным.
Он периодически косился в лес, в ту сторону, куда мы ушли на охоту.

Что-то явно было не хорошо.
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Глава 2. Бегство

 
– Ничего не понимаю, – Баклан развел руки в стороны.
Блин! А мне что делать, если не мог толком объяснить? В мире Зоны я был загнан в

неигрового персонажа и имел целый ряд ограничений. Одно из них не давало мне свободно
излагать свои мысли.

– Простите, я не знаю, что сказать, – пробурчал я.
Эту ограничительную фразу за меня произносил мой Интерфейс, когда я пытался ска-

зать, что-то что, по мнению системы, говорить не следовало.
– Постой, постой, – Гнида многозначительно поднял указательный палец. – Значит там

люди, правильно?
– Да, – кивнул я.
– Это какие-то новые люди?
– Да, – я улыбнулся. Гнида давно понял, что если из меня нельзя получить разверну-

тый ответ, то надо вывести его, задавая односложные вопросы. Я всегда мог честно ответить,
используя слова да, нет, не знаю.

– Это мафия? – поинтересовался Баклан, тоже уловивший эту идею.
– Нет.
– Тогда кто? – воскликнул он раздраженно. – Кто мог так напугать тебя, что ты предлага-

ешь нам срочно вернуться в эти треклятые пещеры? Где, заметь, тех девчонок нет, и не будет.
Я устало насупился.
– Ладно, – снова перехватил инициативу Гнида. – Эти люди, как ты говоришь полностью

одетые в черное, они… они пришли по наши души?
Я промолчал. По факту, люди в черном прессовали модератора Турка. Но пришли они, в

том числе из-за нас троих. Я не знал точно, кто они и решил, что какие-то специальные агенты
Зоны. Из подслушанного мной разговора я понял одно: операция по уничтожению мафиозной
структуры Добрый Дядюшка накрылась. А мы трое теперь в крайне затруднительной ситуации.

Турка, очевидно, арестовывали, и вряд ли он останется модератором. А всю модератор-
скую территорию собирались прочесать на предмет выявления нарушений. Это касалось не
только поместья где жил Турок, но и обиталищ других модераторов и вообще всего этого
огромного леса.

В течение часа мне, наконец, удалось донести всю информацию до своих друзей. Оба
были разочарованы. Еще бы. Теперь перспектива покинуть, наконец, эту виртуальную Зону и
вернуться в реальный мир стала весьма сомнительной.

Что бы перебраться на другую сторону гор, туда, где обитали остальные зэки, нам требо-
вались специальные скафандры РС-1. С их помощью можно было летать.

Правда у этих устройств была одна проблема. Они работали, только пока были заряжены.
Гнида, который много где побывал на Зоне, признался, что ни разу не встречал носителей энер-
гии для такого скафандра. Выходило, что они одноразовые, работают до истощения батареи.

Но, к счастью в тех двух, что находились во владении Гниды и Баклана, энергия еще
оставалась, и они вполне могли совершить, по крайней мере, еще один переход через высокую
гору к Берегам Везувия, где была тайная база Баклана.

Я же мог перемещаться с помощью своего телепорта. И с помощью него же, под покровом
Скрытности я пробрался на чердак поместья Турка, чтобы забрать оттуда те самые реактивные
скафандры.

Можете представить, как я был рад, обнаружив, что люди в черном, кем бы они ни были,
еще не добрались до нашего барахлишка. Тут мой взгляд упал на еще пару вещиц.
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Я нагнулся и поднял их. Это были предметы одного набора. Один из них представлял
собой пистолет, очень похожий на игрушечный. А второй на металлическое ведро с припаян-
ной крышкой.

Внутри этого сосуда содержалось живое существо. В виртуальном обличии, но все-таки
живое. Я представил, каково сейчас там нашему заклятому врагу Мразоте. В любом случае
оставлять его здесь было нельзя. Чего доброго эти люди в черном вызволят его из этой тюрьмы
в тюрьме. Вот тогда хлопот нам прибавится. Хотя казалось бы, куда еще больше?

– Ррррррр, – услышал я негромкое рычание.
Я моментально повернулся на звук. И уже в тот момент я знал, кто издает его. Конечно,

это был мой киберпес Тарасик.
– Приятель, – я едва успел приглушить свой виноватый голос, так сильно был взволно-

ван. – О тебе-то я и забыл.
– Рррррр, – согласился Тарасик.
Я поспешно схватил реактивные скафандры и ловушку с Мразотой. Потом сделал шаг

и… БАЦ! Потом еще раз БАЦ! И последний раз БАЦ! Я опять возле своих друзей в лесу.
Обожаю телепорт.

– Тарасик, ко мне, – скомандовал я.
– Рррррр, – прорычал мгновенно появившийся возле меня Тарасик.
– Ну и ну! – весело воскликнул Гнида. – Один хлеще другого.
Восхищение Гниды было понятно. Телепорт Тарасика был гораздо круче моего. В одно

мгновение он мог оказаться за многие километры от стартовой точки. Правда, с одним усло-
вием. Я, будучи хозяином пса, должен призвать его.

– Ну что? Не добрались они до наших вещей? – угрюмо спросил Баклан.
– Нет, – я протянул ему и Гниде их скафандры.
Через пару часов мы дошли до высокой, почти отвесной скалы, разделяющей Зону от

обители Модераторов. Мои друзья облачились в скафандры и еще через десять минут мы чет-
веро оказались в пещере.

– Вот и дома, – простонал Баклан. Лицо его стало совсем кислым.
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Глава 3. Послание Адвоката

 
– Ну и что будем делать? – спросил Гнида.
Мы сидели в пещере кружочком вокруг костра. На лицах моих друзей, как, уверен, и на

моем собственном читалось уныние.
– А что тут сделаешь? – буркнул Баклан, ритмично теребя свои усы. – Сначала я пола-

гался на капитана Морозова. Потом вы нарисовались, и я уж надеялся, что… – Он оторвал
руки от растительности на лице и горестно уронил голову.

Только Тарасик, также сидевший в нашем кругу, выглядел спокойным и расслабленным.
Ну что тут скажешь. Во-первых, он собака и что ему до людских криминальных разбира-
тельств. Но главное, что он NPC. То есть в принципе не реальное существо, а просто строки
кода, выполняющих заданный алгоритм.

– Может, есть NPC, которые могут помочь? – промямлил Гнида. – Я имею в виду, моде-
раторов. Они же неигровыми оказались. Вдруг есть другие, которые наделены какой-то вла-
стью на Зоне или типа того?

– Модераторы люди, а NPC это их прикрытие, чтобы зэки не знали, – возразил Баклан.
–  Эх, связаться бы как-то с внешним миром. Там-то есть люди, которые могут нам

помочь.
– Ага, – скептически пробубнил Баклан. – Целая очередь.
– Зря ты так. Я вот знаю ребят из полиции, которые реально против Гегемонов боро…

Что? – Гнида не договорил предложение и уставился на меня.
Полагаю было от чего. Ведь я таращился на него как на чертова гения. Ведь, правда.

Я вспомнил тут странную историю, что тот поведал мне. В этой истории была группа поли-
цейских устроивших бойню с Гегемоновсими бандитами. Очевидно, эти полицейские не были
куплены мафией. Что если бы сведения, которыми владеет Баклан передать именно этим ребя-
там. Уж они-то раскрутили бы колесо правосудия и упекли бы в эту самую Зону и главарей
Гегемонов и Доброго Дядюшки.

– Да, – сказал я.
– Что, да? – Гнида все еще был насторожен из-за моего пристального взгляда.
– Да, – закивал я и заулыбался.
Поведать о своем плане было сложнее, чем рассказать о людях в черном. Но все-таки

худо-бедно, мне это удалось.
– Ну допустим, – сказал Баклан. Он выглядел чуть обнадеженным, но все-таки сохранил

в голосе солидную долю скепсиса. – Но как мы доберемся до них?
Тут мы снова приуныли. Кроме Тарасика конечно.
Пили́м-пили́м, заявил о себе мой Интерфейс.
– Адвокат, – сообщил я своим друзьям.
– Сообщение? – насторожился Баклан.
– Хм… хотел бы я знать, как вообще посылаются эти мессаги. Я вот никогда ни от кого

тут не получал писем. И не вижу способа как их отправлять, – пожаловался Гнида
– Такие возможности есть только у админов и модераторов, ну и может еще кто-то, –

пояснил Баклан. Его руки снова начали активно действовать в усах, то теребя их, то пыта-
ясь подкрутить. – Мне в одно время капитан Морозов через свои каналы отправлял новости.
Потом, по понятным теперь причинам, это прекратилось.

Пока они обсуждали принципы работы сообщений на Зоне, я открыл письмо от Николая
Валентиновича.

Ну, здравствуй Тони. Что-то ты пропал.
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Возникло много сложностей и нам с тобой надо увидеться как можно скорее. Есть много
новостей. Нужно перетереть. Так же есть для тебя сюрприз. Так что добирайся до нашего места
через смерть.

И все? А как же Добрый Дядюшка рассчитывает на тебя? И что за сюрприз?
Слова о сюрпризе и необходимости добираться через смерть немало озадачили меня.

Можно было сделать вывод, что Адвокат все еще верит в мою лояльность.
В прошлый раз сюрпризом оказался телепорт. А до этого капитальная прокачка моих

основных характеристик и навыков. Если сюрприз подразумевал что-то в этом духе, то вдруг
это могло бы помочь реализовать наш план и установить связь с знакомыми полицейскими
Гниды?

– Тарасик, – скомандовал я. – Жди здесь.
– Рррррр, – согласился киберпес.
– Ты что собрался куда? – удивился Гнида.
Я кивнул.
– К этому своему Адвокату? – Баклан нахмурился. – Это опасно.
– Так надо, есть идея, – сказал я и порадовался, что Интерфейс позволил мне это сказать.
– А что опасного? – Гнида недоуменно скривил брови. – Что он ему сделает?
– Ну, например то же что мы сделали с Мразотой.
Я благодарно посмотрел на Баклана. Не потому что он сказал вполне резонную вещь.

Просто из-за всей этой грустной ситуации Мразота как-то выскочил из моей головы.
Я направился к лениво бурлящему магмой озеру и начал прыгать по спасительным ост-

ровкам, чтобы перебраться на ту сторону. Посередине озера я остановился и вынул ведро-
ловушку с томящимся внутри Мразотой.

– Бросишь его в магму? – услышал я позади насмешливый голос Баклана.
Гнида тоже был здесь. Стоял на островке позади Баклана.
– Надо бы приметить местечко, – сказал он.
Это еще зачем? Я собирался избавиться от этой лысой мрази навсегда. Так что ну его,

запоминать. Я выбросил ведро.
Оказавшись в огненной массе, оно не расплавилось и даже не деформировалось. Но,

задержавшись на поверхности несколько секунд, уверенно затонуло.
– Скатертью дорога, Мразота, – буркнул Баклан, глядя на место, где ведро ушло вглубь

озера.
Я посмотрел на него. Затем достал пистолет из комплекта к ведру и протянул его.
– На всякий случай.
Как ив прошлый раз мой навык торгаша не требовал никакой платы за эту ловушку. Сама

ловушка не имела никакого названия, вероятно интерфейс вообще никак не воспринимал ее.
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Глава 4. Встреча с Адвокатом

 
Была одна проблемка. После встречи с Адвокатом я мог вернуться к Берегам Везувия,

но непосредственно в пещеры за озером мой маршрут не пролегал. Впрочем, мне не пришлось
просить друзей подстраховать меня. Гнида и сам вспомнил.

– Мы с Бакланом будем ждать тебя на том берегу, что бы ты мог вернуться, – пообещал
он.

– Ага, – согласно кивнул Баклан. – Хотя знаешь, мне кажется, если Гнида просто скажет
тебе, что бы ты пришел к пещерам, то твой Интерфейс не запретит тебе.

– А-та-та! – отрицательно заголосил Гнида. – Если Дохлый собирается добираться через
перерождение, то квест разорвется, а я перестану числиться его телохранителем. Но мысль
интересная. На досуге стоит протестировать.

Сначала я думал добираться телепортом, но слова Гниды напомнили мне, что элемен-
тарно покончив собой, я моментально окажусь в нужном месте.

Я закрыл глаза и сиганул в магмовое озеро в след утонувшей ловушке. Даже если бы
я не зажмурился, то открывать глаза все равно пришлось бы. Так было каждый раз, когда я
перерождался. Я открыл глаза.

Передо мной привычно стоял обрушенный над небольшой речкой мост. Пока я разво-
рачивался, успел зафиксировать своего очередного нового верблюка, робота-верблюда, тюки
которого забиты разного рода товаром. При каждом перерождении у меня появлялся новый,
причем старые не исчезали. Фактически я перерождался так много, что владел небольшим
караваном.

Адвокат уже ждал меня.
– Тони, Тони, Тони, – нерадужно проговорил он.
Я кивнул ему в знак приветствия.
– Ты разочаровал меня, Тони.
Я молча ждал.
– Что скажешь в свое оправдание, – нахмурился Николай Валентинович.
Помолчав еще несколько секунд, я решил, что надо бы что-то сказать.
– Простите, я не знаю, что сказать…
Адвокат помрачнел еще сильнее.
– Почему так долго на связь не выходил? Я кучу сообщений отправил.
Мне не оставалось ничего кроме как пожать плечами. Мол, не знаю, как объясниться.
– Ты выполнил задачу? Баклан в ловушке?
– Простите, я не знаю, что сказать…
– Значит, нет, – задумчиво и недобро произнес он.
– Простите, я не знаю, что сказать…
–  Прекрати это Тони,  – раздраженно сказал Адвокат.  – Я ведь знаю, что ты вполне

можешь отвечать, если требуется простой ответ.
На это возразить было нечем.
– Значит, это правда, Тони. Ты предал нас, – мрачно пробормотал он.
Не было смысла прерывать свое молчание. Я и не стал. Отрицать бессмысленно, для

согласия слов не требовалось.
– Печально, – Адвокат сложил руки на груди и недобро сощурил глаза. – Ловушку верни-

ка.
Я развел руки в стороны, давая понять, что у меня ее нет, что, по сути, было правдой.

Губы Адвоката тут же скорчились, демонстрируя его недовольство.
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– Ты затеял опасную игру, Тони. И в первую очередь опасна она для тебя. Ты ведь знаешь,
что бывает с теми, кто тявкает на Доброго Дядюшку?

Я продолжал молчать, размышляя над тем, когда же он, наконец, скажет, про свой сюр-
приз. Впрочем, я уже не особо надеялся, что он мне понравится, даже если это не простая
уловка чтобы завлечь меня на эту встречу.

– Значит, это ты с Бакланом устроил ту заварушку Тони?
Молчание.… Но Адвокат и не ждал ответа.
– Да. Вы навели шухер. Но, мы устояли, и те дятлы, что обзавелись материальчиком,

каким светить не следовало бы, уже дали заднюю. Не знаю, как вы смогли дотянуться до этих
уродов из Зоны, но этот канал для вас уже точно закрыт.

Молчание. Я напряженно вслушивался в каждое слово своего бывшего работодателя.
– В итоге Зону ждут модераторские рейды. Думаю, они уже начались. Представляешь.

Модераторы филонили и не работали. Просто отсиживались в своих домах, где бы они ни были,
и все. Зона была пущена на самотек. Но теперь этому конец.

Ну же. Еще. Еще информации, мысленно взывал я, продолжая хранить молчание.
– Ааааа… вижу, тебе интересно, – усмехнулся Николай Валентинович. – Да, теперь моде-

раторы покажут веселенькую жизнь всем зэкам. И я уверен, что если они выдут на тебя, то
обязательно разберутся в том кто ты и что. А потом выведут из Зоны и засадят в нормальный
гроб. Вот это будет для тебя отличный сюрприз, да Тони.

– Сюрприз, – выдавил я из себя.
– Не глупи, Тони. Ты же понимаешь, что это был способ вытащить тебя из норы Баклана.
Я кивнул, показывая, что так и предполагал.
– Тони. Если одумаешься… – он помолчал секунд десять, оценивающе глядя на меня,

прежде чем закончить. – Короче, я напишу тебе… Возможно… Предатель…
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Глава 5. Модераторский рейд

 
Мне приходилось наблюдать, как Адвокат появлялся в Зоне. Это весьма занимательное

зрелище. Что-то похожее на появление из ниоткуда детализирующихся пикселей. А вот исчезал
Адвокат гораздо проще. Просто растворялся в воздухе и все.

Вот и в этот раз он растаял. Я повернул голову к своему новому верблюку. Как и всегда
роботизированное животное смотрело на меня самым скучным образом.

– Хороший мальчик, – сказал я равнодушным тоном.
Верблюк проигнорировал мое замечание. Они никогда не отвечали мне ни словами, ни

звериными криками, ни жестами. Таков, видимо, был их алгоритм – тупо отрабатывать свое
предназначение.

Используя телепорт, я рванул в сторону города Нил. Он считался самым крупным и даже
имел свой собственный порт. За верблюка я не переживал. Их очень сложно уничтожить и
невозможно ограбить или обокрасть. Он медленно, но верно сам найдет путь и скорее всего в
конечном итоге окажется в группе остальных моих караванов пустыни.

В Ниле все было как обычно. Много народу. Половина зэки, половина NPC, куча вся-
ких заведений и магазинов. Мне не было нужды задерживаться в этом поселении, но хотелось
узнать не вернулись ли в резиденцию командора Ли два моих знакомых NPC-охранника, Джо
и Билл.

Сам командор Ли был также NPC и имел в Ниле бизнес по сдаче в наем охранников. У
него даже имелся компьютер с базой данных.

Я зашел в здание под вывеской "Обученная охрана командора Ли". Командор не был
единственным, кто находился там. Стоял еще один человек, с виду торговец. Мысленно я при-
готовился, что придется подождать своей очереди.

– Прошу прощения, – произнес командор Ли, как только заметил мое присутствие. –
Кажется у меня клиент.

– Ну, если это не займет много времени, – отозвался торговец.
– Желаете посмотреть полную картотеку или есть предпочтения по характеристикам?

В нашей базе можно отфильтровать бойцов, чтобы сразу видеть лишь тех, кто соответствует
критериям клиента.

Уверен, этой фразой он приветствовал всех входящих в его обитель. По крайней мере,
оказавшись там в третий раз, я в третий раз услышал это предложение.

– Могу подождать, – слюбезничал я.
– Не беспокойтесь, – торговец махнул рукой. – Я не спешу.
Я оглядел его.
“Тип: Торговец (NPC)
Имя: Дариель
Сила: 6
Ловкость: 3
Интеллект: 7
Скрытность: 5
Восприятие: 5
Выносливость: 8
Удача: 7
Модератор: 5”
– Нет, нет. Это я не спешу, – поспешно пролепетал я, изо всех сил стараясь скрыть свое

беспокойство.
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Как только я увидел параметр "Модератор", то сразу захотел исчезнуть. В голове немед-
ленно прозвучали услышанные ранее от Адвоката слова о модераторском рейде.

Он повернул голову и пристально уставился на меня. Мне представилось, как невидимый
сканер прощупывает мой аватар вдоль и поперек. Но даже если находился в его арсенале такой
сканер, виду модератор не показал.

Я начал слегка успокаиваться. В свое время Турок тоже увидел во мне обычного NPC-
торговца и открыл огонь лишь потому, что я оказался в его обители. Значит и этот модератор
видел во мне тоже самое.

– Да я и не нанимаю тут даже, – отозвался модератор, закончив изучать меня. – Так
высматриваю кое-что. Ну, всякое противоестественное.

– Простите, я не знаю, что сказать, – тут же сообщил я.
– Ну да. Нестандартная ситуация, – согласился модератор. – Но помимо торговли, есть у

меня такая задача, искать всякое невероятное. Вот у тебя, например, с товаром все в порядке?
– Да, – ответил я, не кривя душой.
– Допустим. А встречал каких-нибудь странных типов, творящих подозрительные вещи?
– Нет, – тут уж я соврал. К счастью Интерфейс не мог препятствовать, если речь шла об

односложных ответах.
– Ну, так будете смотреть каталог? – обеспокоено спросил командор Ли.
– Я в другой раз зайду, – пообещал я и развернулся.
– Ээээ, – позвал модератор, явно обращаясь ко мне. – Я хотел глянуть на товар, задер-

житесь у входа.
Возникло острое желание драпануть, используя телепорт на полной мощи. Но тогда моде-

ратор непременно заподозрит что-то неладное. Поэтому я подчинился и смиренно ждал.
Модератор Дариель не заставил меня ждать долго. Подошел и положил на меня руку.
– Ого. Ну и цены у тебя. Так ты, наверное, из Назератуса.
Назератус, это город, в котором преобладали NPC. Цены их торговцев, как правило,

самые высокие, зато выбор гораздо больше. А еще там относительно безопасно. Еще бы. У них
даже полиция имелась, а на входе в город стояла стража, которая ни за что не пропускала тех,
кто уже дискредитировал себя и считался ненадежным.

– Ага, – кивнул я.
Ему ни в коем случае не следовало знать, что в действительности, я вообще из реаль-

ного мира, а в тело NPC-торговца попал из-за неприятного конфликта с одним из конвоиров
в следственном изоляторе.

К счастью он не нашел ничего подозрительного ни во мне ни в товаре который я имел
при себе.

– Хороший товар, – похвалил он. – А что без верблюка? Дела плохи?
– Он отстал, – признался я.
– Ааааа. Хотелось бы конечно и в его тюки заглянуть.
– Мммм… – промямлил я как бы думая. – Тогда я пойду, поищу его.
– Ну хорошо, – он кивнул. – Если в течение получаса доберешься до своего верблюка, то

вернись с ним сюда к командору. Я пока изучаю досье остальных его ребят.
– Хорошо, – пообещал я и пошел прочь.
Разумеется, я даже не стал искать своего верблюка, ни нового, ни старых. Как только

представилась возможность, я помчался в сторону Берегов Везувия на максимальной скорости
телепорта.
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Глава 6. Новый план

 
Как и обещали, Гнида и Баклан дожидались меня возле магмового озера. Но до того, как

добраться до места, я обнаружил еще одного модератора.
Одна из точек куда переместил меня телепорт случилась недалеко от водопада, который

мы обнаружили во время своего первого похода на Берега Везувия. Там я и увидел этого стран-
ного персонажа.

“Тип: Лекарь (NPC)
Имя: Кортес
Сила: 3
Ловкость: 6
Интеллект: 8
Скрытность: 3
Восприятие: 6
Выносливость: 4
Удача: 8
Модератор: 4”
Он шел ровным, уверенным шагом. Я при этом находился метрах в двухстах от него и

немедленно включил режим Крадучесть. Модератор он или нет, но с Восприятием на уровне
шести обнаружить меня не мог. Разве что я сам бы как-то выдал себя.

Я замер и наблюдал. Не хватало мне только допроса с пристрастием: почему я, торговец
NPC нахожусь в таком опасном месте. Это явно могло вызвать массу подозрений. А Адвокат
мне достаточно красочно описал, чем может закончиться мое раскрытие.

Модератор с именем, явно заимствованным из солнечной Испании шел в сторону водо-
пада. Я мог предположить, что цель его насладиться тем величественным и, в тоже время, ужа-
сающим видом. Хотя это не очень походило на простую развлекательную прогулку.

Впрочем, прогулка это была или нет, но в дело вмешалась третья сторона. Небольшая
стайка летучих пираний тоже заметила Кортеса и устремилась к нему.

Эти маленькие хищники летали на перепончатых крыльях, и издали их можно было при-
нять за летучих мышей. Но, при детальном рассмотрении, становятся видны их рыбьи, похо-
жие на пираний тушки и большие острые зубы.

Модератор тоже увидел приближающуюся к нему угрозу. В его руке появился револьвер.
Он направил его в сторону стаи, но помедлив немного, убрал оружие и побежал дальше к
водопаду.

Меня тут же одолело любопытство. Неужели он собирается покончить с собой, прыгнув
с обрыва, глубина которого не вычислялась даже моим максимально прокаченным Восприя-
тием?

Удивительно, но так все и случилось. Кортес даже на секунду не замедлился, перед тем
как оказаться над этой бездонной пропастью. Не издал и звука. Просто сиганул туда и исчез
с поля зрения.

Понятное дело, что он, будучи модератором, не боялся смерти. Но одна только мысль о
той головокружительной высоте бросала меня в дрожь. Я вспомнил, как боялся сделать теле-
портационный шаг вперед и вниз, когда стоял на горе перед модераторским лесом. Но там хотя
бы было видно землю. Тут же пропасть без обозримого дна. Хотя, быть может, в таком слу-
чае и проще преодолеть страх. А может этот модератор, попросту не боялся высоты? В любом
случае я был крайне впечатлен.

Потрясенный, я сделал еще несколько шагов и оказался на берегу озера возле Гниды и
Баклана.
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– Хочешь, буду твоим телохранителем? – поинтересовался Гнида.
– Ага. И я тоже, – хохотнул Баклан.
– Беру обоих, – кивнул я.
Интерфейс сразу сообщил мне, что Гнида33 и Баклан теперь мои охранники. Гнида, при-

звал меня двигаться через озеро в пещеры Баклана, и скоро мы были там.
Рассказ о случившемся и происходящем с бесконечными наводящими вопросами от

Гниды длился, казалось вечно, но снова мне удалось донести до друзей как минимум суть про-
изошедшего и происходящего.

– Значит, этот твой Адвокат обо всем догадался, – задумчиво произнес Гнида. – Это
плохо.

– Это естественно и абсолютно ожидаемо, – возразил Баклан, как обычно теребя свои
усы. – Меня больше беспокоит этот модераторский рейд. Как бы нам не спалиться.

– Ну, мне-то можно не беспокоиться, – усмехнулся Гнида. – Я ведь обычный, честный
заключенный смертник. Лежу в нормальном убийственном гробу.

– Да и вообще можешь оставить нас, – засмеялся Баклан. – И даже кинуть нас. Подста-
вить. Доложить о нас этому Адвокату или боссам Бардагана.

Шутка была забавна, но вместо того чтобы рассмеяться от души мы резко замолчали.
Как и мои друзья, я начал перекидывать свой взгляд с одного на другого. Я не сомневался, их
головами овладела та же мысль, что и моя.

– Хороший план, – сказал я.
– А что толку? – с сомнением произнес Гнида. – Допустим, приду я к Адвокату. И что

дальше?
– Главное втереться в доверие, – заметил Баклан. – А там глядишь, будет толк.
– Свобода, – сказал я, надеясь, что друзья поймут мысль.
– В реальный мир? – уточнил Гнида.
– А потом те твои кореша полицейские. Помнишь ведь? – добавил Баклан.
– Что-то я сомневаюсь.
– А вот это зря. Это реальный шанс, которым можно воспользоваться, – уверил Баклан. –

Адвокат считает, что Дохлый предал его. Так оно и есть. Но ему все еще нужно решить задачи
здесь. Если грамотно разыграть тот факт, что ты еще не засветился, то сможешь втереться в
доверие к Доброму Дядюшке. Сослужить хорошую службу, что бы те помогли тебе выбраться
отсюда.

– Сослужить службу? Ты ведь понимаешь, что мало будет просто сказать, что я предаю
вас. Надо будет доказать на деле.

– Ага, – уверенно согласился я.
– Скорее всего, придется раскрыть место и способ как сюда пробраться, – Гнида помахал

руками вокруг показывая пещеру в которой мы находились. – Вас возьмут тепленькими.
– Пусть, – кивнул я.
– Причем это ведь в худшем случае, – добавил Баклан. – Мы еще поборемся за себя.

Главное чтобы тебе поверили.
– Как это, пусть? – удивился Гнида.
– А так, – ответил за меня Баклан. – Что они нам сделают здесь? Убить не смогут. В

худшем случае упекут в такие же ловушки как та, что сейчас на дне этого озера.
– И чем это лучше смерти?
– Тем, что когда ты передашь нужные данные своим друзьям, а они в свою очередь рас-

крутят дело и пересажают всю эту нечисть, то и нас можно будет извлекать из капсул вирту-
альной реальности. А я вообще-то торчу в этой дыре по программе защиты свидетелей.

Взволнованные появлением надежды, мы продолжили обсуждать план и скоро сошлись
на том, что все может получиться. Тем более что других вариантов все равно не предвиделось.



А.  Лис.  «Зона Смертников 2»

18

А еще мы решили какое-то время отсидеться в этой пещере и не высовывать нос в насе-
ленные места. Ибо модераторский рейд действительно таил для нас угрозу разоблачения и
последующей гибели. Тогда бы наш новый план независимо от его достоинств и недостатков
рухнул бы навсегда.
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Глава 7. Банда Мориарти

 
Модераторский рейд насторожил нас настолько, что на протяжении последующих двух

недель мы не выбирались из убежища Баклана.
В соответствии с нашим планом, чтобы отправить Гниду пообщаться с Адвокатом, тре-

бовалось дождаться сообщения от последнего. В том, что это случится, я не сомневался, тем
более что он сам обещал, хоть и уточнил, что это не наверняка.

Но послание не приходило. А мы вконец утомились в своем заточении и решили все-
таки разведать обстановку хотя бы в Ниле. Даже Баклан отказался оставаться в своей пещере.

– Я и раньше выбирался отсюда, когда становилось совсем уж тяжко, – заявил он.
– Раньше не было рейда модеров, – заметил Гнида.
– Все обойдется, – отрезал Баклан.
Мы не стали убеждать его, собрались и отправились в путь к пристани у Берегов Везувия.

Только Тарасик по моему приказу остался ждать нас в пещере.
С учетом времени пока пришлось ждать пароход, нам потребовалось почти шесть часов,

прежде чем мы вошли в город.
Мы тщательно оглядывались и осматривались, опасаясь обнаружить кучу модераторов

проверяющих зэков и NPC на предмет каких-то странностей. Но ничего такого заметно не
было.

– Давайте зайдем в кабак, – предложил Гнида.
Ха! Я даже знал, в какой именно кабак, он пытался завлечь нас. Со слов Гниды именно

в этом заведении, он появился на Зоне.
Мы послушно последовали за Гнидой. Как и всегда рыжеволосая девка сидела на стуле на

небольшой сцене, перебирала струны гитары и напевала песни изобилующие сквернословием.
Кроме нее перед барной стойкой на высоких табуретах сидели два зэка.

Я пригляделся к ним и понял, что уже видел их. Некоторое время назад эти два Засранца
помогли мне отбиться от стайки агрессивно настроенных диких киберпсов. Одного звали
Засранец, а второго Засранец116. Оба были бородатыми и в основном отличались цветом рас-
тительности на голове. Рыжий и Черный. Перед обоими на стойке стояли большие кружки с
пивом.

– Что нового в городе? – поинтересовался Гнида у бородачей.
Те покосились на него.
– Да ничего, – буркнул чернобородый Засранец116.
– Как ничего? – нахмурился его тезка без цифр. – Они наверно начет модераторов инте-

ресуются.
– Ага, – кивнул Гнида.
– А что ими интересоваться? – Засранец116 сделал большой глоток пива. – Модераторы

и модераторы. Пора уже привыкать.
– Да мы просто на долгой охоте были, – оправдался Гнида. – Мало знаем про этот кипишь.
Засранец всмотрелся в Гниду, затем в меня и Баклана. На лице мелькнул намек, что он

припоминает нас.
– Это не ты тот торговец, который хотел кинуть нас возле Бардагана?
– Я никого не кидал и предлагал самую высокую награду за помощь, – возразил я.
– Ага, значит, я правильно тебя вспомнил, – ухмыльнулся он. Потом переключился на

Гниду. – А ты так и работаешь его телохранителем?
Гнида кивнул.
– Так что насчет рейда?
– Походу завершился, – ответил Засранец и снова развернулся к своему напитку.
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– Значит, ушли модераторы из Зоны?
– Нет, не ушли, – ответил Засранец 116. – А что ты так переживаешь? Есть что скрывать?
– Да говорю же, с охоты возвращаюсь.
– И на кого охотился?
– На летучих пираний, – ответил Гнида и тут же получил тычок от Баклана.
Я тоже бросил на Гниду предостерегающий взгляд. Еще немного разговоров в таком духе,

и он просто в открытую признается, кто мы, какая наша цель и план, и где мы обитаем.
– Да ладно, это ваше дело. Мне как-то побоку, – вернулся в разговор Засранец. – Моде-

раторский рейд закончен, но сами модераторы теперь регулярно появляются на Зоне.
– Я вообще не понимаю с чего весь этот шум, – добавил Засранец116. – Устроили тут

допросы в городах. Всех затерроризировали. И честных зэков и энписишек. Шмотье прове-
ряли. Про странности расспрашивали.

– Странности? – уточнил я.
– Ну да. Типа, не видели ли кого-нибудь летающими или с какими-то другими суперспо-

собностями. Бред, да?
– Бред, – охотно согласился я.
– А что про шмот? – поинтересовался Гнида. – Какое им дело до вещичек?
– Искали всякие крутые штуки, – ответил Засранец. – Меня лично расспрашивали про

какой-то Лазерган Про и реактивные скафандры.
– Бред, да? – опять сказал Засранец116.
– Ага, – кивнул Гнида. – Полная ерунда.
– Не. Про скафандры не бред, – возразил Засранец. – Я лично видел их в продаже в

Назератусе. Но цены на них были…
Наш разговор продолжался еще какое-то время, в ходе которого ничего нового выяснить

не удалось. Но главное уже было ясно. Активный рейд модераторов завершен. Но теперь моде-
раторы будут завсегдатаями Зоны, как им и полагалось быть.

Мы поблагодарили бородачей за информацию и вышли из кабака.
– Ну… с одной стороны уже не так тревожно, – выразил свое мнение Баклан.
– Угу, – согласился я.
– С другой стороны, – добавил он, и руки его при этом потянулись к усам. – Сам пони-

маете. В любой момент можно нарваться.
– А что нам беспокоиться? – усмехнулся Гнида. – Лазергана Про у нас нет и не было.

Наши реактивные ранцы в любом случае уже почти разряжены. Мы уже не сможем с их помо-
щью в модераторский лес перебраться, даже если приспичит.

– В принципе верно, – согласился Баклан и покосился на меня. – А вот ты поосторожнее
с телепортом.

Да я и сам понимал, что теперь использовать свою суперспособность мне следовало с
невероятной осмотрительностью и только в экстренных случаях.

Чтобы убить время до отправки в обратный путь, мы начали бродить по улицам Нила,
стараясь вести себя тихо и не привлекать внимания. За все время я не засек ни одного модера-
тора и потому сделал вывод, что модераторы теперь будут присутствовать, но не изобиловать.

Мы дважды пообедали в разных заведениях, поговорили еще с парой зэков и NPC в
надежде раздобыть новых сведений. И что казалось весьма удивительным, Гнида ни разу не
заказал себе даже пива, не говоря уже о любимой им водке. Получалось, с того момента как
он исповедался мне о своей грустной судьбе, с алкоголем он действительно покончил.

Пароход отправлялся поздно вечером. Уже начинало темнеть.
– Все на борт, все на борт! – кричал какой-то матрос, призывая пассажиров занять места

на верхней палубе.
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Кроме нас не было ни одного зэка. NPC, и тех оказалось всего пятеро. Они первыми
поспешили на борт по дощатому трапу. Следом другом за другом пошли и мы трое.

Но только мы ступили на трап, как грянул револьверный выстрел.
– Опачки! – услышал я восклицание Баклана, который шел последним.
Я оглянулся и сначала не увидел его. Оказалось, он лежал на земле в паре метрах от нас.
– В меня стреляют, – доложил он.
Мы с Гнидой тут же спрыгнули с трапика и пригнулись к земле. Я начал оглядываться,

чтобы понять, кто и откуда стреляет.
– Думаешь, Засранцы? – шепнул Гнида.
Бах! Бах! Ба-ба-бах!!!
Новые выстрелы не дали мне возможности ответить. Зато я увидел, наконец, атакующих.

Их было семеро.
“Тип: Головорез Мориарти (NPC)
Имя: Головорез Мориарти31
Сила: 2
Ловкость: 5
Интеллект: 3
Скрытность: 2
Восприятие: 7
Выносливость: 4
Удача: 3”
Имена у шестерых начинались со слов Главорез Мориарти и заканчивались цифрами. Их

параметры были схожи. И только седьмой отличался.
“Тип: Головорез Мориарти (NPC)
Имя: Вилли Мориарти
Сила: 5
Ловкость: 8
Интеллект: 5
Скрытность: 8
Восприятие: 9
Выносливость: 10
Удача: 4”
Довольно хорошие данные для обычного рейдера. Только вот обычные ли они? Судя по

удивленным лицам Гниды и Баклана, те тоже впервые столкнулись с группировкой Головорезы
Мориарти.

Бандиты тем времени обрушили на нас целый шквал пуль.
Мы палим в ответ. Но наши враги рассредоточены и убить их не легко. Их одежда хорошо

поглощает ущерб. Зато матросы с парохода не остаются в стороне и принимают нашу сторону.
Стрелки они не важные, но какую-то лепту вносят.

Тыдыщь!… Тыдыщь!… Тыдыщь!… Грохочут их ружья.
– Сдавайтесь! И мы сохраним ваши жизни! – кричит один из бандитов и тут же ржет.

Это Вилли Мориарти.
Пиу! Пиу! Пиу! Долбит бластер Баклана.
– Встречное предложение! – кричит он. – Такое же!
– Так сдаетесь?
– Фига!!! – орет на него Баклан. – Сами сдавайтесь!
В меня здорово прилетает. Не будь я так хорошо прокачан, то мог бы оказаться у Разру-

шенного Моста.
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Приходит понимание, что наш противник занял выгодную позицию. Они выше и при-
крываются крупными валунами. Мы попадаем редко, зато сами как на ладони.

Но не с теми они связались! Ой, не с теми! Пора кончать с этими чертовыми Мориарти.
Я использую телепорт. И Бац! Я в тылу наших врагов.

Пиу! Пиу! Пиу! Наконец-то первый труп у главорезов Мориарти.
– Что за фигня! – орет другой бандит и разворачивается ко мне.
Пиу! Пиу! Пиу!
И у него больше нет вопросов.
– Выкусите гады! – я слышу ликующий голос Баклана
Он тоже пошел в атаку и быстрыми перебежками добирается до ближайшего противника.

Тот укрывается за здоровенным квадратным камнем. Теперь этого преимущества у него нет.
И пока я, Пиу! Пиу! Пиу! уничтожаю своего третьего, Баклан, Пиу! Пиу! Пиу! мочит

этого.
Тыдыщь!… Тыдыщь!… Тыдыщь!… Матросы медленно, но методично поддерживают

нас.
Баклан добирается до второго своего врага, а я до четвертого. У наших врагов нет шансов.

Мы с Бакланом находимся близко друг к другу. Радостно ухмыляемся. Хорошая битва явно
взбодрила нас. И пока Баклан торопливо проглатывает малый хил-пакет я оглядываюсь. У нас
остался только один противник. И, похоже, это главарь, Вилли Мориарти.

Ухмылка сползает с моего лица, когда я обнаруживаю его.
– Вы ответите за каждого моего парня! – яростно кричит Вилли.
Как же хочется всадить в него целую батарею из моего бластера и превратить в кровавую

лужицу. Но я не могу это сделать, так же, как не может и Баклан.
В одной руке Вилли находится довольно большой револьвер, направленный в голову

Гниде. Самого Гниду он держит второй рукой. Но самое худшее это состояние здоровья Гниды.
Он в красной зоне. Три ХП. Тут не то, что револьверный выстрел… Пинок под зад и наш друг
обнулится.

Мы смотрим друг на друга. Никто не стреляет.
– Я ухожу, – прорычал Вилли после небольшой молчаливой паузы.
– Уходи, – согласился Баклан. – Мы дадим тебе уйти, обещаю.
– Ты не понял, – Вилли зловеще ухмыльнулся. – Мы уходим.
– Хочешь забрать трупы своих ребят? – я тоже усмехнулся.
Вилли Мориарти не отреагировал на мою шутку.
– Садитесь на корабль!
– Что? – удивился Баклан.
– Вы же на него спешили, так садитесь!
– Отпусти Гниду, и мы разойдемся миром, – пообещал Баклан.
– Ага. Щазззззз!!! – Вилли снова оскалился. – Быстро на борт или я снесу ему башку.
Вилли многозначительно потряс стволом возле головы Гниды. Гнида аж глаза закрыл,

опасаясь случайного выстрела.
– Пойдем, – буркнул мне Баклан.
Мы вернулись к пароходу и прошли на борт.
– Отлично, – пробормотал Вилли.
– Отчаливаем! – закричал кто-то из матросов.
Мотор судна завелся и затарахтел.
– А пока мотайте на ус, – продолжил тем временем Мориарти, не снимая взгляда с меня

и Баклана. – Мне ваш друг и жаром не сдался.
– Тогда какого черта? – взревел Баклан.
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– Зато вы двое, – продолжил Вилли, игнорируя вопрос. – Вы двое должны прийти к нам,
Братьям Мориарти в Разрушенное Убежище.

– Это где вообще? – спросил я.
– Найдете если дорога жизнь вашего дружка, – хохотнул Вилли. – Или другой вариант.

Можете прийти в Бардаган.
– Туда-то зачем?
– Там есть отель Пряничный домик. Его руководство хочет пообщаться с вами.
– Ну а если МЫ не хотим? – мрачно спросил Баклан.
– Тогда, – Вилли сильнее вдавил ствол револьвера к виску Гниды. – Тогда… Пухххх…
И заржал дико. Так и ржал, не останавливаясь, пока пароход отдалялся от причала порта.
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Глава 8. Встреча с боссами Бардагана

 
– Я знаю, о чем ты думаешь, – пробормотал Баклан, нервно поглаживая свои усы. – Не

стоит.
Он был прав. Пока мы отдалялись от причала, где все еще виднелись Вилли Мориарти

и Гнида, меня раздирало дикое желание метнуться с помощью телепорта и вырубить наглого
бандита. Но благоразумие взяло верх.

Жизнь Гниды была на волоске, в то время как очки здоровья Вилли оставались полными
на все сто процентов. С одного раза его не прикончить. Неприемлемо рисковать жизнью друга.
Тем более именно от Гниды зависел успех нашего плана в отношении Доброго Дядюшки.

Хотя только ли Доброго Дядяюшки? Я вдруг вспомнил слова Вилли.
"Или можете прийти в Бардаган. Там есть отель Пряничный домик. Его руководство

хочет пообщаться с вами".
Боссы Бардагана были, в том числе боссами реальной мафиозной организации "Геге-

моны". Они были самым многочисленным и самым опасным преступным синдикатом.
Щупальца Гегемонов дотягивались почти до всех аспектов человеческой жизни.

– Боссы Бардагана, – произнес я вкрадчиво, глядя на Баклана.
– Да, – кивнул он. – Я слышал. И это означает только одно. Гегемоны каким-то образом

смогли, добавить на Зону свою собственную NPC-банду.
– И охотятся они за тобой, – добавил я.
– Есть ощущение, что и за тобой тоже.
– Неважно. Я думаю, стоит навестить многоуважаемых Пряника, Хрусталика и Мега-

мозга.
– С ума сошел? – Баклан прекратил теребить свои усы и повертел пальцем у виска. – Уж

лучше сделаем вылазку в это Разрушенное Убежище, чем это ни было и где бы ни находилось.
– Мне понадобится твоя помощь, – отмахнулся я.
Баклан какое-то время смотрел на меня оценивающе. Затем кивнул. Я решил, что он

понял, что именно я хотел от него.
Один из моих торговых маршрутов доходил до стен Бардагана, но в сам город я войти

не мог, если только у меня не будет нанятого зэка, который сможет предоставить мне такой
доступ. Только по указанию нанятых зэков, NPC могут пройти в места, куда не дает доступ
их алгоритм.

– Испытаем мою теорию? Тебе нужно в Бардаган, Дохлый. Это я тебе как твой охранник
говорю.

– Простите, я не знаю, что сказать, – возразил я, раздуваясь от раздражения.
– Ну да, – виновато кивнул Баклан. – Сейчас неподходящий случай, для проверки.
Я продолжал молча буравить его взглядом. Тот, прежде чем согласиться, вздохнул неве-

село и обреченно.
– Но только ненадолго, – предостерег Баклан. – Я не просто так вел жизнь затворника.

Для всех я мертв. А в Бардагане есть те, кто меня помнит. Если молва о моем воскрешении
разойдется по Зоне… Ну ты понимаешь…

Я кивнул. Что тут понимать? Если это случится, то будут новые проблемы с модерато-
рами. Это как минимум.

Пароход уносил нас прочь от Нила, но вовсе не сторону Бардагана. Мы не стали дожи-
даться остановки на ближайшем причале. Спрыгнули и добрались до берега вплавь.

Пока шли, Баклан пожевал какой-то провизии и пару малых хил-пакетов. Он тоже
пострадал во время перестрелки с бандой Мориарти. Я же уже был в порядке. Все NPC вскоре
после окончания битвы полностью восстанавливают свои очки здоровья.
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– Чертовы бандиты, – пожаловался он. – Здорово они меня помяли.
– Угу, – мрачно констатировал я.
– Знаешь, я вот думаю, раз у Гегемонов появилась тут своя энписишная шайка, то и у

Доброго Дядюшки может, как думаешь?
Я только плечами пожал. Хотелось бы мне адресовать этот вопрос Николаю Валентино-

вичу.
На этой мысли Интерфейс оповестил меня о входящем сообщении. Разумеется, оно было

от Адвоката.
"Здравствуй, Тони.
Знаю, ты чем-то недоволен. Иначе не устроил бы такой бунт. Добрый Дядюшка много

думал о твоем поведении и пришел к выводу, что, вероятно, у тебя должны быть причины.
Я хочу выслушать тебя. Узнать твои резоны. Жду тебя в точке твоего перерождения в

полночь через три дня. Проблем из-за тебя набралось немало. Так что раньше никак.
Быть может еще не поздно все исправить. Добрый Дядюшка помнит, какой ты ценный

агент. Добрый Дядюшка готов простить тебя, хотя это непросто.
Воспользуйся этим шансом Тони."
Ну спасибо Николай Валентинович.
Это чувство было настоящим, без доли сарказма. Только благодарен я был не за шанс

вернуться на службу, а за предоставленное время.
Три дня на то, чтобы спасти Гниду и отправить его на рандеву с Адвокатом. Если в назна-

ченное время эта встреча не состоится, то все связи с Добрым Дядюшкой могут быть оконча-
тельно разрушены. Так же как и наш план вытащить Гниду из Зоны.

– Письмо, – сообщил я Баклану, кратко.
– От Адвоката? – живо поинтересовался Баклан. – Зовет на разговор? Когда?
– Полночь через трое суток.
– Нам стоит поторопиться, – заметил Баклан. – Но в любом случае придется поспать.
Мы устроились на короткий ночлег, а рано утром встали и скорым шагом направились

в Бардаган.
Во второй половине дня мы, наконец, достигли его. Тонкие металлические стены окру-

жали этот опасный город, кишащий зэками. Здесь обитали самые отчаянные приговоренные
к смерти узники.

– Нам нужно зайти в Бардаган, – заявил Баклан.
– Ага, – согласился я и сделал шаг к воротам.
Шаг удался, в чем я и не сомневался. Но я хорошо помнил, как впервые пытался про-

никнуть в город. В тот раз я просто оставался на месте, где и стоял.
– Я потом уйду и спрячусь в лесочке возле стен, – шепнул мне Баклан.
Он был почти невидим для меня благодаря активированному стелс-полю.
– Дополнительная подстраховка, – сообщил Баклан.
Я кивнул. Вообще это было хорошее средство, чтобы оставаться незамеченным. Даже я

со своим суперпрокачанным Восприятием лишь едва замечал этот колеблющийся воздух возле
себя. Другие зеки вероятно вообще не имели шанса обнаружить моего друга.

Скоро и колебания воздуха исчезли. Значит, Баклан вернулся назад к стене, как и хотел.
Ведь действие стелс далеко не безлимитно.

Я тоже активировал невидимость. Только мне не требовались какие-то устройства. Я
просто запустил режим Крадучесть. Все что требовалось, это идти, не превышая определенной
скорости, иначе режим сбрасывался.

Дойдя до пятиэтажного здания, я приостановился. Когда-то это был торговый центр.
После разрушения метеоритами его оборудовали под отель. "Пряничный домик" гласила
вывеска перед входом. Здесь на верхнем этаже и обитали боссы Бардагана.
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Используя телепорт, я быстро и незаметно проник на пятый этаж. Как и в первый раз,
когда я побывал тут, все три толстых босса расположились на диване. Только в этот раз перед
ними стоял не Мразота, а другой зэк. Казалось, он тоже отчитывался перед ними.

Я отключил Крадучесть возле лестничного пролета и спокойным шагом направился в их
сторону. Не хотелось появляться словно из ниоткуда, как чертик из табакерки,

– И еще, – по мере своего приближения услышал я голос Пряника. – Скажи Братьям
Мориарти…

Я так и не узнал, ни что следовало передать Мориарти, ни почему они вдруг стали бра-
тьями.

Неужели у Вилли был какой-то брат? Если он такой же негодяй, то это плохая новость.
Хотя чего следовало ожидать от ручной NPC-банды Гегемонов?

– Кто тут? – рявкнул Пряник.
– Это я, – отозвался я, выглядывая из-за спины зэка который отчитывался перед боссами.
– Дохлый? – удивленно воскликнул Хрусталик.
– Чтооооо? – глаза Пряника расширились.
– Хмммм… Мы думали, ты не придешь? – более спокойно отреагировал Мегамозг. – А

где же Баклан?
– Простите, я не знаю, что сказать, – доложил я.
– Что за хрень? – толстые щеки Пряника покраснели от негодования.
– Спокойно, – Мегамозг успокаивающе помахал ладонью. – Дохлый явился и одно только

это уже хорошая новость.
Я спокойно смотрел на боссов, ожидая, что они предпримут. Мысленно я готовился теле-

портироваться при малейшем намеке на опасность.
Пряник сделал небрежный жест зэку, что бы тот ушел проч. Зэк послушно и поспешно

удалился.
– Как так вышло, что ты NPC? – тем временем поинтересовался Хрусталик.
– Меня больше интересует, как он пробрался сюда! У нас охрана на каждом пролете, –

возмущенно выкрикнул Пряник.
– Да, да, – закивал Мегамозг. – Интересно было бы узнать обо всем этом.
– Простите, я не знаю, что сказать.
Боссы, переставшие удивляться моему внезапному появлению, теперь смотрели на меня

довольно мрачно.
– Хватит выкобениваться! – рявкнул Пряник. – Говори что спросили.
– Мы тебе не клоуны, – добавил Хрусталик. – Знаешь, кто мы есть в реальной жизни?
– Да, – кивнул я.
– Хмммм, ну хоть какой-то нормальный ответ, – произнес Мегамозг. Он снова махнул

успокаивающе Прянику и Хрусталику.
Хотя Пряник обладал взрывным характером и вел себя очень агрессивно, в тройке боссов

главным, несомненно, был Мегамозг. Спокойный, рассудительный и очевидно весьма умный
и продуманный.

– Ты можешь оставить свои тайны при себе, Дохлый, – продолжил Мегамозг. – Нас они
не касаются. Нам они не интересны. И до тебя самого нам тоже дела нет.

Я переключил все свое внимание на него.
– Все что мы хотим, это Баклан. Приведи его к нам. И мы не будем тебе врагами.
– У меня есть друг, Гнида, – сообщил я.
– Пфффф! – фыркнули вместе Хрусталик и Пряник.
– Ты получишь его, – кивнул Мегамозг. – Он так же безынтересен для нас, как и ты. И

это та причина, почему он все еще жив.
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Ага. Значит, они каким-то способом узнали о случившейся стычке. Вот знали бы они
еще, где реально находится Гнида?

– Я простой торговец, – произнес я. – И я знаю правило. Сначала товар, потом деньги.
– Что за! – опять начал огрызаться Пряник, но Мегамозг в очередной раз осадил его.
– Правило спорное, – заметил он. – Но даже если так… В таком случае мы исходим из

того, что Баклан – это товар. А твой дружок Гнида, будет деньгами за него. А еще есть Мразота.
Он тоже нам нужен. После того как он сообщил нам о тебе и на кого ты работаешь… Короче…
Верни Мразоту, где бы он ни был.

Ого! Значит, лысый наемник Гегемонов все-таки осмелился прийти к боссам с повин-
ной после неудачи. И вероятно оправдался за неудачу, сославшись на меня. Чтож… Вполне
разумно. И это объясняло, откуда вообще боссы узнали обо мне.

– Да что тут говорить? – возмущенно выпалил Пряник. – Будешь залупаться и мы при-
кажем братьям кончать Гниду прямо там в убежище.

– Тщщщщ, – зашипел Хрусталик своему коллеге. Мегамозг тоже смотрел на Пряника
предостерегающе.

Мой же мозг начал лихорадочную работу.
Опять братья. Значит, у Вилли действительно был такой же отмороженный NPC брат.

Тем опаснее эта банда. Но самое главное, что я уловил, Гнида был жив, был в их плену и
находился у Мориарти, а не у боссов.

У меня не было цели вступать в сделку с Гегемонами. Только спасение друга и никаких
компромиссов. Гниды здесь не было, и я догадывался, где его искать.

– Простите, я не знаю, что сказать, – сказал я на прощание и развернулся.
Но боссы прощаться со мной явно не планировали.
– Не нравится условие? – послышался голос Мегамозга. – Вот и прекрасно!
Я удивился этим словам и развернулся в надежде понять, что происходит.
– Нас такой простой расклад тоже не устраивает, – продолжил Мегамозг и заулыбался

своей зловещей ухмылкой.
– Простите, я не знаю, что сказать.
– Конечно, не знаешь, – хохотнул Хрусталик.
– Или ты думаешь, что мы так просто отпустим верного пса Доброго Дядюшки, того кто

явно приложил руку к произошедшему? Знаешь с какими трудностями столкнулись Гегемоны?
Не будь так наивен, сопляк. С этой минуты ты начнешь жалеть, что сунул свой паршивый нос,
куда не следовало.
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