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Аннотация
Несколько недель прошло с тех пор, как Иной появился в мире.

Он был никем, но стал слухом, который начинает перерастать в
легенду. Но этот мир – не его, а в родном мире он инвалид после
травмы, что не может прийти в себя. И все же он ведет свою
борьбу, ведь ему было обещано вернуться домой… Но какова
цена?
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Алекс Бредвик
Иной. Книга 2. Уровень 2

 
Глава 1

 
…Три ряда воинов в лучшей экипировке, что доступна

на текущий момент, громила в железных латах и с шипасты-
ми кулаками, способный разрывать на части различных су-
ществ, красный кузнец со своим чудо-молотом, производя-
щий последний осмотр своих творений, и один полубезум-
ный лидер – без брони, только в шлеме, перчатках и сапо-
гах…

– Нет, я, конечно, всё понимаю, но, когда я уже смогу на-
деть твоё творчество, а, красный? – стоял я, скрестив руки
перед грудью рядом с подсвеченной аркой, что отделяла нас
от главного препятствия за последнее время.

– Мастер! – воскликнул бронник, возмущённо посмотрев
на того, кто приютил всю толпу рядом с ними. – Вы же са-
ми понимаете, что броня для нашего лидера должна быть са-
мой лучшей! Не могу же я вам дать какое-то посредственное
недоразумение, как в прошлый раз!

Я лишь усмехнулся. В прошлый раз вышло реально недо-
разумение, но не из-за того, что доспех был такой, а из-за то-
го, что мы забыли одну маленькую особенность – у меня есть



 
 
 

хвост, который настройками можно скрыть, но по достиже-
нии двадцатого уровня он стал временами сам появляться.
Например, когда надеваешь или снимаешь доспех.

– Сейчас-то ты все нюансы учёл? – я тщательно осмот-
рел серебристо-красный доспех. – Тянуть и ждать мы больше
не можем, три недели тренировок, все достигли предельных
уровней, а у нас с тобой ограничение по кузнечному ремеслу
из-за уровня. А как нам поднять уровни дальше?

Последнее я спросил, обращаясь ко всей толпе, так как
они должны прекрасно знать, зачем нам сейчас открывать
проход в неизвестность, которая предупреждает о том, что
там нас ждёт что-то сильное и невероятно мощное.

– Могущество! – как один криком заявили все ящеры, и
ни один из них больше не шипел. Развитие уровней дало им
эту прекрасную возможность.

– Вот именно! – гаркнул я в ответ, после чего потянулся
руками к доспеху. – А могущество нам нужно! Достали уже
игроки приходить и десятками ящеров убивать, прежде чем
я или Гектор их не прикончат.

– Но!.. – что-то хотел начать говорить красный, но я его
вовремя перебил.

– Кузнец! – громко крикнул я, из-за чего тот вытянулся в
струнку, направив свой нос к звёздам, точнее, всю морду. –
Развернулся и пошёл проверять, заблокирован ли проход в
подземелье! Не хватало нам ещё сюрпризов в виде случайно
забредших игроков.



 
 
 

– Есть! – воскликнул красный и умчался исполнять моё
распоряжение.

Из-за его сильных переживаний мне даже захотелось дать
пинка под зад убегающему ящеру, но я сдержался, он и так
очень долго наносил какие-то руны на доспехи. Руны, кста-
ти, он вытащил не из головы – в одном из своих походов
Майн наткнулся на старый храм, в котором было полно ске-
летов.

Бой с теми скелетами стал самой главной проверкой на-
выков Майнера, ибо нежить постоянно заново собиралась из
костей, да даже из костного порошка, да и было их несколь-
ко сотен. А на тот момент Майн вёл с собой лишь десяток
подчиненных – семерых воинов и трех лучников.

Вернуться назад смогли лишь трое, даже Майн не смог,
точнее, не стал возвращаться, оставаясь на входе с двумя
лучниками, чтобы прикрыть отход тройки. У этих ящеров
было преимущество, они возрождались в своём логове, то
есть в моём логове.

Вот теперь передо мной стояли весьма опытные в плане
ведения боевых действий в условиях повышенной сложно-
сти ящеры. В строю не хватало только троих: собственно –
самого Кузнеца, которого я отправил подальше, Кожевара,
воистину этот ящер каким-то образом умел обрабатывать
кожу так, что у неё проявлялись невиданные ранее свойства,
и Повара – жрать-то всем хочется.

Положив руку на доспехи, я ощутил мощь, что была в них



 
 
 

заключена. Магия рун весьма эффективная штука. Плюс те-
перь это были не отдельные вещи, а полноценный доспех,
который можно надеть или снять только целиком. Так что
пора облачаться!

Экипирован комплект доспехов «Кровавое серебро»
Редкость – эпическая
Защита – 400
Прочность – 0/10 000
Требования – уровень 20
Сила – 80
Выносливость – 80
Ловкость – 50
Бонусы:
Сила +50
Выносливость +50
Ловкость +30
Восприятие +40
Интеллект +20
Мудрость +20
15% шанс вызвать кровотечение у врага, нанесшего вам

удар
Эффект рун:
Каждый десятый удар по вам будет высвобождать вы-

брос энергии, лечащий ваших союзников и наносящий урон ва-
шим врагам! Урон равен половине от всего полученного уро-
на (учитывается как полученный по здоровью, так и погло-



 
 
 

щённый защитой урон) за десять ударов по вам! Вас волна
лечить не будет – смиритесь.

Охренеть! Да это ж просто чудо, а не доспех! Даже пофиг,
что сам себя этой волной лечить не смогу, так мои мелкие
будут жить в разы больше, если я буду рядом, да и враги бу-
дут только так рассыпаться на части! Ха-ха! Все мои враги
просто убьются об этот доспех!

Что-то я забыл… Вот что-то реально забыл, не столь важ-
ное, чтобы я постоянно об этом помнить, но что-то, что хотел
сделать перед походом на второй уровень. Но вот что… Ха-
рактеристики… Точно! Надо смотреть характеристики! Ста-
тус!

Бинго! У меня есть пятьдесят свободных очков характе-
ристик. Сейчас у меня сильный перекос по силе, что с учё-
том моего стиля игры – просто великолепно, но всё же лов-
кость нужна, прям иногда чувствую, как мне не хватает ско-
рости, чтобы поспевать за некоторыми игроками. Решено!
Все пятьдесят очков перевожу в ловкость… Хотя нет, по-
ловину в ловкость, половину в восприятие. Магией займусь
позже.

В итоге мы имеем следующие характеристики:
Статус:
Уровень – 20
Раса – генно-модифицированный ящер
Ранг – мини-босс (цель ежедневных редких заданий)
Сила – 154



 
 
 

Ловкость – 150
Интеллект – 78
Выносливость – 145
Мудрость – 84
Восприятие – 120
Здоровье – 3080 единиц
Магическая энергия – 1680 единиц
Запас выносливости – 2900 единиц
Концентрация – 2400 единиц
Максимальная масса имущества инвентаря – 2990 кило-

граммов
Если смотреть на то, каким я был в самом начале, и на то,

каким я стал сейчас, то это просто земля и небо. Я сейчас
себя прошлого могу одним щелбаном прикончить, а уж ору-
жием и подавно. М-да-а, вот это я понимаю тяга к развитию.

–  Мастер!  – примчался согнувшийся пополам запыхав-
шийся ящер.  – Проход в логово… закрыт! Времени оста-
лось… двадцать три часа… двенадцать минут!.. Доклад за-
кончил!

– Молодец! – добродушно ответил я и положил ему руку
на плечо. – Можешь проследовать в казарму и хорошенько
отдохнуть.

Красный кивнул и, увидев, что я – в его доспехе, с востор-
гом посмотрел, как переливаются на нём лучи света, пада-
ющие от факелов, как гармонируют белые и красные цвета,
как бледно-голубым цветом в обвод важных частей доспехов



 
 
 

вспыхивают руны. Только насмотревшись, он развернулся и
пошёл отдыхать. Он это реально заслужил, три недели созда-
вал броню и оружие нашим солдатам, стараясь смастерить
для них как минимум редкую броню и вооружить таким же
оружием.

Кстати, все воины ближнего боя имели при себе по два
клинка и по одному копью. Клинки, что меня сначала уди-
вило, были словно сделаны в Древнем Египте. Один клинок,
который они держали в руках сейчас, – длинный хопеш, а
второй – короткий хопеш. Длинный был сантиметров шесть-
десят, а короткий походил на кинжал – около двадцати пяти
сантиметров. Ну а копьё… Это просто копьё, примерно два
метра в длину от основания до наконечника.

– Ладно, – как-то нервно вздохнул я и тут понял, что на
самом деле нервишки-то у меня шалят, хотя внешне я был
спокойным как удав. – Пора и меру знать. У нас есть два-
дцать три часа, чтобы разобраться с тем, что обитает в глу-
бине нашего логова. Почему нашего? Да потому что мы обя-
зательно победим!

Два ряда воинов по пять ящеров, первые с длинными
хопешами, вторые – с копьями. За ними стояли шесть луч-
ников, вооруженные луками из самой редкой древесины, что
только оказалась нам доступна. Стрелы были с металличе-
ским зазубренным наконечником, чтобы при попадании не
просто урон наносить, но также вызывать кровотечение. В
описании, по крайней мере, сказано так.



 
 
 

– Действуем следующим образом, – начал объяснять сво-
им бойцам, как нам отработать вместе в бою. – Если проход
узкий, то используем тактику стены щитов. Нам главное –
выживать, твари сами при контакте с нами будут умирать.
Если проход широкий, то стараемся создать подвижную кру-
говую оборону, чтобы защитить наших лучников. У самих
же лучников задача максимально проста. Если целей много,
стреляйте так, чтобы убивать как можно больше, если есть
большие и сильные цели, то четверо работают по большим,
двое продолжают отстреливать мелких. Леголас, ты – стар-
ший в организации ведения огня. Майн, ты – старший среди
пехотинцев.

– Есть! – хором ответили оба ящера, один серый, почти
сливающийся с цветом камня и металлической брони, вто-
рой – ещё более позеленевший, словно сама его шкура исто-
чала яд.

Лестница на второй подземный уровень.
Прогресс строительства – 4803/5000
Требование: кирка качеством редкая или выше
Уровень 20+
20 подчиненных существ, готовых жизнь свою отдать за

вас!
Внимание! При открытии доступа на нижний уровень

будьте готовы противостоять мощному напору злобных
тварей, готовых заполонить весь мир.

Взяв в руки инструмент, я подошёл к будущей лестнице,



 
 
 

которая за всё время «строительства» так и не сдвинулась
в отличие от остальных помещений, и замахнулся для уда-
ра. Но что-то остановило. Руки мелко дрожали, и эта дрожь
постепенно передавалась всему телу. Всё же боязно было,
не хотелось бы выпустить в мир тварей, которых я не смогу
сдержать.

– Все ко мне! – скомандовал я, и у меня за спиной полу-
кругом выстроились воины, а за ними встали лучники, при-
готовившиеся к стрельбе.

Гектор тоже не стал стоять в стороне. Хоть он и был не
особо умён, но всё же команды выполнял точно и качествен-
но. Сказано стоять – он стоял, сказано убить – он готов был
что угодно сделать, но убивал. Вот и теперь он почти вплот-
ную подошёл ко мне, встав ровно у меня за спиной.

– Удачи нам, – сказал я, выдохнув, после чего со всей дури
ударил киркой по стене, добавляя последние очки прогресса
к строительству лестницы на второй уровень. – Гхе!

Что-то в меня врезалось, причём врезалось с такой силой
и скоростью, что я даже не понял, что именно. Если бы не на-
личие позади меня моего огромного приятеля, я бы, навер-
ное, улетел к противоположной стене, оставив на ней при-
личный такой отпечаток.

Первое, что я увидел, открыв глаза, это системное сооб-
щение, которое я тут же смахнул. Оказывается, я сидел, при-
чем сидел около противоположной стены, позади всех сво-
их воинов и лучников, которые активно с кем-то сражались.



 
 
 

Похоже, я принял первый удар на себя, лишившись… Охре-
неть! Почти двух третей здоровья!

Вскочив на ноги, я быстренько съел запечённое яблоко
для увеличения регенерации здоровья. Таких запасов было
полно у каждого воина, они были нашим единственным спо-
собом быстрее восстанавливать здоровье. Жаль только, что
эффект от них не суммировался.

Первое, что я заметил, так это тех, с кем сражались ящеры
и огр. Это были арахниды – полулюди-полупауки. Они пере-
мещались на восьми огромных мохнатых лапках, как у па-
ука, у них даже брюшко имелось, а над брюшком возвыша-
лись человекообразные тела – лысые, четырёхрукие и при-
крытые доспехами, сделанными из их же хитина. Ну, или из
их сородичей, разница не большая.

Сражались они как дикари. При этом тактика с нашей ли-
нией щитов сразу была провальная. Эти многолапые уроды
могли передвигаться даже по потолку. Благо их пока не про-
пускал Гектор с лестничного марша.

Достав свой витой меч, я сразу ринулся в атаку, с ходу
нанеся несколько ударов по ближайшему противнику. Кирка
прекрасно пробивала доспехи арахнидов, а топор отлично
отрубал лапки мерзким тварям. Ну а витой меч – это витой
меч. Уколол, нанёс урон, вызвал кровотечение – враг почти
сдох, остаётся только чихнуть на него.

Первый противник рухнул после четвёртого (!) моего уда-
ра, хотя твари были равными с нами по уровню. Единствен-



 
 
 

ное, что нас спасло от быстрого поражения, – реально хоро-
шая подготовка ко всему этому мероприятию, иначе бы нас
уже разнесли в пух и прах.

– Майн! – крикнул я погромче, чтобы в суматохе боя мож-
но было услышать. – Ты видел, чем меня так сильно прило-
жило?

– Взрыв, мастер! – ответил он так же громко. – Когда вы
нанесли удар, внезапно стенка взорвалась, основную часть
удара приняли вы с Гектором, остальным только мелкими
камнями прилетело! Четвёртый! Смотри справа! Седьмой,
отступай! Девятый, на место седьмого!

Продолжать беседу со мной Майн больше не мог. Похоже,
из-за меня, точнее, из-за моего вопроса как раз и пришлось
седьмому отступить, а девятому занять его место. Ну, ниче-
го, зато будет реальный опыт боевых действий. У меня, хе-
хе.

Внезапно перед глазами появилось оповещение, из-за ко-
торого мне пришлось отступить, так как оно не смахивалось
просто так.

Мировое событие! Меньшее зло столкнулось с великим
злом, что дремало в глубинах мира! Исход битвы зависит
только от мастерства тех, что недавно не представляли
никакой угрозы! Молитесь, чтобы Иной – хозяин подземелья
– победил в этой битве, иначе наступит Хаос во всем мире!

Прогресс в походе Иного – 1%
Великолепно! Теперь обо мне весь мир узнает, так как это



 
 
 

мировое, чтоб его, событие. Но хоть беспокоятся, оповести-
ли, что в случае моего проигрыша всем будет несладко. Од-
нако проигрывать я не собираюсь! Не зря я три недели тор-
чал в кузнице, три недели гонял своих подчинённых, не зря
Кузнец заморачивался и ковал оружие и доспехи воинам, не
зря Кожевник мастерил лучникам доспехи, а Леголас – лу-
ки… Ну и, конечно, Повар! Вот он настрадался не меньше
остальных! Ему пришлось для всех готовить еду на увеличе-
ние характеристик, на меня почему-то не работало, на реге-
нерацию… Да и вообще на всё!

Не-ет, я просто так не дам всем этим стараниям пропасть!
Каждый получит по заслугам!

– Сомкнуть ряды! – скомандовал я, снова выскочив впе-
рёд и встав рядом с Гектором. – Мы с Гектором – первые,
остальные – за нами! Вперёд! К победе!

И могуществу! Ха-ха!



 
 
 

 
Интерлюдия 1

 
Первый рабочий день, вроде ничего необычного. Лёгкая

тряска рук, немного дёрганые движения, вечно глупая ух-
мылка, да и просто какая-то внутренняя настороженность.
Вот только у Марины сейчас всего было в разы больше.

Она впервые переступила порог одной из самых крупных
игровых компаний: тысячи сотрудников, сотни зданий, что
выделены под сервера, самое дорогое оборудование, кото-
рое только можно использовать. Даже, по слухам, имеется
несколько полноценных искусственных интеллектов с пол-
ной свободой в мышлении, которые регулируют множество
условностей в игре. Конечно, ИскИны ограничены правила-
ми, что были придуманы в незапамятные времена для любых
роботов Айзеком.

Самое первое впечатление, что проникло в глубины ду-
ши Марины, когда она только зашла – невероятный восторг.
Огромный зал, именуемый приёмной, был украшен статуя-
ми игроков, показавших лучшие результаты, из-за чего в иг-
ру приходили всё новые и новые игроки; огромная карта иг-
рового мира, на которой были обозначены границы зон вли-
яния разных серверов, да и многое-многое другое.

– А почему так много серверов? – уточнила Марина у сво-
его провожатого – дядьки лет сорока с чёрными усами и впа-
лыми щеками, который заехал за ней утром и доставил на



 
 
 

новую работу.
Этот дядька напомнил одного очень важного человека в

жизни Марины – отчима. Своего родного отца она никогда
не знала, но почти с самого рождения рядом с ней был отчим,
скончавшийся из-за халатности врачей и современных до-
рожных проблем. И теперь с сопровождающим Марина чув-
ствовала себя увереннее и спокойнее, словно попала в тот
старый мир, в те времена, когда была маленькой. Звали его
Павел, а отчество его было довольно редким – Иосифович.

Хотя и должна была приехать за Мариной девушка, но она
внезапно заболела, такое иногда бывает, так что в послед-
ний момент решили отправить именно Павла. Совпадение
это или нет, теперь будет долго крутиться в голове девушки.

– Ха! – усмехнулся он по-доброму. – Тут всё просто. Иг-
рать люди хотят во всём мире, но, чем дальше игрок от сер-
вера, тем дольше проходит сигнал, тем больше задержка при
связи с сервером. Это чистая физика, с которой мы ничего
не можем поделать, увы.

– Я знаю физические законы, про то, что радиоволна рас-
пространяется примерно со скоростью света, точнее, элек-
тромагнитная волна… Но не суть, тогда как столько серве-
ров функционируют одновременно, и любой игрок может
находиться в любой точке мира без задержек?

– О, а вот это уже интересный вопрос, – поднял один па-
лец вверх провожатый, улыбнувшись во все тридцать два. –
Наша компания решила применить технологию, которую на-



 
 
 

ши, китайцы и американцы разрабатывают до сих пор сов-
местно. Это удивляет всех, но хоть в чём-то три мегадержа-
вы смогли найти согласие. Слышали что-нибудь о квантовом
мире?

Взгляд этого дяди был несколько ехидным и каким-то
ожидающим, что ли, даже нетерпеливым. Ему хотелось рас-
сказать о величайшем достижении двадцать первого века, но
ещё больше ему хотелось услышать ответ Марины. Так что
он смотрел на неё и молчал в ожидании.

– Слышала только, что это очень сложный для изучения
мир, что там свои законы, что там свои принципы взаимо-
действия и свои квазифизические законы, – пожала плечами
девушка. – Не могу точно ответить на ваш вопрос, так как
этой темой не особо увлекалась в отличие от моего мужа, вот
он – фанатик! Он как-то начал рассказывать про квантовую
телепортацию, так у меня чуть мозг не сломался!

Последние предложения девушка проговорила с неким
раздражением и явно слышимым возмущением. Она очень
любила своего мужа, но её каждый раз бесили моменты, ко-
гда он начинал восторженно рассказывать о чём-то новом,
что смог узнать. Так она и услышала о квантовой телепорта-
ции.

– А ваш муж идёт в ногу со временем, скажу я вам, – с ува-
жением в голосе сказал Павел, сделав при этом такую оду-
хотворённую морду лица, а потом снова начал улыбаться. –
В общем, именно этот принцип и решили использовать на-



 
 
 

ши директора. Они очень сильно рисковали, начав устанав-
ливать весь этот комплекс, они и сейчас сильно рискуют, так
как принцип работы не до конца понятен всем, даже осно-
вателям этой системы.

– Это как?! – удивилась Марина, на что мужик ещё силь-
нее рассмеялся.

– Да всё просто! – он с чувством хлопнул ладонью по но-
ге. – Чтобы система квантовой передачи информации на ос-
нове канала квантовой телепортации продолжала работать,
её постоянно должны подпитывать в каждой точке примерно
по пятьсот тысяч киловатт. А серверов у нас около сотни…
Вот теперь представьте, какие деньги уходят только на элек-
троэнергию! И это лишь третья часть всех затрат на электри-
чество!

Искренний и неподдельный шок – вот что вызвали слова
Павла в Марине. Она часто работала со счетами на электро-
энергию, ведь сметное проектирование учитывает и затраты
на электроэнергию при строительстве объектов. Но там были
цифры на сто, максимум двести тысяч киловатт, а тут только
в одном месте пятьсот тысяч, и это только треть!

Остальной путь до отдела, где ей предстояло работать, она
проделала в молчаливом, задумчивом состоянии. Павел же
в это время шёл и подшучивал над ней, мол, лучше даже не
стоит пытаться считать, сколько денег уходит на поддержа-
ние всего комплекса во всём мире – кроме совета директо-
ров, никто не знает эту цифру.



 
 
 

В конечном итоге в голове Марины, кроме цифры «очень
и очень много», никакой другой не складывалось. Наверное,
эта игровая корпорация богаче почти всех стран в мире, раз
может себе позволить погружение больного разума для реа-
билитации в игру. Ну и, конечно, такие затраты электроэнер-
гии.

– Я вот думала, а почему нельзя людей с серверами соеди-
нять таким же образом, как и сервера между собой? – спро-
сила Марина у Павла, когда они подошли к отделу, название
которого постоянно менялось, так как совет директоров ни-
как не мог окончательно определиться.

– У вас, например, есть дома лишние тысяча квадратных
метров? – с явной усмешкой спросил Павел, а после отрица-
тельного жеста девушки сразу продолжил: – Вот именно по-
этому и не могут, слишком огромная и затратная аппаратура
для обычного рядового гражданина любой страны.

– Поняла, – медленно кивнула Марина, а потом посмот-
рела на стеклянные двери какого-то очень тёмного оттенка,
за которыми были видны лишь силуэты сотрудников. – Мне
сюда?

– Верно, – добродушно ответил Павел и пару раз легонь-
ко хлопнул Марину ладонью по плечу. – Удачи тебе! Я не
пожалел, что устроился сюда работать, и ты не пожалеешь!

– Спасибо… – запоздало отозвалась она уже после того,
как Павел отошёл.

Однако он все же услышал, на ходу обернулся к ней и



 
 
 

ободряюще кивнул. Марина слегка улыбнулась и с большей
решимостью раскрыла двери в отдел к своим новым колле-
гам и начальнику.

– Всем привет! – громко сказала Марина, сразу поймав на
себе несколько удивлённых и радостных взглядов.

– О! – вскочила девушка с красно-зелеными волосами по
плечи, миловидным личиком, татуировкой во всю руку в та-
ких же оттенках, что и волосы, в красной майке-безрукавке
и в зеленых шортах. – Пришла виновница торжества! А мы
тебя уже заждались! Я – Вероника!

– Марина! – ответила новенькая, когда Вероника уже об-
няла её. И как только она с такой скоростью успела преодо-
леть несколько метров – осталось для всех загадкой.

– Альберт! – подошел весьма серьёзного вида мужчина
лет тридцати. Он был в синем костюме, белой рубашке, с так
называемой модельной стрижкой и очень выразительными
голубыми глазами. – Мы тут для тебя тортик купили, так что
не стесняйся, сегодня у тебя вводный день, работать никто
не заставит – знакомься, общайся, узнавай всё, что только
захочется! В рамках доступного, конечно.

– По поводу рамок, – подошёл человек с очень знакомым
голосом, который Марина тут же узнала, этот человек гово-
рил с ней по телефону несколько недель назад. – У тебя пока
первый уровень доступа к корпоративной информации, как
и у любого рядового сотрудника. Месяц стажировки, про-
верка на прочность, как мы её называем, и ты получишь вто-



 
 
 

рой уровень доступа. Всего уровней десять. Десятый могут
получить только начальники ведущих направлений или чле-
ны совета директоров. Девятый у их заместителей. Ну и там
по иерархии, файл тебе доступен. Но изучать всё будешь зав-
тра!

– А-а почему? – как-то растерянно спросила Марина.
– У нас для тебя есть сюрприз! – загадочно улыбнулась

Вероника.
Марина даже не знала, что ответить, так как растерялась

от такой тёплой встречи. Она пролепетала: «Спасибо!» – и
стала слушать остальных. Все рассказывали, кто они такие и
чем занимались раньше, что в этой корпорации нашли себя
и стали лучше жить, ну и многое-многое другое.

В конечном итоге Марину познакомили ещё с двумя со-
трудниками, которые были какое-то время в игре для про-
верки некоторых элементов самой игры. Одного звали Ан-
дреем, по внешнему виду он походил на растамана, да и слу-
шал музыку он такого же характера, второй – Владимир, его
друг. Оба дружили с самого института, так что шли рука об
руку, помогая друг другу во всём. Вот только Владимир был
женат, а Андрей – нет. Не повезло, как сказал он.

– Про сюрприз, – одновременно сказали два друга, потом
переглянулись и опять же хором сказали: – Это надмо-озг!

– Чё?! – не поняла их Марина и сделала вид: «Что тут во-
обще происходит?». Иначе её выражение лица, осанку, по-
зицию рук и ног описать было невозможно.



 
 
 

– Ай, – махнула Вероника рукой, – не обращай на этих
придурков внимания, они всегда себя так ведут. Да, вы –
придурки, весьма ценные придурки, которые много полез-
ных сведений об Ином достали, так что просто смиритесь.

Последнее явно адресовалось двум друзьям, которые сна-
чала нахмурились, а потом уселись подальше от остальных
и погрузились в обсуждение каких-то своих теорий.

– Так вот, – слегка усмехнулся начальник отдела. – Про
сюрприз. Мы сделали коллективный запрос в совет директо-
ров нашей корпорации с одной целью.

– И что за запрос? – занервничала Марина, так как из-за
неё, такой мелкой сошки во всей этой кутерьме, пришлось
отвлекать самых влиятельных людей этого предприятия.

– Ты не можешь видеться со своим любимым больше ме-
сяца, может, больше – таковы условия договора о найме, са-
ма знаешь. Но! В твоём контракте ничего не сказано о том,
что ты не можешь следить за своим мужем в игре и не отсы-
лать ему полезные пасхалки, которые дадут ему знать о том,
что ты всегда рядом с ним.

– Что? – дрожащим голосом спросила Марина, так как ча-
стично поняла, о чём идет речь, но всё же боясь в это пове-
рить. – Я смогу увидеть мужа?..

– Конечно! – уверенно сказал начальник отдела, после че-
го взял в руки пульт и нажал на кнопку включения.

В этот же миг вокруг всей группы сотрудников образова-
лась голограмма, в которой был показан плотный небольшой



 
 
 

строй ящеров, упорно сражавшихся в начале очень длинно-
го и извилистого коридора с ордами паукообразных тварей.

– Фу-у-у-у! – искривила лицо Вероника и в страхе зажму-
рилась. – Вот я точно никогда не пойду в логово Иного! Если
там такие твари обитают!

– Он с ними сражается и не даёт им вырваться наружу, –
пояснил происходящее начальник, после чего посмотрел на
Веронику и язвительно напомнил:  – Вообще-то это была
твоя идея.

– Да знаю я, – с явным отвращением буркнула Вероника,
чуть приоткрыв глаза. – Я же не думала, что гейм-дизайнеры
реализуют это ТАК!

– За что боролись… – усмехнулся Альберт и тут же полу-
чил в награду от колоритной девушки удар локтем в живот. –
Буэх… Кхе… Кхе… За что?!

– Сам знаешь, за что!
– А где мой муж? – как-то неловко спросила Марина, так

и не найдя взглядом того, ради которого тут отказалась.
–  А, хах,  – усмехнулся начальник, после чего сделал

несколько пасов руками, из-за чего голограмма на пару де-
сятков метров в игровом мире сместилась вперёд, туда, где
сражались огр и человек со странными ногами. – Вот он, в
серебряно-красных доспехах.

Иной, а именно так сейчас звали мужа Марины, вытворял
невероятные кульбиты. В паре с огром они работали очень
слаженно, уничтожая минимум половину всех противников,



 
 
 

что пёрли на небольшую группу ящеров. Он что-то кричал,
это было видно сквозь щели шлема, на его слова реагировали
ящеры, временами вырываясь вперёд и сминая противников.

– И часто он так сражается? – обеспокоенно спросила Ма-
рина, пытаясь прикоснуться к своему любимому, но голо-
грамма только пропустила её руку через себя.

– Почти всегда, а последние три часа без перерыва. Он
смог уничтожить всего десять процентов тварей… А это са-
мые слабые из всех, что обитают там, – мрачно ответил Аль-
берт, скрестив руки на груди.

– Он обязан победить, иначе целому игровому кластеру
придётся несладко, – продолжила Вероника. – Вот для этого
ты тут и нужна. У тебя есть прямо сейчас возможность под-
сунуть в одного из монстров что-нибудь, что поможет твое-
му ненаглядному в самый сложный момент.

Марина растерялась, так как даже не знала, что именно
она сможет передать мужу. Но потом, когда она положила ру-
ку на грудь, то почувствовала там медальон, что он ей пода-
рил, когда они только начали встречаться. Это был круглый
кулон с ветвистым деревом. Когда-то он был инкрустирован
блестящими камушками, но они давно отвалились. Тем не
менее, после трагедии она не снимала этот кулон.

– Я хочу, чтобы у него был похожий амулет, – сказала де-
вушка, вытащив кулон из-под блузки. – Эффект… Даже не
знаю… Чтобы раз в сутки он мог полностью восстановить
здоровье и возродить всех павших товарищей?



 
 
 

– Хмм… – всмотрелся в кулон начальник, задумавшись,
но через некоторое время легко улыбнулся, упер руки в бо-
ки и сказал: – Старинный кулон счастливых времен. Эффект
будет ровно таким, каким ты и озвучила. Имбово, но не на-
столько, чтобы создавать дисбаланс.

– Что? Имбово?
– Ай! – махнула рукой Вероника, рассмеявшись. – Со вре-

менем начнёшь понимать этот язык инопланетян, не пере-
живай!



 
 
 

 
Глава 2

 
– Да чтоб их волки покусали! – я от скуки начал искать

как можно более вежливые выражения, если моё состояние
можно так назвать. – Уже четвёртый час без передышки мы
сражаемся с этими паукообразными, а они всё не заканчи-
ваются!

– Сэр! – сражался я сейчас вместе со своим строем, так
как они начали нести потери, которые со временем воспол-
нялись, ибо ящеры через полчаса возвращались назад, так
что остальных было хорошо слышно, как и Леголаса сей-
час. – Предполагаю, что у них где-то есть подобие инкубато-
ра, где они постоянно возрождаются!

– Вынужден согласиться, – сказал я, тут же пригибаясь от
монструозной стрелы с меня размером. – Иначе они бы не
стали ставить баллисту прямо на перекрестке! Чувствую, что
инкубаторы находятся с обеих сторон!

Ещё минут пять мы сражалась с прущими на нас тварями,
которые то и дело хотели нас разорвать на кусочки, причём
в прямом смысле слова – меня как-то раз за руки начали тя-
нуть в разные стороны. Благо доспех каким-то образом де-
сять ударов засчитал и издал взрыв.

Большой «бадабум» сопровождался мгновенным сиянием
самого доспеха, что слепил меня и многих вокруг, а потом
сияние с огромной скоростью распространилось в разные



 
 
 

стороны, леча моих союзников и испепеляя врагов. Мощная,
однако, штука!

Но, наконец, впервые за долгие несколько часов этого бес-
конечного боя наступило затишье, которым мы воспользо-
вались по полной – все уселись на холодный каменный пол
и стали рефлексировать.

– И что будем делать? – уточнил Майн, уже успевший по-
бывать на перерождении.

–  Разделяться… – безутешно сказал я, но потом, пере-
смотрев ситуацию, решил озвучить своё предположение о
дальнейшем развитии ситуации. – Но при этом одна группа
останется в обороне, ей оставим больше ящеров, а вторая со
мной и Гектором пойдёт в один из коридоров.

– Как будем делиться? – с ходу спросил Майн, обладав-
ший чуйкой на приближающуюся опасность, и поднялся с
пятой точки. За ним начали вставать и другие ящеры.

– Я, Гектор, два ящера ближнего боя и два лучника – пер-
вая команда, – поднялся я с пола и осмотрел несколько из-
мученных ящеров.  – Вторая команда – все остальные под
вашим, Майнер и Леголас, руководством. Ваша задача – не
пропускать из второго прохода тварей, чтобы они не ударили
нам в спину и не разорили наше логово.

– Из трупов, точнее, из хитина, что остался после гибели
арахнидов, можно будет построить баррикады для более эф-
фективного отражения атак противника и создания возмож-
ности сбивать пауков с потолка не только огнём из стрелко-



 
 
 

вого оружия, но и мечами.
Майн, как и всегда, в своей любимой манере вытянулся

во весь рост и чётко и громко изложил своё встречное пред-
ложение. Уже чисто из-за такой подачи хотелось сказать ему
«да», но это «да» было не только из-за того, что он так до-
кладывал, а ещё из-за рациональности его предложения.

– Разрешаю и одобряю, – похлопал я его по плечу, но по-
зади послышались звуки приближающихся тварей: клекот их
глоток, рокот миллионов постукиваний лап о своды пеще-
ры. – Кажется, их стало ещё больше.

– В разы… – растерялся Леголас, осматривая свой почти
пустой колчан. – Нам нужно пополнить боеприпасы!

– Можешь отправить кого-нибудь? – уточнил я, на что Ле-
голас немедленно кивнул. – Вот и отправляй! Я же тебе ска-
зал, что ты полностью управляешь всеми лучниками! Если
ты оставишь их без стрел, мы можем проиграть!

– Я понял, мастер! – вытянулся Леголас и метнулся раз-
давать необходимые указания.

Последние мои слова пришлось буквально выкрикивать,
так как реально, если бы мы остались без поддержки лучни-
ков, то твари гарантированно бы проползали у нас над голо-
вами и устраивали бы для нас хаос.

Но время раздумий закончилось, так как твари прибли-
зились к нам на дистанцию лёгкой доступности. Вот тут во
мне впервые проявилось мастерство наложения комплекс-
ных чар, причём усиленных.



 
 
 

Я прокричал что-то несуразное, и на мне, и на всех моих
подчиненных появилась иконка усиления атаки, следом, ко-
гда я произнёс ещё несколько непонятных даже мне слов, по-
явилась иконка повышения защиты, но последнее, что про-
изошло, когда я понёс вообще лютую околесицу, оскорбил
чьего-то папу, проклял весь род этих тварей, они тут же ста-
ли примерно на треть меньше.

– Охренеть! – выкрикнули мы одновременно с Майном,
который был в шоке, а я даже в еще большем шоке, так как
впервые услышал от этого ящера грубости.

– Что? – удивлённо спросил он, повернув морду в мою
сторону. – Дурной пример заразителен.

– И где тебя такого умного-то нашли? – съехидничал я.
– Спаса-а-ают! – удовлетворённо сказал он, при этом угол-

ки его пасти немного приподнялись.
Вот и увидел, наконец, как изменяется их мимика, а то

они всё делают как-то молниеносно, резко, незаметно… В
общем, ящеры – они везде ящеры.

Первый ряд тварей дополз до нас почти полностью дох-
лым. Часть тварей свалилась от последних залпов лучников
буквально перед нашими ногами, а потом началась жуткая
сеча. Опять.

Конечности отлетали в разные стороны, зелёная жидкость
вместо крови разливалась на полу, забрызгивала стены, нас,
да и вообще всё вокруг, оставляя странные и быстро застыва-
ющие рисунки на камне. Примечательно, что с нас эта жид-



 
 
 

кость стекала, как с гуся вода.
Первая волна тварей насчитывала сотни две особей, а вот

вторая оказалась куда больше и сильнее. Они шли в усовер-
шенствованных версиях доспехов, обладали более мощным
оружием, да и сами были на порядок крупнее прежних про-
тивников. В бой вступила элита – уже не трутни, а настоя-
щие бойцы.

– Сомкнуть строй! – проорал Майн, выставив щит перед
собой и заменив меч на копье. – Усилить оборону! Не про-
пускать противника! При приближении – колоть!

Издав боевой клич, двенадцать ящеров организовали
ощетинившуюся стену щитов и копий шириной во весь ко-
ридор. Стоило любой твари приблизиться к этой стене, как
её тут же пронзало от двух до шести копий, мгновенно ли-
шая жизни.

Тем временем мы с огром вырвались вперёд. Парой уни-
чтожали тварей слаженно, словно сражались вместе долгие
годы. Когда он делал мощный удар, сотрясавший ближай-
шую к нему поверхность, все твари отлетали от него, а я тем
временем устраивал смертельный ураган, прыгая от твари к
твари и лишая их жизни.

Дикая пляска ярости и задора бурлила у меня в крови,
придавая энергии и ещё больше боевого куража. В попыт-
ке меня повалить несколько тварей зачем-то очень быстро
атаковали меня своими передними лапами, из-за чего мой
доспех успел трижды разрядиться энергией, восстанавливая



 
 
 

здоровье огру, который тут же сметал их своими лапами-ше-
стопёрами.

Говорить что-либо времени не было, твари перли без пе-
рерыва, некоторые сразу старались нападать на моих яще-
ров… В общем, лавина стремилась выбраться наружу подоб-
но единому организму.

И тут до меня дошли все прелести игры. Был бы это ре-
альный мир, всё вокруг было бы забито телами и ошмётками
этих тварей. Они дохли в таких количествах, что даже игро-
вые условности не всегда успевали сработать и убрать трупы
в блеклой вспышке света.

В один момент поток начал слабнуть, сколько времени
прошло, я даже представить себе не мог. Несколько раз ко-
личество лучников за моей спиной уменьшалось до пяти и
снова восстанавливалось до шести. Пару раз стена щитов бы-
ла на грани прорыва, так как погибало разом больше четы-
рёх ящеров, и в течение получаса твари пытались с большим
напором продавить моих молодцов. Но им не давали я и Гек-
тор, постоянно атакуя в спину тех, кто не обращал на нас
внимания.

Так вот, поток ослаб, и мы начали продвигаться вперёд.
Шаг за шагом, труп за трупом, но мы приближались к той
долгожданной развилке, что ждала нас впереди и манила
своей недосягаемостью.

– Яростнее напор! – крикнул я, и тут на всех нас легло
усиливающее заклинание «Ярость», из-за чего даже зелёные



 
 
 

ящеры стали красными и пуще прежнего накинулись на тва-
рей.

Вот только сейчас, когда моя мана за одно заклинание
ушла в ноль, ящеры начали не просто уничтожать тварей,
стоя на одном месте. Не-ет, они взбесились и просто продав-
ливали всех перед собой, а лучники за одну секунду выпус-
кали по пять стрел подряд.

Вот так вот скажи что-нибудь в бою, а твои подчиненные
возьми, да и начни творить что-то страшное и непонятное.
За одну минуту ящеры Майна сократили до нас дистанцию,
сравнялись с нами, а потом и вовсе ушли в отрыв. Они уже
сражались без щитов, убрав их за спину, рубились обоими
кривыми мечами, не обращая внимания на повреждения, на
раны, что им наносили пауки.

–  Укрепления!  – каким-то утробным голосом пробасил
Майн, и тут начало происходить чудо! Чудо инженерной и
тактической мысли.

Взяв в руки щиты, они воткнули их в землю перед собой
в два ряда, по три щита в одном ряду. Потом, пока те, кто
был без щита, ушли вперёд вести бой, остальные шестеро
каким-то образом сложили свои щиты поверх вонзённых в
землю и нарастили эту конструкцию с помощью огромного
количества хитина.

Но первые шестеро, как я того и ожидал, оказались смерт-
никами, назад им дороги не было, её полностью преградила
созданная баррикада. Одним из них был командир этого пе-



 
 
 

хотного отделения.
Как только конструкция была готова, четыре лучника взо-

брались на неё и стали поддерживать стрельбой из луков сво-
их товарищей, сражавшихся против наступающих орд. Мне
даже хотелось улыбнуться, но улыбаться было некогда, так
как один из проходов всё ещё был свободен и из него посто-
янно пёрли твари.

Два ящера подключились к битве, помогая мне и Гекто-
ру. Сразу стало легче. Временами с потолка падали против-
ники, напичканные несколькими стрелами. Бойцы работали
как часы, действуя точно по инструкции, что для них уста-
новили командиры.

Но сейчас, когда поток сократился почти вдвое, мы стали
продвигаться куда бодрее и быстрее. Уже не было того со-
противления и напора, что раньше, всё шло своим чередом.
Сначала мы встречали очередную волну, на пару шагов от-
ступали, так как нажим был реально мощным, затем оттал-
кивали некоторых тварей вперёд и, топчась на одном месте
и уклоняясь от десятков ударов, их рубили, после чего опять
чуть продвигались вперёд. И потом всё сначала.

Прогресс в походе Иного – 12%
– Всего?! – возмутился я, глянув на прогресс между на-

плывами волн. – Это какое-то кощунство! У меня здоровье
не резиновое! Я каждый раз бой начинаю с меньшим зна-
чением, чем предыдущий, притом, что постоянно регенери-
рую! Я ведь так и подохнуть могу!



 
 
 

–  У-у-у-у?  – косо посмотрел на меня Гектор, состроив
удивленную морду лица. Явно хотел спросить: «Ты можешь
умереть?», а может, что-то подобное, хотя фиг его поймёшь,
это же Гектор, он только укать и может.

– Да, я могу умереть! Что ты на меня так смотришь?! – за-
кричал я на него, так как вся ситуация меня начинала, мягко
говоря, выбешивать. – Вон, лучше пробегись вперёд и раз-
неси всё на своём пути, что только увидишь. Но если будет
босс – его не трогай! Понял?

Ударив своими руками-шестопёрами – броня у него была
такая, – огр подобно быку пару раз пробуксовал по земле,
после чего так резко стартанул вперёд, что аж камень под
ним треснул.

– Кха-кха! Вот же! Пыль тут поднял! – начал возмущаться
я, но мои слова тут же перекрыли звуки начавшегося боя,
переполненные криками ужаса и отчаяния. – О, впереди нас
ждёт клиент! Вперёд, братцы!

Как единый организм мы устремились вперёд. А у меня
аж мурашки по всему телу пробежались. Не хватало ещё,
чтобы программы полностью считывали меня и все мои дей-
ствия, ведь даже сейчас они двигаются абсолютно синхрон-
но со мной!

–  Я так с ума сойду,  – проныл я, а потом специально
несколько раз сбил шаг, чтобы не бежать в ногу с остальны-
ми.

Когда это у меня получилось, я аж облегчённо вздох-



 
 
 

нул, но тут мою зарождающуюся ухмылку в мгновение стёр
огромный камень, ударивший на большой скорости мне по
голове.

Вам нанесено 1892 урона!
Вы оглушены на 5 секунд!
– Пя-ять секунд! Пя-ять секунд! – начал петь я, так как

оглушение работало странно, оно не давало атаковать, дви-
гаться, исполняло вертолёт перед глазами, но не лишало го-
лоса. – Это много или мало? Пя-ять секунд, пя-ять секунд,
после них вас искромсаю!

Схватив свой витой меч и кирко-топор покрепче, я стал
ждать, что по мне ещё что-то прилетит, но не прилетело. Ко-
гда ко мне вернулись все чувства, оказалось, что я лежу на
земле и смотрю в потолок. Тут в голову пришла ещё одна
песенка из мультика про черепаху и львёнка, но что-то не
захотелось поганить столь невинную песню в такой кровавой
ситуации.

Здоровье – 312/3080
– Вот это я пропустил страйк! – я аж опешил, когда увидел

остаток здоровья в чуть больше десяти процентов.
Поднявшись на ноги, я пробежал немного вперёд, и моим

глазам открылась весьма печальная картина.
– Прям как по таймеру, блин! – тут же воскликнул я, уви-

дев происходящее.
Один-единственный удар огромной твари, у которой не

было ног, только туловище, торчащее из непонятно чего,



 
 
 

сразу оторвал моему лучшему бойцу руку, а потом и вторую.
Сделать я ничего не успевал, так как удары твари были мол-
ниеносными. Ящеры тоже были бесполезны, они только ещё
больше злили этого монстра.

Я уже хотел было развернуться и удрать за подмогой, но
тут врезался носом в каменную стену, преградившую мне
путь, при этом удары киркой не наносили ей никакого вреда,
а вот прочность моего орудия снижалась.

– Кричал, что устрою соулслайк всем вокруг, а его устро-
или мне, – тяжело вздохнул я, готовясь к сотням перекатов
и кувырков, лишь бы не попасть под удар этого босса.

Самьюэлла, младшая матка улья!
Ранг – первый проходной босс данжа
Уровень – 28
В имени чувствовался подвох, я даже подозревал, в чём,

скорее всего, это гейм-дизайнеры решили так приколоться
над появившейся в начале столетия одной нездоровой тен-
денцией… Даже называть её не хочу, противно и тошнотвор-
но!

Быстренько достав яблоко из инвентаря, я его слопал, сра-
зу увеличив приток здоровья, и зачем-то посмотрел на свой
доспех. Тут же выскочила справка о нём – сколько проч-
ности, сколько урона поглощает, как скоро потребуется ре-
монт, но больше всего меня привлекла последняя строка:

Заряд выброса энергии – 9/10. Поглощено зарядами 3124
урона



 
 
 

Значит, ещё один удар – и больше чем полторы тысячи
урона вырвется наружу, больше чем полторы тысячи здоро-
вья восстановится у каждого моего бойца, но только не у ме-
ня.

– Ну, вот где что-нибудь такое, что могло бы мне мгновен-
но восстановить здоровье, как в тех славных играх? – взвыл
я, делая первые шаги к сильному боссу.

Лишь бы мой план сработал!



 
 
 

 
Глава 3

 
– Лучники! – закричал я, раздавая указания, буквально

на ходу продумывая дальнейшие действия. – Попеременно
стрелять в голову твари! Старайтесь её ослепить! Воины!
При малейшей опасности для лучников старайтесь их защи-
тить! Гектор!

Тот обернулся ко мне, отпрыгнув от двух своих отрублен-
ных тварью рук и уже начав отращивать новые. Мощная ре-
генерация, ничего не скажешь, была бы у меня такая же, я
бы не побоялся выйти на эту тварь один на один, а сейчас…
Даже сейчас мне как-то ссыкотно!

–  Гектор, постарайся не умереть и отвлекай тварь как
можно больше на себя… – сказал я уже тише, а потом мои
слова уже было не разобрать, матка заорала так сильно, что
буквально кровь из ушей пошла.

Вдохнув полной грудью и чуть ли не застонав из-за
нехватки здоровья, я устремился на босса. Пока матка реве-
ла, она точно не могла атаковать, эта игровая логика была
везде, надеюсь, в этой игре так же. Вот только после таких
представлений происходила какая-нибудь жуткая жуть, так
что стоило быть ко всему готовым.

Буквально влетев в неповоротливую тушу босса на пол-
ной скорости, я вонзил в него свой витой меч, а потом ещё
несколько раз рубанул топором, вызвав кровотечение, ко-



 
 
 

торое оказалось настоящим кровопотоком или кровопадом,
иначе это никак не обозвать. Меня обдало мощным фонта-
ном зелёной жидкости.

– Да это ни хрена не реалистично! – воскликнул я, вот
только понял, что лучше бы вместо возмущений отступил.
Но было уже поздно.

Закончив реветь, тварь начала размахивать руками в раз-
ные стороны с такой скоростью, что самые быстрые бара-
банщики позавидовали. Кувырок за кувырком, следом при-
шлось отпрыгнуть, блок удара, лёгкое отклонение от проле-
тающего мимо когтя. Ещё не время принять удар на себя,
ещё не критическая ситуация…

Лёгкая заминка, и тут я понял, у босса пошёл откат по-
сле этой бешеной серии атак. Короткое мгновение, во время
которого можно наворотить таких дел, что ситуация сильно
изменится. Удача сопутствует храбрым!

– Вперёд! – крикнул я, и все бойцы ближнего боя накину-
лись на матку, нанося десятки ударов по её незащищенному
тельцу. Вот у неё здоровье просело на четверть, вот уже на
треть и…

Ещё более истошный крик, чем в прошлый раз, вырвался
из глотки этой твари, создав мощный поток воздуха, раски-
давший нас в разные стороны. Этого не ожидал никто, так
что мы, не приготовившись, разлетелись в как кегли в ке-
гельбане. Повезло только мне, в последнее мгновение я вон-
зил свой меч в камень и смог устоять на ногах, не получив



 
 
 

ни капли урона.
– Хренушки, тварь ты белобрысая… Ох, чёрт!
Тельце твари начало разбухать, в некоторых местах про-

слеживались отчетливые следы лиц, ладоней, острых кончи-
ков лапок… Вот сейчас будет мерзость, даже смотреть на та-
кое противно, но именно в этот момент, когда тварь будет
слабее всего, а вновь рожденные ещё не поймут, что проис-
ходит, можно будет нанести самый колоссальный урон.

И тут произошло то, чего я не ожидал: тельце твари сжа-
лось, причём так сильно, что стало понятно, все, кто был
внутри, – подохли. Но есть одно очень большое «но», прям
огромное, размером с тело этой твари.

– Да какого хрена эта тварь восстановила полностью здо-
ровье?! – очень громко возмутился я, после чего психанул,
плюнул и помчался с яростным рёвом на монстра.

Остальные, разделив мои чувства (или мне так показа-
лось), устремились следом за мной. Пока тварь ещё не пол-
ностью пришла в себя, мы врезались в нее на полной скоро-
сти, при этом я забрасывал её словесными проклятиями, ко-
торые постоянно жрали мою магию, иногда накладывая сла-
бые отрицательные эффекты на эту жирную тварь.

Огромное количество ударов за секунду. Один я наносил
около трёх тысяч урона, не говоря уже о том, что мои под-
чиненные атаковали тварь без перерыва: Гектор голыми ла-
пами, которые у него уже восстановились, ящеры двумя ме-
чами, создавая глубокие порезы своими хопешами.



 
 
 

Затем тварь снова начала беситься, словно перешла из
режима душевного покоя в режим душевного расстройства.
Одним ударом она сняла половину здоровья ближайшему ко
мне ящеру, вторым снесла ещё две трети второму зелёному,
третий удар чуть не унёс на тот свет Гектора, а четвёртый…

– Твою ж! – воскликнул я, прикрыв голову своими дву-
мя орудиями, приняв молниеносно летящий сверху кулак на
них.

Получено 682 урона!
Внимание! У вас осталось меньше 1% здоровья! Сохра-

няйте осторожность, иначе ваш путь будет окончен, лого-
во разорено, а мир в опасности!

– Да свали! – рыкнул я, гневно смахивая системное опо-
вещение, которое очень сильно мешалось. Вот нахрена они
во время боя выскакивают?!

Чуть не сдох… Если бы не регенерация здоровья, точно
бы ногами вперёд выносили… Стоп, а почему больше нет
атак?

С боссом происходило что-то странное. Его верхняя по-
ловина металась в разные стороны, лучники что-то вереща-
ли, пытаясь прицелиться в голову твари, которая сшибала
редкие сталактиты. Пару раз эти камушки чуть было не упа-
ли по нам, но обошлось.

– А чё эт с ней?! – спросил я, когда очутился достаточно
далеко от монстра, чтобы он ненароком не задел меня.

– Э-э-э-э! – ответил мне Гектор, тыча мне в грудь своим



 
 
 

огромным пальцем.
– Ни хрена не понятно, но очень интересно! – похлопал по

плечу я свою машину для аннигиляции, после чего быстро
схомячил яблоко для регенерации и принялся ждать, пока
не восстановится хоть немного здоровья.

В это время оба ящера, у которых было полное здоровье,
активно мутузили босса, и только тут до меня дошел тот ка-
ламбур, что сейчас происходил. По сути, я – мини-босс, сра-
жался за то, чтобы стать нормальным боссом, открыть се-
бе новый эволюционный путь. И чтобы стать боссом, нужно
уничтожить боссов.

Но именно в данный момент это ничего не меняло. Цель
была одна – уничтожить всех, кто обитает на втором уровне
моего будущего подземелья. Нет, не будущего, а просто МО-
ЕГО подземелья. Снова набравшись злости, я убрал витой
меч в инвентарь и взял обеими руками кирко-топор. Пле-
вать, что я перераспределил навыки и теперь мне лучше сра-
жаться разным оружием в двух руках. Именно сейчас так бу-
дет лучше.

– Гектор, – отвлекая от зализывания ран, причём в пря-
мом смысле этого слова, своего крепыша, я подошёл к нему
и попросил сделать реально безумную вещь. – Умеешь ки-
дать копья?

Он кивнул, не меняя выражение физиономии и не отры-
вая левую руку со словно прилипшим к ней языком от пасти.

– Вот сейчас и научишься. Бери меня и кидай во-о-он ту-



 
 
 

да, – указал я своим оружием на голову твари, после чего
Гектор несколько раз бросил взгляд то на меня, то на босса,
что постепенно прекращал вращаться как вертолёт в разные
стороны и уже начал обращать внимание на то, что происхо-
дило под ним.

М-да-а-а, оценивать обстановку он не умеет либо умеет,
но очень медленно, так как, прежде чем Гектор кивнул, про-
шло около двадцати секунд. Ну да ладно, хоть сообразил,
наконец, что нужно что-то сделать. Ну а потом он схватил
меня двумя руками, положил себе на плечо.

– Я лечу-у-у-у-у-у! – воскликнул я, когда одним мощным
рывком меня запустили в реактивный полёт, словно я ракета
М-31, а Гектор – это знаменитая реактивная пусковая уста-
новка «Катюша».

Гектор взял небольшое упреждение, если бы вдруг тварь
немного вытянулась, но этого чуда не произошло. Так что,
успев обругать мою пусковую установку, я чудом смог за-
цепить кайлом кирки за голову твари, сильно дёрнув её по
инерции за собой.

Когда сила кинетической энергии стала равна силе проти-
водействия мышц твари, я резко рухнул на залитую зеленью
макушку, а потом чуть не улетел в другую сторону, так как
тварь начала восстанавливать своё вертикальное положение.
Спасло кайло, воткнутое в голову твари.

– Хех! – истерично хохотнул я, а потом слегка покрутился
в разные стороны, чтобы понять, возле каких частей тела я



 
 
 

нахожусь. – О! Глаза!
Держа одной рукой свою чудо-кирку, которая ещё и топор,

я достал из инвентаря витой меч и несколькими быстрыми
ударами вонзил его в правый глаз твари, из-за чего тот бук-
вально взорвался, тут же начав восстанавливаться. Спецэф-
фекты хорошие, но реализация не очень. Ну не могут глаза
взрываться, когда их протыкают, не мо-гут!

Быстро убрав обратно свой меч, я раскачался, пару раз
получив достаточно сильно по своему туловищу ребром ла-
дони твари, после чего смог забраться на макушку и выта-
щить свой инструмент из головы твари. Вот теперь можно и
веселиться.

Моментально придумав себе страховку, пока тварь не на-
чала трястись, я снова достал меч, который можно было уже
просто привязать к поясу, достал веревку, быстро обмотался
сам, а потом привязал к клинку, вонзив тот в голову. И как
только тварь меня всё это время держала на своей голове и
не сбросила? Ау, игра, где логика?! Стой, это же игра, тут
логики нет…

Ну да ладно, коли я стою уверенно на ногах, могу так же
уверенно молотить по макушке топором и киркой! Или толь-
ко топором? Или только киркой?.. По очереди!

Снова схватив обеими руками свой любимый инструмент,
я начал разными сторонами по очереди опускать его на голо-
ву босса, здоровье которого восстанавливалось как на дрож-
жах. Но долго мне делать так не дали, ибо босс все же начал



 
 
 

реагировать на какую-то непонятную субстанцию в виде ме-
ня у себя на голове.

Первый удар был вскользь, то есть монстр просто пытал-
ся меня поймать. А вот из-за второго удара мне пришлось
быстро ретироваться, причём настолько быстро, что даже не
хватило времени выдернуть свой меч из головы твари.

«Витой меч кровавого огня» уничтожен!
Внимание! Начался редкий процесс трансмутации! Ре-

зультат станет доступен позже.
Было одновременно обидно, но ещё более интересно, что

именно выйдет в итоге из меча. Мой мозг отказывался по-
нимать, что меч станет чем-то другим, но воображение гене-
рировало всякие невероятные картинки, какое может вый-
ти оружие. И всё же… Какого лешего в мозгу происходит
трансмутация?!

Отрубив веревку, я спрыгнул вниз, прям на брюшко тва-
ри. Ноги провалились в него по колено, при этом брюшко
было склизкое, из-за чего казалось, что стою в желе. Бр-р-р-
р! Противное ощущение… А если так?! И – р-р-р-раз!

Нанесено 54385 урона!
– А чё, так можно было?! – удивился я, а потом дико улыб-

нулся, так как этот удар снес сразу одну шестую здоровья
твари.

Нанесено 43 845 урона!
Нанесено 51 681 урона!
Нанесено 52 489 урона!



 
 
 

Сделав замах для последнего удара, я уже чувствовал тор-
жество, разрывающее меня изнутри, но у твари были другие
виды на происходящее. Она внезапно начала извиваться, за-
кручиваться в узлы, вопить пуще прежнего, причём орала
она, похоже, проклятья, после чего рухнула на пол и начала
растворяться.

Самьюэлла, младшая матка улья, повержена!
Пройдено 33% подземелья! Количество возрождающихся

монстров сокращено на треть! Поздравляем!
Награда: новый предмет в процессе трансмутации!
Похлопал глазами, так как не понял, почему внезапно

босс умер, но потом увидел негодующего Гектора, который
явно пытался что-то разорвать, судя по разведённым в раз-
ные стороны рукам.

Усмехнувшись, я подошёл к светящемуся шару и положил
по наитию на него ладонь. Ну а что мне ещё было делать?
Был бы бубен, станцевал бы с бубном, а так больше ничего
в голову не приходило.

В итоге шар размером с мою голову засиял немного силь-
нее, а потом из него вывалилось копьё метра два длиной. Как
оно туда уместилось, я даже не хотел осознавать, но вот то,
что это копьё сделано из моего меча, – однозначно!

«Витое копье белоснежной молнии»
Качество – эпическое
Урон физический: 285–425
Урон электричеством: 165–225



 
 
 

Прочность: 10 000/10 000
Требование: 20-й уровень
Сила – 80
Выносливость – 70
Ловкость – 80
Эффекты:
С вероятностью 30% может вызвать заморозку отдель-

ной части тела цели
С вероятностью 1% может заморозить цель целиком
Ловкость +40
Сила +60
Выносливость +60
Интеллект +20
Мудрость +20
Восприятие +20
Способность: «Цепная замораживающая молния»
Вот это я понимаю – оружие! Вот только немного неудоб-

но будет сражаться копьём одновременно с кирко-топо-
ром… Придётся снова переучиваться на двуручное оружие,
но сейчас не время.

– Всем подъём! – крикнул я. – Треть пути пройдена, оста-
лось ещё два раза по столько! Но становится всё сложнее!
Наши воины сейчас сражаются за нас, необходимо помочь
им! Вперёд!



 
 
 

 
Интерлюдия 2

 
Обеденный перерыв! Священное время на любой рабо-

те, какой бы хорошей она ни была. Это святое и незыблемое
правило, которое объединяет всех, все любят обеденные пе-
рерывы, особенно когда ты их проводишь не за рабочим ме-
стом, а где-нибудь в кафе, которое выкупила под нужды со-
трудников компания.

В тихом уголочке, вдали от всех сидела весьма разно-
шёрстная компания. Богач, неформалка, растаман с дреда-
ми и обыкновенный парнишка. Всех их объединяло одно –
они были сотрудниками одного направления в самой круп-
ной компании игровой индустрии. При этом на новой работе
нужны были не их колоссальные умственные способности –
у троих из этой толпы были защищены докторские, – а их
образ мышления.

Эти пятеро были отобраны из сотен тысяч доброволь-
цев специальными алгоритмами искусственного интеллекта
компании. Какими именно, никто не уточняет, да и им это
не интересно: знать не стоит – значит, только польза от от-
сутствия этих знаний.

Но в этой компании сейчас не было двух человек: их на-
чальника, которому повезло возглавить этот отдел, а также
новой сотрудницы, которая вместе с начальником пыталась
что-то добавить в игру.



 
 
 

–  Кто-нибудь в курсе, почему Марину задержали на
несколько недель? – спросила у всех Вероника, опёршись на
левую ладонь, и при этом с негодованием смотрела в огром-
ное стекло на парк, что цвёл круглый год.

– Девушка, что должна была за ней заехать, встряла по-
крупному, единственное, что я знаю… – пожал плечами Вла-
димир, после чего продолжил что-то рассматривать в нари-
сованной Андреем карте для настольной игры.

– И когда вы только работать будете? – вздохнула Верони-
ка, видя сквозь прозрачный листок кривые линии условного
подземелья, что были нарисованы на вырванном тетрадном
листке. – И вообще, откуда ты знаешь, что у неё возникли
проблемы?

– Так это, – хохотнул Андрей, – это ж его двоюродная сест-
ра, а у него не семейство, а сарафанное радио, если у одно-
го что-то случилось, то через мгновенье уже будут знать все
остальные.

– Я-я-ясно… И что мы ещё о тебе не знаем? – прищу-
рилась на Владимира Вероника, но потом, когда Владимир
немного отстранился и сделал вид «А чё это сразу я?», де-
вушка рассмеялась и снова приняла свою прежнюю позу. –
Да ладно, все мы тут ничего не знаем толком друг о друге.

–  О!  – воскликнул Андрей, улыбнувшись во все свои
тридцать два не особо ровных зуба. – Предлагаю устроить
сплочение коллектива! У меня как раз есть несколько очень
интересных настольных игр, как вам идея?



 
 
 

– Он, чё, служил? – наконец, вступил в разговор так на-
зываемый среди них мажор по имени Альберт.

– Так это, – усмехнулась девушка, – они оба из военного
института, офицерами в своё время были, пока армия их не
скопытила и не отправила отдыхать.

– Не скопытила? Чего? – нахмурился Альберт, с переко-
шенным лицом посмотрев на девушку. Но та лишь засмея-
лась.

–  Сократили нас,  – спокойно, не высовывая носа из-за
карты, сказал Владимир, но потом всё же положил лист
двойного тетрадного формата и философски добавил. – Там
весь род войск на хрен сократили.

– Но всё же мне никто так и не ответил на вопрос! – вос-
кликнула Вероника, поймала на себе косой взгляд Владими-
ра, после чего спокойно добавила: – Кроме Владимира. Спа-
сибо, Вова.

– Не за что, – тот улыбнулся, сделав несколько пасов ру-
ками.

– Так вот, кто-нибудь знает, что именно побудило так дол-
го задерживать девушку? Ведь обещали на следующие сутки
после звонка трудоустройство, а получилось так, что она три
недели просидела без работы вся на нервах.

– Говорят, – начал задумчиво рассказывать Альберт, – что
тут не обошлось без нашего чудесного искусственного ин-
теллекта. Там какие-то алгоритмы решили, что ей рано тру-
доустраиваться прямо сейчас, нужно будет поставить её поз-



 
 
 

же, иначе её влияние на нашего испытуемого, исследуемо-
го… Блин, как его правильно обозвать-то?

– Второй вариант, – подметил Андрей, что-то дорисовы-
вая на тетрадном листе по совету Вовы.

– Хорошо, – кивнул Альберт, после чего продолжил: – Так
вот, её влияние на нашего испытуемого в столь раннем вари-
анте было бы слишком пагубным, из-за чего он мог бы по-
пытаться ещё раз выйти из игры либо иным способом выпи-
литься из неё.

– Выпилиться? – скривила мордашку Вероника, после че-
го Андрей тихонько покхекал, обращая её внимание на себя.

– Выпилиться – искоренить себя из сложившейся систе-
мы. Некоторые достигают этого не совсем правильными ме-
тодами – можно просто изолироваться, и вот тебе чудо! Ты
обрубил все связи с миром, распилил все мосты! Вот тебе и
выпиливание.

– А-а-а-а! – протянула девушка, почесав затылок, после
чего неловко улыбнулась. – Всё равно ничего не поняла. Но
не надо ещё раз объяснять! Я слишком тупая для ваших ди-
ковинных понятий! Мне легче в квантовой теории разби-
раться и общаться на эту тему с Павлом Иосифовичем! А
ну не начинай ничего говорить! Закрой рот! Закрой рот, я
сказала!

–  Да пожрать-то можно заказать или нет?!  – взорвался
Владимир, из-за чего Вероника покраснела и медленно кив-
нула, после чего отвернулась и уставилась в окно. – Спасибо.



 
 
 

Какое-то время компания сидела тихо, только один раз
они все по очереди сделали заказ, после чего опять насту-
пила тишина. Странно было всем наблюдать за этой разно-
шёрстной компанией, где один был лучше другого, каждый
чем-то выделялся.

Когда принесли заказанное, они какое-то время, молча,
сидели и поедали свои блюда, лишь после этого заговорил
Вова, который вспомнил весьма важную историю, близкую
к слухам.

–  Вспомнил кое-что,  – сказал он, сделав глоток своего
любимого кофе средней прожарки с лёгким привкусом ко-
рицы. – Бывал на верхних ярусах, просили обслужить ком-
пьютерный софт одного из замов директоров. Так вот среди
уборщиков, что были допущены так высоко, ходил слух, что
однажды, как раз недели три назад, произошёл сбой в работе
искусственного интеллекта.

– Ты думаешь, это как-то связано с тем, что Марину не
приняли на работу? – усмехнулся Альберт, после чего про-
тёр лицо платком и начал пить свой зелёный чай. – Звучит
как-то глупо.

– Да нет, – пожал плечами Вова, – мне вот кажется, что
не глупо. Смотри, у нас появился весьма интересный экзем-
пляр, которого заперли в игровом мире в теле мини-босса.
Это произошло из-за системной ошибки ИскИна. Так?

– Ну, так, – кивнул Альберт. Вероника и Андрей с инте-
ресом прислушались к разговору этой парочки.



 
 
 

–  Мы тогда чудом смогли настроить систему Пройтаса,
чтобы он создал для этого экземпляра нормально функци-
онирующий интерфейс,  – продолжил рассказывать Влади-
мир. – И то сейчас можно наблюдать, как интерфейс разви-
вается, то есть ещё не все возможные игровые функции бы-
ли учтены для Иного.

– Ну и дальше что? – тяжело вздохнул Альберт, сделав
очередной глоток чая.

– Так вот, когда Иной попытался выйти из игры, а это у
него каким-то чудом чуть не получилось, системных дыр ещё
очень до хрена, Пройтас его чудом удержал… И именно в
этот момент начали копиться ошибки в нём, которые рука-
ми моей криворукой двоюродной выползли наружу в виде
огромного системного сбоя…

– И в чём этот сбой выразился? – снова вступила в разго-
вор Вероника.

– Да хрен его пойми, в чём именно этот сбой выразился.
В тот день моя сестра должна была поехать за Мариной, но
не поехала, ИскИн обрабатывал её данные, в итоге выдал –
через три недели, а у Иного так вообще приключения на зад-
нице очередные нарисовались!

– Какие? – снова спросила девушка.
– Ты когда-нибудь видела, чтобы босс сражался против

босса? – усмехнулся Андрей, после чего, когда девушка от-
рицательно помотала головой, включил свой гало-коммуни-
катор и начал транслировать всем, как Иной сражается с ка-



 
 
 

кой-то неведомой тварью. – А если я спрошу тебя сейчас?
– Это, чё, новая раса? – уставился в голограмму Альберт,

тут же включив электронный блокнот и начав делать туда
какие-то записи.

– Вот он тоже появился после ошибки Пройтаса, – ткнул
пальцем в большого босса Вова.  – Пока вы наблюдали, я
успел сделать внутри игры анализ, что их наградили таким
же интерфейсом, что и Иного…

– То есть?.. – ужаснулась Вероника, прикрыв ладошкой
рот.

– Именно так, как ты и думаешь, – кивнул Владимир. –
Если эти твари вырвутся наружу, они начнут приносить опыт
маткам. А Иному без сражения с ними не получится даль-
ше развиваться, то есть игра, точнее, игровой ИскИн, целе-
направленно отправил нашего мини-босса на этот поединок.

– Почему Пройтас его так подставляет? – поднял взгляд
Альберт, готовый делать свои записи.

– Да фиг его знает, – пожал плечами Владимир. – У нас в
команде есть только один специалист по этому своенравному
компьютеру, вот у него и спрашивайте.

– А мне кажется, что Пройтас просто обиделся на Ино-
го! – заявила Вероника, причём с таким важным и гордым
видом, что насмешила остальную компанию. – Эй! Вы чего?!

– Да ничего, – сказал Альберт после того, как просмеял-
ся. – Просто компьютер не может обижаться.

– Но это не компьютер! Это ИскИн! У него есть алгорит-



 
 
 

мы самообучения, и он, подражая людям, мог научиться чув-
ствовать!  – надулась Вероника, после чего отвернулась от
всех, сложив руки на груди.

– Вот и поговорили, – усмехнулся Альберт, допил свой
чай и подозвал к себе официанта.

Больше серьёзных разговоров среди компании не было,
говорили о домашних делах, о планах на будущее, о настоль-
ных играх, Андрей просто не мог обойти тему компьютер-
ных игр стороной, ведь ещё не все могут себе позволить
шлем с полным погружением… В общем, говорили обо всём
и ни о чём, как это и бывает в весьма дружной компании.

Через какое-то время двери кафешки распахнулись,
встречая своими ароматами новую сотрудницу компании,
пребывавшую в весьма хмуром настроении.

– Марин,  – всё продолжал успокаивать её начальник,  –
ну бывает такое. Ты ему весьма неплохо помогла. Теперь у
него есть реально мощное оружие, которым он сможет ко-
сить врагов направо и налево!

– Да плевать мне на его врагов, – тихо сказала девушка,
подходя к стойке гардероба, – я хотела, чтобы он мог выжить
в крайне опасной ситуации, вот и всё…

– Ну, наш искусственный интеллект решил, что ему и так
хватает живучести, чтобы справляться с врагами. Плюс ему
будет присвоено звание босса, когда он пройдёт это подзе-
мелье.

– Если пройдёт, – тихо буркнула девушка, отдавая свою



 
 
 

лёгкую курточку гардеробщику, после чего проследовала в
главную залу.

– Что, простите? – приостановился начальник отдела, по-
смотрев на Марину, приподняв одну бровь.

– Ни хрена и лука мешок! Если пройдёт он там! – злобно
сказала девушка, развернулась на каблуках и зацокала по-
дальше к отдельному столику.

Какое-то время начальник отдела стоял на месте с вы-
ражением крайнего охреневания на лице, после этого заме-
тил своих сотрудников, повернулся к ним лицом и покрутил
пальцем у виска. Почти вся команда как-то тихо посмеива-
лась, после чего начальник тоже улыбнулся и присоединил-
ся к ним.

– Ну что, получилось? Успех, или опять Пройтас послал
вас к чертям подальше? – усмехнулась Вероника, убрав ко-
роткие локоны волос за ушко, в котором было ровно два-
дцать четыре сережки.

– Ну а ты как думаешь? – усмехнулся он. – Он сделал из
лечебного талисмана замораживающее молниеносное копье,
которое раньше было кроваво-огненным витым мечом.

– Хах, шутки шутит? – сделал последний глоток пива Ан-
дрей, после чего поставил банку на стол.

– Шутит. А я сейчас шутить перестану. Тебе сколько раз
говорили не пить на работе?! – недобро начал говорить их
начальник.

– Ну, Владислав Андреевич! – начал кланяться Андрей



 
 
 

своему начальнику так, словно тот был фараоном, а Андрей
рабом. – Вы же сами знаете, что пиво – мое топливо! С ним
даже играть интереснее! Ради этого меня и выбрали же!

– Если бы не этот факт, я бы тебя точно взашей погнал…
– Взашей не надо… Не хочу зашиваться… Я не нарик…
– О боги… – хлопнул себя по лицу Владислав, после че-

го к нему подошла официантка, и он, совершенно успокоив-
шись, сделал заказ.

Ещё минут двадцать компания спокойно сидела и обща-
лась, ведь по правилам компании, пока не поел начальник
отдела – у сотрудников обеденный перерыв, но продолжи-
тельностью не более двух часов.

Когда начальник, ну и Марина, которую начальник ждал,
поел, все встали и направились обратно в отдел, где их ждал
весьма интересный момент…



 
 
 

 
Глава 4

 
Вернувшись на позицию, которую обороняли ящеры под

командованием Майна и Леголаса, я застал весьма печаль-
ную картину. Часть щитов была напрочь уничтожена, на их
местах стояли валуны. Большей части ящеров не было, по
всей видимости, они погибли. При этом какого-то лешего у
меня это не отображалось, словно все были живы.

– Где Леголас или Майн? – схватил я первого ящера за
шиворот и притянул к себе. – Почему вас так мало?

– Так это, они решили немного отодвинуть линию оборо-
ны, чтобы у вас была возможность для большего времени
отдыха, – сначала ящер немного растерялся, но потом взял
себя в руки и доложил чётко.

– Эм… – я даже как-то замялся, отпустив ящера. – И прям
вообще никто не погиб, и они успешно продвигают линию
обороны вперёд?

– Именно так! – воскликнул ящер, но после этого одну
руку с согнутым кулаком приложил к своей груди, а вторую
занёс за спину. – Разрешите присоединиться снова к вашему
отряду и начать наступление на вражеские силы?!

Где-то я этот жест уже видел… Но вот где… А, хрен с
ним, хочет воевать со мной, так пускай воюет, ни в коем разе
не запрещаю, так что кивок он от меня получил, а потом ещё
и пинка под зад – за то, что на ногу наступил.



 
 
 

Засранец.
Ну, это мелочи. Главное, что? Нет, не пчелы, главное сей-

час – наращивать темп наступления на противника, особен-
но это будет просто, когда у меня в руках появилось такое
мощное копьё! Надо обязательно опробовать его в деле! При
этом мне что-то подсказывает, что кончиком можно нано-
сить неплохие рваные раны, если им рубить, а не колоть…
Опробуем!

– Все за мной! – крикнул я и поймал взгляд ещё одного
ящера, который также остался на охране первой позиции. Он
явно не знал, что делать. – Чё уставился? Команды не слы-
шал? А ну бегом в строй!

– Есть! – вскочил ящер, но при этом в его взгляде явно
читался какой-то страх.

Хм-м-м… Что-то тут нечисто!
Ну да ладно, главное, чтобы он по врагам стрелял, а не

воздух пинал, тогда всё будет хорошо у нас обоих, а если
нет… То плохо будет ему! А я как-нибудь переживу. Хе-хе.

Сделав два шага назад, я слегка присел, а потом со всей
дури врезал по одному из немногих оставшихся щитов в зем-
ле, из-за чего он вылетел со свистом, вырывая кусок земли
размером с моё туловище. От такого я только присвистнул
и рванул в образовавшуюся дыру. Ну и остальные последо-
вали за мной.

Примерно метров через двадцать – щит чуть-чуть не до-
летел до этого места – была создана ещё одна баррикада.



 
 
 

По ней отчётливо было видно, что сооружали её в огромной
спешке. То тут, то там зияли дыры с мою голову размером,
если не больше, в которые можно было бы пролезть не особо
большому существу. А у пауков такие вроде имеются, нога-
ми пару раз приходилось раздавливать.

Потом ещё двадцать метров и ещё одна баррикада. По-
хоже, они вот так и передвигались. Оттесняли врага либо
делали передышки, после чего двигались вперёд, выставляя
новый рубеж обороны. Умно, стоит похвалить того, кто это
придумал.

Следом третий заслон, после которого уже были видны
явные следы присутствия моих подчиненных: три ящера с
луками поперёк туловища строили из чего попало очеред-
ную стену. Другие три ящера, воины, в этот момент стояли
полностью в боевой готовности, с оружием наголо, ожидая
нападения противника. Но его не последовало.

– Хао! – развел я руки в стороны, приветствуя своих под-
чиненных.

Три лучника немедленно отбросили камни и направили
луки в мою сторону с таким выражением на мордах, словно
встретили саму смерть. Да что врать, я сам в данный момент
знатно испугался, хорошо, что не выстрелили, а то пришлось
бы устроить им отделение отдельных составных частей орга-
низма.

– Вы с ума сошли? – немного заикаясь, спросил я, уже
достав свой чудо-инструмент и готовясь достать меч, тьфу,



 
 
 

копьё из инвентаря. – А если бы я вас ненароком убил?
– Мы тут тварь в двадцать тысяч здоровья завалили, – на-

хохлился Леголас, самым первым убрав лук. – Так что рано
или поздно и с вами бы справились.

– У-у-у-у-у! – протянул один из ящеров, приподняв обе
руки. А у меня от этих двоих аж улыбка на лице появилась.

–  Завалите, говорите?  – натянул я улыбку на все свои
тридцать два зуба, а потом достал копьё из инвентаря и на-
правил его в сторону трех лучников. – А знаете, что бывает
с теми, кто бросается подобными фразами?

– Простите дурака! – рухнул на колени Леголас, смотря на
меня таким взглядом, что ему осталось сделать одно непо-
требство, чтобы окончательно меня убедить в том, что он ис-
пугался. – Лишнего сболтнул! Не вели казнить, вели слово
молвить!

– Да откуда вы все эти фразы берёте?! – поставил я ко-
пье основанием на пол и приподнял бровь. – Я вроде такими
фразами не бросался никогда, чтобы вы их запомнили…

– Да как-то сами лезут, – пожал плечами Майн, повер-
нув морду вполоборота, но стоя туловищем к фронту. – Ва-
ше влияние очень сильное!

– М-да-а-а! – протянул я, а потом вгляделся вперёд. – А
тут темно или нет?

– Темно, очень темно, хуже, чем ночью видно… – отве-
тил один из лучников Леголаса, стоя в готовности применить
оружие: в левой руке у него был лук, в правой стрела.



 
 
 

– А я вижу так, словно сейчас ясный день… – нахмурился
я, так как не понимал, почему так.

Ну, бонусы игры есть бонусы игры. Эти ящеры не мажут
своими стрелами, хотя и говорят, что тут темнее, чем ночью,
так что темнота им не мешает, а значит, это влияние того,
что я – генно-модифицированный ящер.

А откуда вообще в фэнтезийной игре генно-модифициро-
ванные?! Тут что-то нечисто… Видимо, уровень развития
мировых технологий явно выше, чем в пресловутом средне-
вековье… Либо это маги могут делать, манипулировать ге-
нетикой существ…

Генная магия… А это интересный объект для исследова-
ния! Та-ак! Надо сделать запись, чтобы не забыть. А то вдруг
смогу своих засранцев усилить, например, полностью убрав
у них функцию сна! Правда, без сна с ума сойти можно, но
всё же…

Стоп! Если генная магия в игре, значит, это манипуляция
с базовым кодом существа на программном уровне, а из это-
го следует, что непосредственно игрок сам может вносить
необходимые корректировки в игру… Да я – гений! Или нет?
Или это до меня придумали, а я лишь изобретаю колесо?..
Хм-м…

– Мастер! – крикнул кто-то так, словно уже не первый раз
обращается ко мне. – Мастер! Да блин! На нас напали!

– Что?! Кто?! – тут же принял я боевую стойку, схватил
копьё, зачем-то вытащил из инвентаря свой инструмент и



 
 
 

убрал его за пазуху.
– Паукообразные твари! – крикнул Майнер, разрубая ко-

му-то брюхо, но содержимого оттуда не вывалилось, хотя с
таким порезом должно было. Эх, цензура, даже в таких пре-
красных моментах проскакивает. Стоять! Я превращаюсь в
какого-то больного на голову.

Хотя-я-я… Мне это не вредит, так что надо пользовать-
ся всем, что жизнь даровала! Даже своим образом мышле-
ния! А сейчас мой образ мышления чётко твердит: «Видишь
цель? Прикончи цель!» Спорить я с ним явно не буду, так
что хана вам, паукотроны!

Крутанув для пафоса пару раз копьё в руках, я направил
его вперёд, копьё тут же полыхнуло, и вперёд умчалась яр-
кая белая вспышка, врезаясь аккурат в грудь самому перво-
му арахниду. Он моментально превратился в блестящий го-
лубоватого оттенка кристалл, который тут же с первого уда-
ра кого-то из моих ящеров развалился на кусочки.

Белоснежная молния после первого человека-паука, вот
только не дружелюбного, как и остальные его сородичи,
скакнула к следующему противнику, от него к третьему, по-
том к четвёртому… Ну и так далее, пока с десяток тварей не
были поражены и заморожены.

Потом молния продолжила прыгать между противника-
ми, только имела привычный игровой голубоватый оттенок,
что говорило о том, что заряд заморозки иссяк, а вот много-
миллионовольтная молния ещё с огромным зарядом продол-



 
 
 

жала поражать противника. Если белая молния била толь-
ко в грудь, то вот обыкновенная – до чего было ближе дотя-
нуться. Кому-то доставалось в ухо, кому-то в паучью лапу,
кому-то в одну из четырёх рук, кому-то просто в оружие…
В общем, никому не казалось мало. Только мне!

– Яху! – воскликнул я, увидев, что молния продолжает пе-
рескакивать между множеством противников, при этом ви-
дя в системных оповещениях, что она наносит минимум ты-
сячу урона. Но чем дальше – тем урон меньше.

Ну и ладно! Тратит эта штука всего десятую часть маги-
ческой энергии, а вот пользы от неё уйма! Вон, как мои впе-
рёд резко продвинулись! Муха-ха-ха-ха! Главное, не злоупо-
треблять этим, а то останусь в экстренный момент без магии
– и всё, доигрались.

Бросив ещё одну молнию, ну ничего же страшного, что на
полпути ко второму боссу потрачу всего пятую часть маги-
ческой энергии, я сразу начал размахивать копьем в разные
стороны. Кому-то просто прилетало, как дубинкой, кого-то
реально хорошо так прорезало кончиком, ну а кому-то до-
ставалась совсем незавидная участь – его копьё пронзало на-
сквозь, перемалывая внутренности в труху. По идее, витое
оружие так и должно делать.

Когда противник подступал совсем близко, то я резко
из-за пазухи доставал свой топор, который ещё и кирка, и
уже орудовал им. Было эффектно, классно, временами да-
же эпично… Но как же неудобно! Лучше бы ржавый меч ис-



 
 
 

пользовал, им в разы удобнее сражаться, так как область по-
ражения больше…

Но в один момент я просчитался, что-то огромное приле-
тело мне в туловище, и я отлетел на добрых десять метров
назад. Сделал несколько вынужденных кувырков через себя,
сальто, ударился головой о камень, сшиб своей пятой точкой
одного из лучников – я не хотел этого – и только после этого
остановился.

– Охренеть! – сказал я, мотнув головой и пытаясь пода-
вить головокружение. – Это что за хрень такая непонятная?!

– Этво одфин иф теф, у котофыф больфе дфацафти ды-
фять здорофья! – кто-то бубнил из-под меня, и тут до меня
дошло, что я сижу на чьём-то лице.

Резко вскочив, я тут же проверил ящера на момент че-
го-нибудь… Фух, пронесло, а то неловких казусов мне ещё
не хватало… При контузии всякое бывает… Но не суть.
Главное, я встал, здоровья у меня больше половины, тварь с
паучьими лапами из-за спины зависла среди коридора…

Моё копьё каким-то образом оказалось вонзено в землю
предо мной метрах в десяти, к нему активно пробирался ка-
кой-то паукан, ящеров сильно теснили, так как напор тварей
оказался невероятен… Кадр как из самых эпичных филь-
мов! Даже замедление времени есть, точнее, моего восприя-
тия действительности.

Слегка коснувшись кончиками пальцев земли, я мощ-
но оттолкнулся вперёд, сделав максимально серьёзное лицо.



 
 
 

Каждый шаг, что я делал, отдавался поднятием небольшого
клубка пыли, каждое моё движение было наполнено реши-
тельностью и стремительностью.

Буквально в последнее мгновенье я пригнулся и схватил
своё копьё почти у самого его основания, вместе с этим я
ушёл от удара твари, сбил её с ног и при этом лёгким толч-
ком туловища отправил в краткосрочный полёт, во время ко-
торого умудрился прорубить брюхо твари кончиком копья.
Остановившись, я оказался спиной к временно главной це-
ли. С шагом в её сторону я провернул копьё в руках, замах-
нулся и сделал резкий бросок, достигнув такого эффекта, от
которого у меня отпала челюсть.

Использована скрытая наследственная способность ору-
жия!

Применён навык «Бросок кровавой молнии».
При попадании в цель наносится огромный электрический

урон, а также есть 30% вероятности того, что противни-
ка от удара молнии разорвёт на части.

Перезарядка наследственной способности: 20 дней 23 ча-
са 59 секунд.

Копьё словно само мгновенно ускорилось до гиперзвуко-
вой скорости, всё вокруг него окрасилось алым оттенком,
произошёл хлопок, и тварь, что преграждала нам путь, а
также несколько десятков позади неё, оказались сметены
мощным ударом.

Получено достижение «Ультиматум!».



 
 
 

Случайно или целенаправленно применена ультиматив-
ная способность героя или предмета.

– Да это ульта-а-а-а! Ха-ха! – крикнул я, после чего тут же
осознал, что моё копьё улетело на добрые несколько сотен
метров вперёд и может достаться врагу. – От чёрт!.. Всем
вперёд! Моё копьё никому не должно достаться!

Сиганув самым первым, я быстро подумал, что не просто
так написано про ультимативную способность героев… Зна-
чит, она у каждого своя… Но сейчас это не важно, важно
только одно…

– Убью за копьё-о-о-о! – кричал я, мчась на всех парах
вперёд, раскидывая прожаренные молнией мёртвые и уже
исчезающие тушки паукообразных тварей.



 
 
 

 
Глава 5

 
Копьё нашлось достаточно быстро. Его сложно было не

найти, ибо вокруг него образовалась словно зона отчужде-
ния – идеальный шар радиусом примерно метров в пять был
полностью пуст, а вот по периметру лежали словно обруб-
ленные тела тварей, что когда-то мечтали нас убить. Не судь-
ба.

От копья всё ещё исходило леёгкое мерцание, так что под-
нимал я его с небольшой опаской. Когда я почти дотронулся
до него, меня мелко ударила красная молния, после чего си-
яние копья сменилось на белоснежное, а перед глазами вы-
скочило уведомление.

Ультимативный режим отключен! За количество по-
верженных противников время полной блокировки способно-
стей сокращено на 78% и составляет 1 день 19 часов 22 ми-
нуты. Характеристики персонажа усиливаются в полном
объёме.

Возникло ощущение, словно копьё проверило меня с
помощью какой-то импровизированной системы «свой-чу-
жой». Значит, после применения этой способности никто не
сможет приблизиться к копью – чревато. Оно и к лучшему.

Провернув несколько раз копьё в руках, убедился в том,
что всё в порядке. Самодовольно хмыкнув, я сделал пару ша-
гов вперёд, но быстро обнаружил одну очень значимую де-



 
 
 

таль. Я был один.
– Э? – сначала не понял я, а потом, как понял, сразу крик-

нул во всю мощь. – Вы где застряли, тормоза?!
– Медленные газы! – крикнул мне в ответ, по-моему, Май-

нер, но точно не уверен, у него с Леголасом очень похожие
голоса.

– А кто там такой умный нашёлся?! – усмехнулся я, по-
ставив копьё так, словно это был посох одного старикана в
красном пальто и белой бородой.

– Мы все! – крикнул уже Леголас, вот это был точно он,
хотя, может, и не он… Хрен поймёшь, этих ящеров. Хотя я
и сам частично ящер, так что должен понимать, а не пони-
маю…

– Сейчас у меня все таких люлей отхватят, что язвить пе-
рестанут на раз-два! – крикнул я уже более серьёзно, после
чего стал замечать первые очертания своих воинов. – А вот
и вы.

– Вы быстрее ветра, мастер! – почти без отдышки сказал
Майнер, когда остальные еле-еле могли вдохнуть не чистого,
затхлого, спёртого и прокисшего воздуха.

Вот мой первый подчинённый всё равно лучший! И вы-
кладка у него изумительная, и держать в руках себя может,
да и в принципе молодец, чего уж там. Стоит его как-нибудь
позже поощрить, а то кузнец с хорошим молотом ходит, мо-
жет любому отвесить – мама не горюй, а Майнер, грубо го-
воря, с пустыми руками.



 
 
 

Выждав минут десять, чтобы все точно пришли в себя, вся
наша компания медленно выдвинулась вперёд, так как спе-
шить было сложно физически. Даже перед копьём всё было
завалено исчезающими трупами, что, кстати, удивляло. Да-
же дважды удивляло.

Во-первых, я не понимал, почему погибли те, кто оказал-
ся дальше места падения копья. Может, это какая-то энергия
или ещё что-то… Во-вторых, почему после применения уль-
тимативной способности копья трупы так долго исчезают?
Или это особенность зоны такая?

Вопросов, как это обычно бывает, больше, чем ответов.
А если начать искать ответы на эти вопросы, то вопросов
станет только больше, а ответов не прибавится. Что, как уже
было подмечено, как и всегда.

– Леголас, – не поворачивая головы, спросил я. – Отчёт
по боеприпасам.

–  В настоящий момент бойцы дальнего боя вооружены
примерно на пятьдесят процентов,  – начал он предостав-
лять доклад, когда поравнялся со мной. – При этом боец с
полностью иссякшим боекомплектом был отправлен на базу
для пополнения снарядов, благо Кузнец их изготавливает в
огромных объемах.

– Собирать с трупов не пробовали? – всё так же, не пово-
рачивая головы, спросил я у моего главного лучника.

– Тс-с-с, – прошипел ящер, как-то презрительно посмот-
рев на меня. Вот это припомню ему, но уже после победы над



 
 
 

главным противником, как шёлковый у меня ходить будет!
Но что-то я призадумался, а он там что-то вещает… – …так
вот, при таком расходе у нас бы давно закончились стрелы,
если бы мы их снова не подбирали.

– Ага… – кивнул я и призадумался. Всё же есть у этих
программ способность к обучению, значит, они точно про-
тотипы искусственного интеллекта или что-то подобное. В
совпадения я не верю, ну просто не хочется верить в то, что
это обыкновенный виртуальный интеллект с огромной базой
данных, способный дать ответ на многие вопросы, но не спо-
собный импровизировать…

Семя для размышлений есть, стоило бы его посадить, но
почва неблагоприятная. Когда выберемся наружу, надо об-
думать этот вопрос получше, а сейчас есть на чём сосредо-
точиться. И это – мои противники, которые приближаются
снова, если верить шуму.

А, нет, это не противники, а очень большая река. Нет,
даже не так, во-первых, стоит это сказать в голос, а во-вто-
рых…

–  Это охренеть какая огромная подземная река!  – вос-
кликнул я, когда я оказался на краю этого бурного потока,
ширина которого была около двух десятков метров. – Вот
теперь я даже не знаю, как можно передвигаться дальше…
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